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UMWELTDETEKTIVE GRENZENLOS

In den letzten Jahren sind Tausende Menschen zu uns gekom-
men, die ihre Heimat verlassen mussten. Unter ihnen sind auch
viele Familien mit Kindern. Wir als Naturfreundejugend und Bun-
desjugendwerk der AWO mochten, dass diese Menschen an unse-
ren Angeboten teilhaben und ihre neue Umgebung kennenlernen kénnen.
Es ist uns ein Anliegen, dass sich Kinder, egal welcher Herkunft, begegnen
und gemeinsam Spaf haben. Natur bietet dafiir einen optimalen Raum.
Hier kdnnen die Kinder gemeinsam Zeit verbringen, sich vom Alltag oder
auch negativen Erlebnissen ablenken und neue Energie tanken. Im Griinen
haben sie die Moglichkeit, zusammen zu spielen,
neugierig zu sein, zu forschen, zu entdecken, mit-
einander und voneinander zu lernen. Sie begegnen
der Natur mit allen Sinnen und bekommen so nicht
nur einen kognitiven, sondern auch einen kérperli-
chen, emotionalen und kreativen Bezug zur Umwelt
(mehr Informationen dazu ab Seite 6). Dartber hin-
aus lernen sie ihre unterschiedlichen personlichen
Hintergrinde, Erfahrungen und Sprachen kennen
(mehr Informationen dazu ab Seite 13).

Im Hinblick auf diese Ziele wurden innerhalb des
Projektes ,Umweltdetektive grenzenlos”
Materialien zu den Themen ,Feuer”, ,Wasser”, ,Erde” und ,Luft"
entwickelt. Sie sollen haupt- und ehrenamtliche Multiplikator*in-
nen in der Konzeption und Durchfiihrung von Bildungsveran-
staltungen fur Kinder im Grundschulalter unterstitzen.

Ein fachlicher Beirat aus folgenden Expert*innen hat die
Materialentwicklung begleitet: Prof. Dr. Kai Niebert, Universitat
Zirich und Leuphana Universitat Lineburg; Prof. Dr. Sandra
Niebuhr-Siebert, Fachhochschule Clara Hoffbauer Potsdam;
Meike Rathgeber, Haus der Kleinen Forscher; Katja Striegler, 1Q
Netzwerk Mecklenburg-Vorpommern; Karin Siegmund, ANU
Brandenburg und Stiftung WaldWelten; Sophie Scholz, e-fect; Annette Gre-
ten-Houska, Naturfreundejugend Niedersachsen; Grit Gerau, Naturfreunde-
jugend Brandenburg; Dieter Eckert, AWO Bundesverband.

Das Projekt wurde in Kooperation zwischen den Bundesgeschaftsstellen
der Naturfreundejugend Deutschlands und dem Bundesjugendwerk der
AWO durchgefihrt.

Fir die finanzielle Unterstitzung des Projektes bedanken wir uns bei der
Deutschen Bundesstiftung Umwelt (DBU).
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(NFJD) ist
NATUR der eigenstindige Jugendverband der NaturFreunde
FREUNDE Deutschlands (NFD) und wurde im Jahr 1926 aus
B\ der Arbeiter*innenbewegung heraus gegriindet. Die

Naturfreundejugend beschdftigt sich unter anderem

mit Umwelt- und Gerechtigkeitsfragen, setzt sich
fur Kinderrechte ein und kampft fir eine nachhaltige sozial-6kologische
Entwicklung der Gesellschaft. Dabei stehen entsprechend ihres Leitbildes
Demokratie und Mitbestimmung im Vordergrund ihrer Bildungsarbeit. Vol-
kerverstandigung, Toleranz und Solidaritat sind Grundsatze ihrer Aktivitaten.
Der Verband erméglicht jedes Jahr zahlreiche Kinder- und Jugendfreizeiten
sowie Reisen in viele europdische Lander und organisiert regelmafig inter-
nationale Jugendbegegnungen. Neben Workshops und Seminaren zu oben
genannten Themen erganzt ein breites Natursportangebot die Aktivitaten
des gemeinnitzigen Verbandes.

‘ Das Bundesjugendwerk der AWO ist die Dachorganisati-

on des eigenstandigen Kinder- und Jugendverbandes der

Arbeiterwohlfahrt, dessen Gliederungen in allen Landern
A A der Bundesrepublik aktiv sind. Der Verband organisiert sich

BUNDES B JUGENDWERK Uber demokratische Entscheidungsstrukturen von unten nach
DER AWO oben. Das Jugendwerk der AWO ist Trager der freien Kinder-

und Jugendhilfe und versteht sich als eigenstandige Soziali-

sations- und Bildungsinstanz. Seine Tatigkeit beruht im Sinne der Jugendver-
bandsarbeit auf Selbstorganisation, Freiwilligkeit und Ehrenamtlichkeit. Das
Jugendwerk steht in der Tradition der Arbeiter*innenbewegung und bekennt
sich zu den Grundwerten des Demokratischen Sozialismus: Solidaritat, Frei-
heit, Gerechtigkeit, Emanzipation und Toleranz. Diese Werte sind Grundlage
allen Verbandshandelns.
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GEMEINSAM DIE VIER ELEMENTE
ENTDECKEN

Die vier Elemente Feuer, Wasser, Erde und Luft bilden als natirliche Phdno-
mene und kraftvolle Naturgewalten unsere Lebensgrundlage. Sie verdeut-
lichen, dass Mensch und Natur in starker Verbindung stehen und wir die Um-
welt, in dem MaRe wie wir sie nutzen, auch sorgsam behandeln miissen, um
uns und folgenden Generationen ein gutes Leben zu ermdglichen. Fur Kinder
sind die vier Elemente im Alltag stets sichtbar und erfahrbar. Sie sind zwar
mit individuellen Erlebnissen und Erfahrungen verbunden, stellen jedoch
universelle und landeriibergreifende Bezugspunkte dar.

LERNEN MIT KOPF, HERZ UND HAND

Die Themen bieten eine gute Grundlage fir ein handlungs- und prozessorien-
tiertes Lernen mit Kopf, Herz und Hand. Dabei kann sowohl ein Alltagsbezug
als auch eine Verbindung zu grofRen, globalen Themen hergestellt werden.
Wir mochten, dass die Kinder anhand der vorgeschlagenen Aktionen und
Aufgaben gemeinsam die Natur erkunden, mehr Gber sie erfahren und sie
wertschatzen lernen. Sie sollen dabei einen Bezug zu ihrer Lebensrealitat
herstellen und personliche Erfahrungen einbringen kdnnen. An vielen Stellen
maochten wir einen Perspektivwechsel erméoglichen, Kommunikationsanlasse
schaffen und den Austausch der Kinder untereinander fordern. Ein Grof3teil
der Aufgaben regt dazu an, gemeinsam nach Losungen zu suchen und in der
Gruppe zu interagieren. Die Aufgaben richten sich an gemischte Gruppen
aus Kindern, deren Muttersprache Deutsch ist und solchen, die diese Sprache
erst erlernen. Deshalb liegt ein besonderer Fokus auf der Sprachforderung und
dem handlungsorientierten Spracherwerb (mehr Informationen dazu ab Seite 19).

Letztlich mochten wir den Kindern im Sinne einer
emanzipatorischen Bildung fiir Nachhaltige Ent-
wicklung (BNE) Handlungsmoglichkeiten er6ff-

nen und sie zum Nachdenken und Hinterfragen
anregen. Nicht zuletzt kénnen sie mit den neuen
Erfahrungen selbst zu Multiplikator*innen in ihrem
Umfeld werden und Wissen und Fahigkeiten zu
Nachhaltigkeitsaspekten weitergeben. Durch die
Vielfalt an Themen und Formaten haben die Aufga-
ben das Ziel, sowohl die Sach- und Methodenkom-
petenzen als auch die Sozial- und Selbstkompeten-
zen der Kinder zu foérdern.

In unserem partizipativen Bildungsverstandnis
gehen wir davon aus, dass die Kinder selbst bereits
sehr viele Eigenschaften und Fahigkeiten mitbrin-
gen, die aufgegriffen werden sollten. Wie bei einer
sich entfaltenden Pflanze gibt es Triebe, die zum
Wachsen angeregt und unterstitzt werden konnen.
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HANDHABUNG DER MATERIALIEN

Insgesamt bestehen die Umweltdetektive grenzenlos-Materialien aus finf
Aktionskarten-Sets zu den Themen Einstieg & Kennenlernen (,Los geht's"),
Feuer, Wasser, Erde und Luft sowie finf begleitenden padagogischen Hand-
buchern. Die Aktionskarten und Handbucher sind im kompakten Material-
ordner oder auch einzeln im Shop der Naturfreundejugend bestellbar. Zudem
gibt es ein ,Umweltdetektive-Erlebnisbuch”, das als personliches Mit-
mach-Buch von den Kindern bei einzelnen Aktionen genutzt werden kann. Es
muss entsprechend der Anzahl der Kinder dazu bestellt werden.

5 Aktionskarten-Sets

B
' umweltdetektive
n :renzenlos bl

Dazu das
Umweltdetektive-
Erlebnisbuch
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Die Aktionskarten enthalten eine bewusste Kombination von naturpada-
gogischen Aufgaben und Ubungen der Sprachférderung. Die an die Kinder
gerichteten Karten sind in einfacher deutscher Sprache verfasst, wobei zu-
satzlich viele kindgerechte Illustrationen das Verstandnis erleichtern sollen.
Die Karten richten sich an gemischte Gruppen aus Kindern, deren Mutter-
sprache Deutsch ist und solchen, die diese Sprache erst erlernen. Letztere
kénnen so von den anderen Kindern lernen (,peer-to-peer-Lernen”), anstatt
die Inhalte ausschlieSlich von Erwachsenen vermittelt zu bekommen.

Je nach Thema und Lange der geplanten Veranstaltung und abhdngig von
den Voraussetzungen der Gruppe, kdnnen die Aktionskarten individuell zu-
sammengestellt und genutzt werden. Dabei muss keine genaue Reihenfolge
eingehalten werden. Eine Balance zwischen Bewegungsaufgaben und solchen,
die mehr Konzentration erfordern, ist jedoch ratsam (ein beispielhafter Ab-
laufplan befindet sich auf S. 12). Bei der Durchfiihrung sollte die erwachsene
Begleitperson das Gesamtkonzept der Veranstaltung im Auge behalten, not-
wendige Materialien bereitstellen und die Aktionen grofStenteils anleiten. Sie
sollte auf eventuelle Fragen der Kinder eingehen und gegebenenfalls Impulse
und Vertiefungen anbieten. Je nach Lese- und Sprachvermdégen der Kinder,
kann ihnen auch die Méglichkeit gegeben werden, Karten selbststandig zu
lesen und zu bearbeiten. So wird das eigenverantwortliche Erkunden und Ent-
decken unterstitzt, das im Grundschulalter ein zunehmendes Bedirfnis der
Kinder darstellt. Trotz konkreter Aufgabenstellungen konnen sie eigenstandig
mit Gleichaltrigen beobachten, erforschen, nach Losungsansatzen suchen
und neue Erfahrungen machen. Dadurch spiren sie ihre Selbstwirksamkeit
und trainieren gleichzeitig ihre sozialen Kompetenzen.
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o)
( ‘\ Zur Orientierung fir die Kinder ist auf jeder Karte gekennzeich-
Y 7 net, ob sie eine Aufgabe alleine |6sen kénnen oder in jedem Fall

die Gruppe brauchen. Die Kennzeichnung ,Einzelaufgabe” zeigt

Q00 jedoch nur an, dass die Durchfiihrung alleine funktioniert, nicht,
,,’ dass sie zwingend alleine gemacht werden soll.
N

Dariiber hinaus gibt es bei manchen Aufgaben den Hinweis

auf das Umweltdetektive-Erlebnisbuch. Dadurch wird den
Kindern gezeigt, dass sie an dieser Stelle in ihr personliches
Mitmach-Buch schreiben oder malen kdnnen. Das Erlebnisbuch
sollte den Kindern zu Beginn ausgeteilt werden. Alternativ kann
normales Papier genutzt werden.

Um eine zielgerichtete Planung der Veranstaltung zu erleichtern, wird in den
Handbulchern bei jeder Kartenerlduterung angeben, welcher Kategorie die
Aufgaben zuzuordnen sind. Folgende Kategorien gibt es:

@ Forschen & Experimentieren”

@ ~Bewegung"”
@ﬁ ,Sinne"
G‘P .Kooperation”

@ JAsthetik/Kunst/Poesie”

Dariber hinaus werden bei den Kartenerlauterungen keine genauen Vorga-
ben flr Zeiten und GruppengrofRen gemacht. Denn die Lange der Aktionen
hangt oft von der Anzahl der Kinder ab und ist durch weitere Impulse stark
variierbar. Bezliglich der Gruppengrof3e kénnen die Karten grundsatzlich fir
Gruppen von circa sechs bis 20 Kindern eingesetzt werden, wobei je nach
Aufgabe Paare oder Kleingruppen gebildet werden sollten.

In diesem Handbuch werden die Aktionskarten des Sets ,Los geht's"
erldutert. Die anderen Handbiicher enthalten jeweils Erkldarungen zu den

Karten der vier Elemente.
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VERANSTALTUNGSPLANUNG

Bei der Konzeption eines Bildungsangebotes sollten zu Beginn eine Reihe
von Faktoren bedacht werden, die das sogenannte ,Berliner Modell” nach
Heimann gut zusammenfasst:

[

=]

“~—r

Zee. |
{
Mehode [+ Meien

Die Entscheidungsfaktoren

- Ziele: Welche Ziele hat die Veranstaltung? Was soll erreicht werden?

- Inhalte: Welche Inhalte sollen thematisiert werden? Welches der vier
Elemente soll beispielsweise im Vordergrund stehen?

- Methode: Durch welche Methode(n) soll der Inhalt vermittelt werden?
Welche Aktionskarten sollen zum Einsatz kommen?

- Medien: Welche Medien und Materialien missen daflr vorbereitet
werden?

Die Bedingungsfaktoren

- Bedingungsrahmen: An welchem Ort und zu welcher Zeit findet die Ver-
anstaltung statt? Wie beeinflusst das die Ziele, Inhalte und Methoden?

- Voraussetzungen: Welche Fahigkeiten, Hintergrinde und personlichen
Geschichten bringen die Kinder mit?

Die Bedingungsfaktoren sind meistens wenig veranderbar, sollten aber
beachtet werden, da sie sich stark auf die Entscheidungsfaktoren auswirken
konnen!

Weitere Tipps fiir eine gute Veranstaltungskonzeption befinden sich zum Bei-
spiel in der Toolbox ,Klasse Klima - heiBkalt erwischt”: www.klasse-klima.de
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Ablauf

Wer mochte, kann den Ablauf einer Veranstaltung in einer ZIM-Tabelle
(Ziele-Inhalte-Methoden) planen. Ein beispielhafter Vormittag zum Thema
Wasser kénnte so ablaufen, wie auf der nachsten Seite dargestellt. Die
Zeitangaben sollen nur als grobe Richtwerte dienen.

Teilnehmende: 16 Kinder im Alter von sieben bis zehn Jahren,
davon 6 Kinder mit Fluchthintergrund

Ziele: Die Kinder...

... lernen sich gegenseitig kennen
... verbringen gemeinsam Zeit in der Natur
... lernen das Element Wasser kennen

... tauschen sich tber die Nutzung und
Bedeutung von Wasser aus

PRAXISTIPPS AUF EINEN BLICK:

- Gegebenheiten vor Ort prifen und einplanen

- Voraussetzungen der Gruppe beachten, z. B. Lese- und Sprachfahigkeit,
Konzentrationsvermdgen etc.

- eventuell Dolmetscher*in mitbringen

- Balance zwischen Bewegungs- und Konzentrationsaufgaben finden
-+ Weniger ist mehr, Programm nicht Gberfrachten

- flexibel bleiben und einen Plan B haben

- Erfahrungen der Gruppe einbeziehen

- eigene Motivation, Neugierde und Offenheit vermitteln
+ Geduld, Geduld, Geduld!

- Spals und Humor!

Viele wertvolle Tipps fiir die Kontaktaufnahme zur Zielgruppe und die
Bewerbung der Veranstaltung befinden sich in den Materialien auf dem
Portal www.umweltbildung-mit-fluechtlingen.de der ANU.
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Zeit Ziele Inhalte Methoden Material
09:00 Die Kinder lernen Vorstellung kurze -
bis die*den Gruppenlei- und Ansprache
09:05 ter*in kennen und Information
werden Uber den Uber Ablauf
Ablauf informiert und Pausen
09:05 Die Kinder lernen Namensschil- ,Los geht's"™ Karte 1, siehe Hand-
bis sich untereinander der anfertigen  Seite 1: Mein Name  buch ,Los
09:25 kennen geht's”
09:25 Die Kinder lernen Namensspiel JLos geht's™ Karte 1, siehe Hand-
bis die Aussprache der Seite 2: Namens- buch ,Los
09:40 Namen und kommen echo geht's"”
in Bewegung
09:40 Die Kinder arbeiten Landart auf Wasser” Karte 2, siehe
bis mit Naturmateriali- dem Wasser Seite 1: Blatter- Handbuch
10:10  en und testen ihre Schlange Wasser"
Schwimmfahigkeit
10:10
bis Pause
10:25
10:25 Die Kinder lernen Sprachauf- Wasser” Karte 7, siehe
bis Begriffe kennen, die  gabe Seite 2: Wasser- Handbuch
10:35 das Wort Wasser Worter Wasser"
enthalten
10:35  Die Kinder bauen Wassertrans-  ,Wasser” Karte 9, siehe
bis gemeinsam ein port Seite 1: Wasser- Handbuch
11:05  Transportgefal und Transport .Wasser”
bewegen sich
11:05 Die Kinder reflektie-  Wasserver- Wasser" Karte 9, siehe
bis ren ihren eigenen brauch Seite 2: Wofir Handbuch
11:15 Wasserverbrauch brauche ich Wasser? ,Wasser"”
11:15 Die Kinder geben Wie war's? Blitzlichtrunde,
bis Feedback bei der jedes Kind
11:25 etwas sagen kann
11:25
bis Verabschiedung

11:30
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NATURERLEBNIS VERBINDET
KULTUREN UND SPRACHEN

Gdlcan Nitsch berichtet anhand unterschiedlicher Beispiele
Uber ihre Erfahrungen mit interkulturellen Begegnungen in
der Natur und deutsch-tirkischen Umweltbildungsveranstal-
tungen. Sie stellt dar, wie wichtig partizipative Ansatze und

gemeinsame Erlebnisse sind, um ein Wir-Gefihl zu schaffen
und ein voneinander Lernen auf Augenhdhe zu ermdglichen. [
NATUR ALS ORT DER BEGEGNUNG

Vor ein paar Jahren organisierte ich eine Begegnung zwischen den
Ehrenamtlichen meiner Organistaion , Yesil-Cember” und den ,Schon-
eiche-Krauterhexen”, die Workshops und Exkursionen ber Heil- und
Gewd{rzkrauter im Spreewald-Park anbieten. Dabei wurden wir von
den ,Krauterhexen” so herzlich und offen empfangen, dass einige
skeptische Ehrenamtliche froh waren, doch mitgekommen zu sein.
Eine Teilnehmerin verriet sogar, dass sich ihr Bild von der deutschen
Gastfreundschaft sehr ins Positive umgewandelt hatte. Nachdem

Uber 20 tirkische und deutsche Naturfans einen unvergesslichen Tag
im wunderschonen Spreewald-Park erlebt hatten, gab es dann beim
Verabschieden neben Rezept- und Literaturaustausch auch herzliche
Umarmungen.

Das gemeinsame ,Tun” in der Natur scheint also ein Geheimrezept zu
sein, das Menschen und Kulturen verbindet. Zu erleben, wie beispiels-
weise aus vielen kleinen Parzellen ein Prachtgarten wird, schafft ein
tiefes Gemeinschaftsgefiihl und starkt definitiv das Miteinander. Das
bekannteste Beispiel sind hier zweifellos die boomenden interkulturel-
len Garten. Aber auch ,Ackerhelden” und ,Meine Ernte” sind bundes-
weite Anbieter, bei denen man sein Gemduse selbst anbauen kann.

BARRIEREFREIE UND KULTURSENSIBLE UMWELTBILDUNG

Kulturelle und sprachliche Barrieren kdnnen viele Menschen oftmals
nicht ohne Unterstitzung Gberwinden. Dafir ist eine partizipative
und kultursensible Herangehensweise notwendig, damit sich die
Zielgruppe mit dem Thema identifizieren kann. Die Lebenswirklichkeit
der Menschen sollte also in der Vorbereitung unbedingt berlcksich-
tigt werden, um gezielt auf die Bedirfnisse eingehen zu kdnnen. Eine
Veranstaltung in der Muttersprache der Teilnehmenden ist optimal,
aber bei vielen verschiedenen Sprachen muss sicherlich abgewogen
werden, was die beste Losung ist. Verwendet man deutschsprachige
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Materialien, sollten sie so einfach wie moglich formuliert sein. Dabei
konnen unterschiedliche didaktische Methoden angewendet werden, die
ein Herantasten an die Sprache und das Erlernen der neuen Sprache er-
moglichen. In diesem Zusammenhang ist das im Rahmen der Nationa-
len Klimaschutzinitiative geforderte Projekt Integra_et_Klima, das von
der FH Dortmund, ifeu, dem Multikulturellen Forum und Yesil Cember
durchgefihrt wird, ein Erfolgsbeispiel: Hier wurden zu verschiedenen
Umweltschutzthemen Unterrichtsmaterialien entwickelt und erprobt,
die sich zum Erwerb der deutschen Sprache in Deutsch- und Integra-
tionskursen eignen. Auch das vorliegende Material ,Umweltdetektive
grenzenlos” ist ein Beispiel fir die Verbindung von Umweltthemen
und Sprachférderung.

Neben der Sprache spielt auch die Form der Ansprache eine entschei-
dende Rolle. Es reicht meistens nicht, die deutschen Materialien ein-
fach zu Ubersetzen, sondern diese missen kulturell angepasst werden
und niedrigschwellig sein. In der tirkischsprachi-
gen Community hat beispielsweise die emotio-
nale Ansprache eine viel grofSere Bedeutung als

in der deutschen Mehrheitsgesellschaft. Deshalb
sind interaktive und partizipative Angebote viel
erfolgreicher als klassische Vortrage. Eine Grundvo-
raussetzung dabei ist die Begegnung auf Augen-
hohe, also ein gleichberechtigter, wertschatzender
Umgang miteinander. Dariber hinaus sind zum
Beispiel eine einfache Wortwahl, Sprichwdrter und
Redewendungen, Bildersprache sowie Storytelling
gut geeignete Instrumente.

INTERKULTURELLES LERNEN IM KINDESALTER

Das neulich von Yesil Cember und der Aziz-Nesin-Europaschule (tir-
kisch-deutsch) im Rahmen des Projektes Integra_et_Klima herausgege-
bene tirkisch-deutsche Umwelt-Worterbuch ist ein Beispiel dafir, wie
Umweltbildung fur Kinder sinnvoll mit Sprachférderung verbunden
werden kann. Durch die inhaltliche Auseinandersetzung mit dem
Thema Umweltschutz an ihrer eigenen Schule erweitern die Kinder ihr
Vokabular. Gemeinsam lernen sie themenrelevante Worter, arbeiten
sich in neue Themen ein, reflektieren das eigene Handeln im Schulall-
tag und werden aktiv. Die von den Kindern angelegten Gemuse-Hoch-
beete im Schulgarten sind ein greifbares Ergebnis, das verbindet. Die
Fahigkeit, mit kulturellen Unterschieden wertschatzend umzugehen
und diese als Bereicherung zu verstehen, ist in einer globalisierten
Welt von enormer Wichtigkeit. Aktuell sieht man das vor allem bei
vielen Projekten mit geflichtete Kindern, die eine sichtbare Wirkung
entfalten.
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DER WEG ZUM CHANGEMAKER

Von grofRer Bedeutung ist auch das schon
existierende Verantwortungsgefiihl der Men-

schen aus anderen Kulturen, die ihren Kindern
eine lebenswerte Welt hinterlassen wollen. Wenn sie sich verant-
wortlich fihlen, dann ist auch die Bereitschaft, etwas zu verbessern
gegeben. Oft wissen sie aber nicht so genau, was sie konkret fir den
Umweltschutz tun kdnnen. Nach der Aufklarung wechseln sie den Stro-
manbieter und die Bank, kaufen regional ein, verabschieden sich von
giftigen Putzmitteln, schauen nach den Siegeln und hinterfragen alle
Produkte. Der neu erworbene Lebensstil wird dann zum Beispiel beim
turkischen Tee oder Mocca stolz weitererzahlt.
Das daraus resultierende Engagement fihrt bei vielen Menschen dazu,
dass sie neue Fahigkeiten bei sich entdecken. Sie haben Freude daran,
die Gesellschaft mitzugestalten. Einige berichten, dass man regelrecht
»suchtig” danach wird, sein Wissen und seine Lebenseinstellung Gber
Umwelt und Natur weiterzugeben. Der Wunsch, dass alle nachhaltig
leben sollen, wachst mit dem steigenden Bewusstsein und dem eige-
nen Handlungsspektrum. Aber auch ihre eigene Macht als Verbrau-
cherinnen und Verbraucher wird vielen schnell bewusst und zu einer
wichtigen Motivationsquelle.

KULTURELLE VIELFALT ALS REICHTUM DER GESELLSCHAFT

Ich habe seit zehn Jahren mittlerweile Tausende Interessierte infor-
miert oder geschult und mein Fazit lautet: Die meisten Menschen sind
im Herzen bereit, etwas Gutes zu tun fir den Umwelt- und Natur-
schutz, fiir eine bessere Zukunft und fir eine lebenswerte Gesellschaft.
Durch das gemeinsame Handeln kdnnen dabei wunderbare Synergien
entstehen, Krafte gebiindelt werden, Ziele besser erreicht werden und
Visionen deutlich naher ricken. Diese Vielfalt ist fir jede Gesellschaft
ein Reichtum, ein Geschenk. Damit sollten wir wertschatzend umge-
hen und dankbar sein, dass wir so eine ,bunte” Gesellschaft haben.
.Der Weg hin zu gesellschaftlicher Teilhabe fiihrt Gber Verantwortung.
Wenn Menschen sich verantwortlich fiihlen, sind sie Teil der Gesell-
schaft.” (G. Nitsch)

Gulcan Nitsch mobilisiert mit ihrer Organisation Yesil Cember (Turkisch fur ,Griner
Kreis",) seit 10 Jahren Menschen mit Migrationshintergrund fir Umwelt- und Natur-
schutz. lhre Arbeitsschwerpunkte sind die Umweltbildung der tirkischsprachigen
Menschen, interkultureller und interreligioser Netzwerkaufbau, Dialoggestaltung
und Communitybildung. Zu ihren Kernkompetenzen zahlen unter anderem die Ent-
wicklung von niedrigschwelligen und kultursensiblen Bildungsangeboten. Fir ihre
Leistungen erhielt sie unter anderem den Bundesverdienstorden der Bundesrepublik

Deutschland und ist als Sozialunternehmerin Fellow im internationalen Netzwerk
der gemeinnutzigen Organisation Ashoka.
Yesil Cember — 6kologisch interkulturell gGmbH: yesilcember.eu
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»RAUS IN DIE NATUR!*
NATURERLEBNISTAGE MIT
KINDERN AUS GEFLUCHTETEN
FAMILIEN

Angela Klein erzahlt im Interview von ihren Erfahrungen,

die sie bei Umweltbildungsveranstaltungen mit jungen Geflichteten
sammeln konnte. Im Projekt ,Raus in die Natur!” des BUND Radolf-
zell (Bund fiir Umwelt und Naturschutz Deutschland e.V.) konnten
Radolfzeller Flichtlingskinder an zehn Nachmittagen in 2016 Wald
und Wiesen ihrer nahen Umgebung kennen lernen, sich in der Natur
»ausleben” und dabei ihre deutschen Sprachkenntnisse verbessern.
Dabei lieferten die ganzheitlichen Methoden der Naturpadagogik
Impulse zum Wahrnehmen und Forschen, Spielen und Bewegen,
Kreativsein und Werkeln. Geférdert wurde dieses Projekt von der
Deutschen Bundesstiftung Umwelt, der Deutschen Umwelthilfe und
der Boehringer-Stiftung des Rotary Club Radolfzell-Hegau. Die Inhalte
dieser Nachmittage sowie die dabei gewonnenen Erfahrungen wurden
in der Broschure ,Raus in die Natur — Naturerlebnistage mit Kindern
aus gefliichteten Familien" dokumentiert
(www.bund-radolfzell.de/projekte/umweltbildung).

1) Was war wichtig bei der Vorbereitung der Veranstaltungen?

Die Werbung und Organisation im Vorfeld haben sehr viel Zeit in
Anspruch genommen. Der beste Weg ist, die Familien persénlich
einzuladen, denn in manchen anderen Kulturkreisen ist es eher
unublich, in die Natur zu gehen, um dort zu spielen und die Natur
zu erkunden. AulRerdem braucht es das Vertrauen der Eltern, das
eigene Kind in die Obhut von fremden Menschen zu geben, deren
Sprache sie nicht sprechen. Geduld und Flexibilitat waren gefragt,
denn in einigen anderen Kulturkreisen spielen Plnktlichkeit und
Zuverlassigkeit oft keine so grof3e Rolle. Das konnte bedeuten: Ter-
mine werden vergessen, Kinder kommen zu spat und haben nicht
dabei, was sie mitbringen sollten oder statt eines angemeldeten
Kindes mochten auch die drei Geschwister mit. Da es fiir die Kinder
oft neu war, bei kaltem, nassem oder heiSem Wetter drauf3en zu
sein und die Erfahrungen mit Zecken und Schnaken fehlten, war es
wichtig, ihre Kleidung im Blick zu haben. Auch Vesper und Trinken
hatten nicht immer alle dabei.

2) Wie klappte es mit der Verstandigung?

Die meisten unserer Kinder waren mindestens schon ein paar
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Monate in Deutschland oder aber es waren andere Kinder dabei,
die Ubersetzen konnten. So war die Verstandigung mit einfacher
Sprache moglich.

3) Was waren die groBten Hiirden und Herausforderungen bei der
Planung und Umsetzung?

Oft war bis zum Aufbruch nicht klar, wie viele Kinder in welchem
Alter mitgehen werden. So mussten wir fir alle Falle vorbereitet
sein — sowohl in den geplanten Inhalten als auch bezlglich der
Zahl der Betreuer*innen. Grundsatzlich erfordert eine Naturkinder-
gruppe mit Flichtlingskindern einen hohen Betreuungsschlissel,
und insbesondere die Jungen freuen sich, wenn auch Manner dabei
sind. Weite Strecken zu laufen, war sehr unbeliebt, und fir Ausflige
mit dem Auto mussten genigend Fahrer und Kindersitze organisiert
werden. Die meisten Kinder hatten keine Regenausriistung, sodass
bei Regen die Nachmittage ausfallen mussten oder wir ein Alterna-
tivprogramm angeboten haben.

Soziale Aspekte nahmen sehr viel Raum ein: Einander zuhéren und
ausreden lassen, Konflikte verbal und ohne Schimpfworte oder
korperliche Gewalt |6sen, als Gruppe zusammen und in Sichtwei-
te bleiben... — all das musste immer wieder geibt werden. Dazu
brauchten die Kinder klare Regeln, die
konsequent immer wieder eingefordert
wurden.

Ebenso musste immer wieder daran erinnert
werden, dass wir achtsam mit Tieren und
Pflanzen umgehen und keinen MUll hinter-
lassen. Unsere Kinder hatten recht wenig
Konzentrationsvermégen und einen grofRen
Bewegungsdrang. So waren zwischendurch
immer wieder Rennen, Bauen und Krdfte-
messen angesagt, um angestaute Energie
und Aggressionen abzubauen. AufRerdem
entsprachen kurze Sequenzen und metho-
dische Abwechslung den Bedirfnissen der
Kinder.

4) Welche"besonders schonen Momente und
positiven Uberraschungen gab es?

Sehr bertihrend war immer wieder die Freude, mit der wir von den
Kindern empfangen wurden. Mit der Zeit ist auch bei ganz schich-
ternen Kindern Vertrauen gewachsen und sie sind ,aufgetaut” und
offener geworden. Einzelne Kinder haben die Ruhe im Wald be-
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wusst wahrgenommen und genossen: ,Bei uns im
Zimmer ist es immer laut. Darf ich wiederkommen
in den Wald?" Leider haben wir die Eltern nicht
bewegen kénnen, mitzukommen. Umso erfreuter
waren wir zu horen, dass ein Kind am nachsten Tag
stolz seine Familie zum Biberbau gefiihrt hat.

5) Welche Methoden haben am besten funktioniert?

Unsere naturpadagogischen Ziele mussten wir ,abspecken”, um auf die
besonderen Bediirfnisse und Interessen der Kinder eingehen zu kdnnen,
denn ihre Erfahrungen waren uns wichtiger als die Vermittlung von
biologischem Wissen.

Zum Beispiel die Erfahrung

- den Wald kennen zu lernen als einen Ort, wo man sich wohlfiihlen
kann, wo es ruhig ist und man spielen und kreativ sein kann.

- wahrzunehmen, wie sich das Krabbeln eines Kafers oder die Kiihle
eines Frosches in der Hand anfiihlt.

- sich in Ruhe, Geschicklichkeit und Ausdauer zu Uben, um kleine Tiere
fangen und beobachten zu kénnen.

Am grofiten war das Interesse fur die kleinen Krabbeltiere und fir
Fuchs, Wildschwein und Co. Viel Freiraum zum Rennen, Kampfen,
Spielen und Schnitzen sowie Aktionen zum Mitmachen ohne viel Erkla-
rungsbadedarf waren wichtig. Einige Kinder haben zum ersten Mal die
Welt durch das Fernglas oder die Lupe betrachtet und waren fasziniert
von dieser Erfahrung.

6) Welchen wichtigen Tipp geben Sie anderen, die sich engagieren
mochten mit auf den Weg?

Es braucht Spontanitat, Flexibilitat, Geduld und ein offenes Herz fir
die Bedirfnisse dieser Kinder, und die Betreuungspersonen brauchen
Durchsetzungsvermégen und Klarheit.

Eine gemischte Gruppe aus Flichtlingskindern und deutschen Kin-
dern hatte fir beide Seiten viele Vorteile! Es ist sehr hilfreich, mit den
Menschen und Einrichtungen zusammen zu arbeiten, die vor Ort in der
Flichtlingshilfe aktiv sind, denn diese haben wertvolle Erfahrungen
und den direkten Kontakt zu den gefliichteten Familien.

Angela Klein initiierte und leitete das Projekt ,Raus in die Natur!”. Sie ist seit Gber 20
Jahren selbststandig in der Umweltbildung tatig — fir verschiedene Trager, zu einer Fille
von Themen und mit allen Altersstufen. lhre Schwerpunkte sind Naturerlebnisprojekte
mit Kindern, die Leitung von Fortbildungsseminaren und die Lehrtatigkeit als Dozentin
an verschiedenen Bildungseinrichtungen. Mit ihrer naturpadagogischen Arbeit mochte
sie die Naturvertrautheit und die Wertschatzung von Natur bei Kindern und Erwachsenen
fordern und zu einem achtsamen Umgang mit unserer Mitwelt beitragen. In ihrer Arbeit
als Naturtherapeutin (EXIST) in der Natur steht dagegen der Mensch mit seiner Entwick-
lung, mit seinen BedUrfnissen und seinen Themen im Vordergrund.
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HANDLUNGSORIENTIERTER
SPRACHERWERB

Frau Prof. Dr. Sandra Niebuhr-Siebert erldutert, wie bei
aullerschulischen Umweltbildungsveranstaltungen auf Mehr-
sprachigkeit eingegangen und der Spracherwerb unterstitzt \

werden kann.

Seine Sprachen zu sprechen, bedeutet kommunizieren zu kénnen und
dadurch mit anderen zu interagieren. In unseren Sprachen driicken wir Iden-
titat aus, mit unseren Sprachen identifizieren wir uns. Sprache gibt unserem
Denken eine Form, macht das Denken erst sichtbar.

Ein Kind, welches eine Sprache entdeckt, tut dies in der Interaktion mit
seiner Umwelt, seinen Eltern, Freunden oder eben anderen ihm wichtigen
Bezugspersonen. Sprache wird erworben in der Auseinandersetzung mit der
Welt. Die sprachstrukturelle Aufgabe eines Kindes wdhrend des Spracher-
werbs besteht darin, aus einem einheitlichen Lautstrom sprachlich funktio-
nale Einheiten zu identifizieren, namlich Laute, Worter, oder ganze Satze und
diese dann wiederum AufSersprachlichem zuzuordnen, ihnen also Bedeutun-
gen zuzuweisen.

Kinder, die in einem anderen Land bereits angefangen haben, eine Sprache
zu erwerben, und erst mit zwei oder drei Jahren mit der Sprache Deutsch in
Berihrung kommen, lernen diese Sprache als ihre Zweit- oder gar Drittspra-
che. Die Familiensprache ist dann oft eine andere als die Umgebungssprache
Deutsch. Sind Kinder in Sprachkontexten, in denen eher Deutsch gesprochen
wird, kann ihre Familiensprache ihnen dabei helfen, zur deutschen Sprache
einen Zugang zu finden. Kinder, die in fremden Sprachkontexten ihre eigene
Sprache wahrnehmen, fiihlen sich sicherer und lernen deshalb unbekim-
merter eine neue Sprache. Auch kénnen sie, wenn sie bereits im Grundschul-
alter sind, ihr bereits vorhandenes Sprachwissen nutzen, um eine weitere
Sprache zu erschlieRen.

Generell gilt, dass die Motivation fir das Kind, eine Sprache zu erwerben,
nicht darin besteht, diese Sprache méglichst erfolgreich und vollstandig zu
beherrschen. ,Die Motivation von Kindern, eine Sprache zu lernen, hangt [.]
wesentlich vom Gebrauchswert ab, d. h. von dem Nutzen, den ein Kind aus
der Verwendung einer Sprache zum Erreichen seiner Handlungsziele ziehen
kann” (Ruberg & Rothweiler 2012, 44f.). Je umfangreicher ein Kind seine
Sprachen beherrscht, desto grofRer werden jedoch seine Handlungsrdume.
Spracherwerb findet immer in Handlungskontexten statt und orientiert sich
demzufolge an Handlungen. Kinder kann man auf verschiedene Weise darin
begleiten und unterstitzen, ihre Sprachen zu erlernen. Grundlegend ist
zunachst, dass alle Sprachen des Kindes wertgeschdtzt werden und im Alltag
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ihren Platz finden. Kommt ein Kind mit anderen Kindern (Peers) in Kontakt,
mit denen es kommunizieren mochte, ist die Motivation besonders grofs,
eine weitere Sprache schnell zu lernen. Erwachsene eignen sich besonders
dazu, gute Sprachvorbilder zu sein. Ausgestattet mit einer sogenannten intu-
itiven Didaktik, gelingt es Erwachsenen schnell und fast beildufig, ohne viel
darber nachzudenken, sich auf das dem Spracherwerb des Kindes angemes-
sene Interaktionsniveau zu begeben.

Sprache dient dem Kind vor allem dazu, Handlungsablaufe zu regulieren.
Deshalb wird in manchen Kontexten auch vom handlungsorientierten
Spracherwerb gesprochen (Bruner 1975). Eine Unterstitzung und Begleitung
des handlungsorientierten Spracherwerbs ist das handlungsbegleitende
Sprechen. Insbesondere in mehrsprachigen schulischen Kontexten ist diese
Form der Unterstitzung von Sprachlernprozessen, das sogenannte Content
and Language Integrated Learning (CLIL) verbreitet. Dabei handelt es sich
um einen padagogischen Ansatz, in dem die Erstsprache und eine zweite
(gegebenenfalls eine weitere) Sprache fir die Vermittlung und das Lernen
von Inhalten beziehungsweise von Sachfachern, wie etwa Mathematik,
Chemie, Biologie, und von Sprache mit dem Ziel eingesetzt werden kann,
sowohl die Beherrschung des Sachfachs als auch der Sprache im Hinblick
auf vorab festgelegte Ziele zu fordern.

In auRerschulischen Kontexten bietet sich die handlungsorientierte Beglei-
tung von Spracherwerbsprozessen an, um insbesondere in projektbezogenen
padagogischen Angeboten handlungsorientierte Spracherwerbsprozesse zu
unterstitzen. So kann beispielsweise von der Padagogin oder dem Padago-
gen handlungsbegleitend formuliert werden, wie bestimmte Naturphdanome-
ne auf sie wirken.

Beispiel: ,Wenn ich auf Sand laufe, dann fiihlt sich das weich und
kornig an meinen FifRen an.” ,Wenn ich Gber Moos laufe, dann
fuhlt es sich weich und feucht an meinen FiiRen an.” Die Pada-
gogin oder der Padagoge konnte dann ein Kind fragen: ,Wie fuhlt
sich der Boden an Deinen FiiRen an?”

Eine weitere Moglichkeit den Spracherwerb des Kindes zu begleiten, stellt
beispielweise das Scaffolding-Prinzip (Gibbons 2002) dar. Dabei wird dem
Kind ein sprachliches Geriist angeboten, welches es nutzen kann, um sich
sprachlich zu orientieren und auszudricken.
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Auf das obige Beispiel bezogen, konnte die sprachliche Hilfe lauten:
.Der Boden fuhlt sich weich/kérnig/mosig/feucht an.”

Sprachlich begleiten kdnnen Naturpadagog*innen alle Erfahrungen und
Aktionen, die sie gemeinsam mit dem Kind erleben.

Die Padagogin kann beispielsweise:
- ankindigen, was sie vorhat: ,Ich méchte mit Dir in den Wald gehen”.

Gegenstande zeigen, benennen und entsprechende Funktionen erklaren:
,Das ist eine ... ... , Damit kann man... Hast Du eine Idee, was man damit
noch machen kann? Das ist ein Vogel. Auf Deutsch zwitschert er: piep
piep. Auf Japanisch heifst er tori und macht pyu, pyu und auf Griechisch
macht er tsiu, tsiu. Wie sagst du dazu auf Griechisch?”

ihre eigenen Handlungen und die des Kindes beschreiben: ,Du musst
mal auf die Toilette, komm wir schauen mal gemeinsam, wo die Toilette
ist."

Geflhle und Befindlichkeiten ausdriicken, die sie beim Kind wahrnimmt
oder zumindest vermutet: ,Na, Dir ist jetzt wohl doch etwas angstlich
zumute?” Gefiihle kdnnen auch in verschiedenen Sprachen ausgedriickt
werden und mit (vorher interkulturell geklarter) Mimik und Gestik
unterstitzt werden.

+ das Kind zur Zusammenarbeit einladen: ,Haltst du die Lupe / blylteg
fest?”

- wahrnehmen, worauf das Kind seine Aufmerksamkeit richtet und seine
Wahrnehmungen bestatigen: ,Du horst den Hahn draufen, ganz schén
laut, stimmt's. Der Hahn kraht kikeriki/ kukeleku/ cocorico/ quiquiriqui/
cock-a-doodle-doo”.

Grundsatzlich kann alles, was in einer Situation von Bedeutung ist, in die
Situation mit einflieSen.

Literaturquellen: Bruner, J. (1975). WIE DAS KIND SPRECHEN LERNT. Verlag Hans Huber
Ruberg, R. & Rothweiler, M. (2012). SPRACHERWERB UND SPRACHFORDERUNG IN DER
KITA. Stuttgart: Kohlhammer.

Prof. Dr. Sandra Niebuhr-Siebert leitet seit 2011 in Potsdam den Studiengang Sprache und
Sprachférderung in Sozialer Arbeit an der Fachhochschule Clara Hoffbauer (FHCHP). lhre
Forschungsinteressen liegen in den Bereichen Spracherwerb, Mehrsprachigkeit und in der
Forderung und Begleitung von Lese(lern)prozessen. In jingster Zeit hat sie die Bildungsini-
tiative www.eltern-brauchen-vorlesen.de auf den Weg gebracht.
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Kartenerlauterung

Material:

o Leere, felbsthlebende Etiketten oder
weif3e Paloier#ir&/\en mit Sicherhedts-
nadeln

* 99f". Klebestift und Naturmaterialion

2um Verpieren
- farbige stifte

INHALTE UND ZIELE

Das gegenseitige Kennenlernen findet meist zunachst Gber
unsere Namen statt. Umso unangenehmer ist es, wenn der
eigene Name immer wieder falsch ausgesprochen oder verges-
sen wird.

In der ersten Aufgabe auf dieser Karte kénnen sich die Kinder
ein individuelles Namensschild basteln. Dadurch zeigen sie
den anderen, wie sie heiflen und wie der Name geschrieben
wird. Beispielsweise arabische Namen kénnen so den anderen
sowohl in lateinischer als auch arabischer Schrift prasentiert
werden.

Durch die zweite Aktion lernen die Kinder die Namen der
anderen und vor allem den Klang der Namen kennen. Die
Wiederholungen helfen, sich die Namen zu merken und die
zusatzliche Bewegung bringt Auflockerung in die Gruppe.

HINWEISE ZUR DURCHFUHRUNG

Fir die Namensschilder kénnen den Kindern selbstklebende
Etiketten bereitgestellt werden, die sich leicht auf die Oberteile
kleben lassen. Alternativ kdnnen dicke Papierkartchen genutzt
werden, die hinterher mit einer Sicherheitsnadel befestigt werden.
Wenn die Aktion draufRen stattfindet, konnen die Kinder auch Natur-
materialien nutzen, um die Schilder zu verzieren.
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MOGLICHE IMPULSE UND VERTIEFUNGEN

Kennen manche Kinder vielleicht die Bedeutung ihrer Namen? Welcher
Name ist in unterschiedlichen Landern und Kulturen bekannt?

Es kann auRerdem dariiber gesprochen werden, wie Namensgebungen
erfolgen. Wird ein Name zum Beispiel gegeben, weil ein anderes
Familienmitglied schon so heiSt? In welchen Landern gibt es Zweit-
oder auch Drittnamen?
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~ Material:

' Qm?&EFﬁM?lUJ&#ﬁw-ErubdﬂucA
. fub@e stifte

INHALTE UND ZIELE

Manche Kinder wachsen mit einer Hauptsprache auf, andere
bilingual, einige sogar mit mehreren Sprachen. Welche Rolle
spielen welche Sprachen in unserem Leben?

In der ersten Aufgabe auf dieser Karte erstellen die Kinder ihr
personliches Sprachen-Portrait. Dadurch reflektieren sie, zu
welchen Sprachen sie Kontakt haben. Dabei geht es nicht nur
um die Sprachen, die sie selbst gut sprechen. Vielleicht gibt
es Personen, mit denen sie nur wenige Worte in einer anderen
Sprache wechseln kénnen. Oder es gibt eine Geheimsprache,
die nur sie und ein paar Freund*innen sprechen?

Durch die zweite Aufgabe treten die Kinder mit der Natur in
Kontakt und schérfen ihre Wahrnehmung. Sie suchen einen
Gegenstand der ihnen zusagt oder fir sie vielleicht eine
Bedeutung hat. Diesen personlichen Begleiter konnen sie die
Veranstaltung Gber bei sich tragen und am Ende als Andenken
mit nach Hause nehmen.

HINWEISE ZUR DURCHFUHRUNG

Beim Sprachen-Bild kénnen die Kinder fir verschiedene
Sprachen unterschiedliche Farben benutzen. Je nach Bedeutung oder
Nutzungshaufigkeit kdnnen auch unterschiedlich grof3e Flachen des
eigenen Korpers mit der Farbe der Sprache ausgemalt werden. Sobald
alle fertig sind, kann jedes Kind sein Bild kurz vorstellen. Lassen sich
Gemeinsamkeiten zwischen den Portraits finden?

Fir die Suche nach dem Gegenstand sollten die Kinder in Sichtweite
bleiben und nach einer vereinbarten Zeit durch ein Signal zuriickge-
holt werden. Jedes Kind kann seinen Gegenstand dann in der Sprache
vorstellen, die er*sie am meisten spricht.
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MOGLICHE IMPULSE UND VERTIEFUNGEN

Die Sprachen-Bilder kénnen noch genauer besprochen werden: Wie
empfinden die Kinder den Klang einzelner Sprachen? Welche Sprachen
mogen sie? Welche wiirden sie gerne noch lernen?

Der Austausch darGber kann direkt mit den Naturgegenstanden
verbunden werden: In wie vielen Sprachen kénnen die Kinder einen
bestimmten Gegenstand gemeinsam benennen?
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_ Material:
* 99f. Mugck
. agfj. Naturmaterialien und Betel

ur &mppeu.bt‘b/ung

INHALTE UND ZIELE

Selbst im eigenen Familien- und Freundeskreis kdnnen Begri-
Bungen mit einzelnen Personen sehr unterschiedlich ausfal-
len. Auch in verschiedenen Kulturen gibt es unterschiedliche
Rituale.

Durch die erste Aktion auf dieser Karte begrifSen sich die
Kinder persénlich und kommen in Kontakt. Sie héren Begri-
Bungsworte in verschiedenen Sprachen, kénnen eigene Sprach-
kenntnisse einbringen, sich aber auch zusammen auf Deutsch
willkommen heifSen. Durch das Umherlaufen kommt Bewe-
gung in die Gruppe, was zu Beginn als Auflockerung genutzt
werden kann.

Die zweite Aufgabe thematisiert die vier Elemente. Die Kinder
machen sich Gedanken dariber, wann und wo sie mit Feuer,
Wasser, Erde oder Luft schon einmal in Berlihrung gekommen
sind. Fur die Darstellung des Erlebnisses zu zweit ist Kommu-
nikations- und Kooperationsvermoégen gefragt.

HINWEISE ZUR DURCHFUHRUNG

Wahrend der ersten Aktion sollten die Kinder nah beieinander herum-
laufen. Durch ein lautes Klatschen wird den Kindern nach kurzer Zeit
signalisiert, dass sie stehen bleiben und ein anderes Kind begriiRen
sollen. Wenn die erste Aktion in einem Raum sattfindet, kann beim
Umherlaufen auch Musik abgespielt werden. Diese wird dann mit dem
Klatschen ausgestellt. Insgesamt sollte die Aktion so lange durchge-
fihrt werden, bis sich méglichst alle Kinder einmal begriiSt haben.
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Fir die Paarbildung bei der zweiten Aktion kénnen im Vorfeld, ent-
sprechend der GruppengroRe, jeweils zwei gleiche Naturmaterialien
gesucht und in einen Beutel gelegt werden (etwa zwei Steine, zwei
Blatter, zwei Bliten, zwei Stockchen ...). Die Kinder ziehen dann einen
Gegenstand und suchen ihre*n zugehérige*n Partner*in. AnschlieRend
sollte jedes Paar geniigend Zeit bekommen, um sich Gber die per-
sonlichen Erlebnisse auszutauschen und die Darstellung einer Szene
einzuiiben.

MOGLICHE IMPULSE UND VERTIEFUNGEN

Bei der ersten Aktion haben sich die Kinder in ihren Sprachen begrif3t.
Je nach Land und Kultur gibt es auch unterschiedliche Gesten, um sich
zu begriiRen oder zu verabschieden. Welche kennen die Kinder?
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Material:

- tnpier/Umeltdetehtive-Erichmitbuch
- stite

INHALTE UND ZIELE

Manche Kinder sind es gewdhnt, in der Natur zu sein. Fir an-
dere ist es vielleicht nicht normal, im Wald, auf der Wiese oder
am Wasser zu spielen und die Umgebung zu erforschen.

Durch die erste Aktion auf dieser Karte werden die Kinder fir
ihre Umgebung sensibilisiert. Sie werden angeregt, sie genauer
zu betrachten und ihre Beobachtungen zu dokumentieren.

Die zweite Aufgabe verbindet die Erkundung der Umgebung
und die bildliche Darstellung mit der sprachlichen Beschrei-
bung. Durch die Beschriftung der Bilder in verschiedenen Spra-
chen kénnen die Kinder ihre eigene Sprache einbringen und
gleichzeitig neue Worter lernen. Auf die Bilder kann gegebe-
nenfalls zu einem spdteren Zeitpunkt zurlickgegriffen werden,
um Gegenstande oder Ahnliches zu erklaren.

HINWEISE ZUR DURCHFUHRUNG

Fir die erste Aktion kdnnen sich die Kinder entweder alle
unterschiedliche Platze suchen oder ihre Umgebung von der-
selben Stelle aus beobachten. Wenn sich die Kinder auf dem
Gelande verteilen, sollten sie in Sichtweite bleiben und nach
einer verabredeten Zeit mit einem Signal zurtickgerufen werden.

Fur die anschlieende Aufgabe kdnnen sich die Kinder in einen Kreis
setzen und die Bilder in die Mitte legen. Die gemalten Szenen bezie-
hungsweise einzelnen Elemente kénnen dann gemeinsam in unter-
schiedlichen Sprachen beschriftet werden. Dabei sollten die Kinder
angeregt werden, die Worter auch laut auszusprechen.



Kartenerlduterung

MOGLICHE IMPULSE UND VERTIEFUNGEN

Eine Variation der ersten Aufgabe besteht darin, die Perspektive zu
wechseln. Das heif3t, die Kinder betrachten ihre Umgebung kopfiiber
durch die Beine hindurch. Was sehen sie nun? Entdecken sie etwas,
das sie vorher nicht gesehen haben?

AuRerdem kann mit den Kindern dariber geredet werden, in welchen

Umgebungen sie sich wohlfihlen. Sind sie gerne in der Natur oder
lieber in urbanen Raumen? Wo verbringen sie die meiste Zeit?




Kartenerlauterung

_ Material:

. 357‘;. Buldbiartehen und Leere
Papierkirtihen
- 99fs. Stifte
i 557‘}'. helle Ticher

INHALTE UND ZIELE

Die erste Aktion stimmt die Kinder darauf ein, gemeinsam Zeit
in der Natur zu verbringen. Sie Uberlegen, was sie personlich
wichtig finden, drauBen dabei zu haben. Gleichzeitig dient die
Aufgabe der Sprachférderung und starkt die Konzentrationsfa-
higkeit.

Die zweite Aktion fordert die akustische Wahrnehmung, ins-
besondere des Kindes, das im Kreis steht. Die schleichenden
Kinder Uben sich im bewussten, leisen Bewegen.

HINWEISE ZUR DURCHFUHRUNG

Fir die erste Aktion kdnnen beispielhafte Bildkartchen zur Un-
terstiitzung vorbereitet werden. Sie werden in die Mitte gelegt
und kénnen von den Kindern ausgewahlt werden. Fir Kinder,
deren Muttersprache nicht Deutsch ist, pragen sich neue
Worter so leichter ein. Weitere genannte Begriffe kdnnen auf
leeren Kartchen erganzt werden. Um die Aktion noch anschau-
licher zu gestalten, kann auch ein Korb herum gereicht werden.
In diesen konnen die Kinder nacheinander ihre Kartchen legen.
Auf das Symbol eines Koffers oder Rucksacks wurde bewusst
verzichtet. Denn die Vorstellung, einen Rucksack zu packen und fort-
zugehen, kann bei gefliichteten Kindern sehr negative Assoziationen
hervorrufen!

Bei der zweiten Aktion sollte das Kind in der Mitte die Augen entweder
schlieSen oder sie sich mit einem Tuch verbinden lassen.



Kartenerlduterung el

Aber Achtung: Verbundene Augen kénnen fir Kinder mit Flucht-
I erfahrung ein kritisches Thema sein. Darauf muss sehr sensibel
@ reagiert werden. Wenn Uberhaupt, sollten helle Ticher benutzt
werden.

AufSerdem ist darauf zu achten, dass das Kind in der Mitte nicht
durchgangig um sich zeigt, sondern nur reagiert, wenn es wirklich ein
Gerdusch hort. Die Kinder im Kreis sollten sich zunachst einzeln nach-
einander anschleichen. Der Schwierigkeitsgrad kann erhéht werden,
indem sich spater auch zwei oder drei Kinder gleichzeitig in Bewegung
setzen. Die Person in der Mitte kann wahrend des Spiels mehrfach
wechseln.

MOGLICHE IMPULSE UND VERTIEFUNGEN

Nach der zweiten Aktion kann mit den Kindern ausgewertet werden,
wie das Schleichen funktioniert hat. Wie sollte man seine Fiif3e auf-
setzen, um sich moglichst leise fortzubewegen? Wodurch werden die
Bewegungen laut?

AuBerdem kann eine Verbindung zum Tierreich hergestellt werden:
Welche Tiere schleichen? Wann und warum?




Kartenerlauterung

~ Material:

« Beutel zum Sammeln
« 99f). Tach, wm Materialion daranf
anguordnen

INHALTE UND ZIELE

Im Wald oder auf der Wiese dominieren im Frihjahr und Som-
mer meist grine Farbténe. Doch mit etwas Geduld kénnen die
Kinder eine breite Palette an Farben entdecken.

Bei der Aktion auf dieser Karte liegt der Fokus auf der visu-
ellen Wahrnehmung. Die Kinder lernen die Farbfiille um sich
herum kennen und kommen in Kontakt mit unterschiedlichen
Naturmaterialien. Das Schweigen beim Legen férdert die Kon-
zentration und regt dazu an, sich nonverbal zu verstandigen.

HINWEISE ZUR DURCHFUHRUNG

Fir das Sammeln der Materialien sollten die Kinder in Sicht-
weite bleiben und nach einer vereinbarten Zeit durch ein Sig-
nal zurtickgeholt werden. Das Natur-Domino kann auf ein Tuch
oder eine ebene Flache gelegt werden, auf der die Farben zur
Geltung kommen. Wenn beim Legen Unruhe entsteht, sollten
die Kinder daran erinnert werden, dass sie sich nur nonverbal
verstandigen sollen. Hinterher kann ein kurzer Austausch dari-
ber stattfinden, wie es war, nicht zu sprechen.

Eine weitere Aktion kann darin bestehen, Materialien mit gleichen
Farben zusammen zu legen. So wird die Fille an Farben sehr gut
sichtbar. Eine andere Moglichkeit ist es, die Materialien nach Formen
zu sortieren.




Kartenerlduterung

MOGLICHE IMPULSE UND VERTIEFUNGEN

Um das Thema ,Landart” (vergangliche Kunst aus Naturmaterialien) zu
vertiefen, kénnen die Kinder ein Motto fir ein Kunstwerk bekommen.
Die Aufgabe kann zum Beispiel darin bestehen, gemeinsam etwas zu
legen oder zu bauen, das den Titel ,nass”, ,leicht” oder ,hell” be-
kommt.

Dartiber hinaus kann mithilfe der vierten Karte des Erde-Sets eine
Verbindung zum Thema ,Naturfarben” hergestellt werden.




Kartenerlduterung

Material:

o Adiannef Papier

« Wachfmaler, Stifte
o kleber

o Stheren

o Leere Pappharten un Pofthartengrifde
. 99f. ;fﬁmbef&)v\mngﬁud\uﬂ g
« 99f. Naturmaterialien und Beutel
2ur &ruppeubib/uug

INHALTE UND ZIELE

B3aume kdnnen Kinder faszinieren: Sie werden alt und riesig,
sie andern sich mit den Jahreszeiten, manche Baume tragen
leckeres Obst, sie sind optimal zum Klettern und vieles mehr.

Durch die erste Aktion auf dieser Karte lernen die Kinder die
B3aume in ihrer Umgebung genauer kennen. Sie erstellen ein
Abbild der Rinde und kénnen so Unterschiede zwischen ver-
schiedenen Baumarten sehen und fihlen.

In der zweiten Aufgabe verwenden die Kinder das Rinden-Bild,
um eine Postkarte zu basteln. Sie kdnnen einen persénlichen
Gruf’ an eine andere Person verfassen, eventuell von ihren
Erlebnissen berichten oder die Postkarte als Andenken mitneh-
men.

HINWEISE ZUR DURCHFUHRUNG

Fir die erste Aktion sollte ein Ort gewahlt werden, an dem
viele, méglichst unterschiedliche Baume vorhanden sind.

Fir die Paarbildung kdnnen im Vorfeld, entsprechend der

Gruppengrofle, jeweils zwei gleiche Naturmaterialien gesucht
und in einen Beutel gelegt werden (etwa zwei Steine, zwei
Blatter, zwei Bllten, zwei Stockchen ...). Die Kinder ziehen dann einen
Gegenstand und suchen ihre*n zugehdrige*n Partner*in.

Fir das Durchpausen der Rinde sollten die Kinder einige Minuten
Zeit bekommen und dann mit einem Signal zuriickgerufen werden.
AnschlieRend zeigen sich alle ihre Ergebnisse: Welche Baume wurden
ausgesucht? Kennen die Kinder die Baume mit Namen? Gibt es die
Baume in den Landern, aus denen die Kinder kommen?




Kartenerlduterung [EE}

Alternativ zum Postkarten basteln, konnen die Rinden-Bilder auch in
die Umweltdetektive-Erlebnisbiicher geklebt werden.

MOGLICHE IMPULSE UND VERTIEFUNGEN

Aufbauend auf der ersten Aktion kdnnen die Baume weiter erforscht
werden: Wie heiRen die einzelnen Teile eines Baums? Welche Merk-
male haben die unterschiedlichen Baume? Welche anderen Baumarten
gibt es noch vor Ort? Welche weiteren Baumarten kennen die Kinder?
Fir das Erkennen der Arten kann ein Bestimmungsbuch weiterhelfen.
Ein kindgerechter Bestimmungsschlissel befindet sich im Umweltde-
tektive-Heft ,Baume bestimmen” der Naturfreundejugend:

www.naturfreundejugend.de/shop/-/umweltdetektiv



www.naturfreundejugend.de/shop/-/umweltdetektiv

Kartenerlauterung

_ Material:

o Lupen
. PA(;ier/Umwetblete#ﬁve-ErLelijbm/x
. Stfte v

INHALTE UND ZIELE

Manche Anblicke in der Natur gleichen kleinen Kunstwerken.
Diese kdnnen die Kinder bewusst in Szene setzen.

Durch die erste Aktion auf dieser Karte lenken die Kinder ihre
Aufmerksamkeit auf einen kleinen Ausschnitt der Natur. Sie
scharfen ihre Wahrnehmung und fokussieren sich. Durch den
Rahmen kdnnen sich die Kinder gegenseitig zeigen, was sie
schon oder besonders finden.

Im zweiten Schritt gehen sich noch mehr ins Detail. Durch das
Aufmalen einer Nahaufnahme dokumentieren die Kinder ihr
Erlebnis und kénnen es mit nach Hause nehmen.

HINWEISE ZUR DURCHFUHRUNG

Die Aktion sollte auf einem Gelande durchgefihrt werden, wo
die Kinder unterschiedliche Untergriinde, Naturmaterialien
und Strukturen vorfinden kénnen. AuBerdem sollten geniigend
Stocke fir die Rahmen vorhanden sein. Wenn die Kinder sich
einen Ausschnitt suchen, sollten sie in Sichtweite bleiben und
nach einigen Minuten durch ein Signal zurlckgerufen werden.
Fir die Vorstellung der Ergebnisse kann ein kleiner Spaziergang
entlang der Bilder gemacht werden.

Die Nahaufnahme kann auf Papier oder in das Umweltdetektive-Erleb-
nisbuch gemalt werden.



Kartenerlduterung

MOGLICHE IMPULSE UND VERTIEFUNGEN

Nach der Betrachtung der Bilder kann ein Austausch dariber stattfin-
den, was die Kinder bereits an anderen Orten in der Natur gefunden
oder gesehen haben.

Eine weitere Aktion kann darin bestehen, vor Ort auf die Suche nach
Sachen zu gehen, die nicht in die Natur gehéren beziehungsweise nicht
natdrlich sind. Wo kommen sie her?




EEM  Quellen und pddagogische Anregungen

QUELLEN UND PADAGOGISCHE ANREGUNGEN

IJAB - Fachstelle fir Internationale Jugendarbeit der Bundesrepublik Deutschland,
Toolbox Interkulturelles Lernen: www.dija.de/toolbox-interkulturelles-lernen
Naturfreunde Internationale, Vielfalt erleben — Mehrsprachig in die Natur:
www.nfi.at/dmdocuments/NFI_Vielfalt_Erleben_Brosch_WEB.pdf

Naturfreunde Internationale, Gemeinsam aktiv — Freizeitaktivitdten mit gefllichteten
Menschen partizipativ gestalten:
www.umweltbildung.at/uploads/tx_hetopublications/publikationen/pdf/
Gemeinsam_Aktiv.pdf

BUND NRW/BUNDjugend NRW, Veranstaltungen mit Geflichteten:
umweltbildung-mit-fluechtlingen.de/fileadmin/umf/Materialien/Praxis_
Methoden/BUND _Best-Practice-Veranstaltungen-mit-Gefluechteten.pdf

ANU Bayern, Umweltbildung mit Flichtlingen:
www.umweltbildung-mit-fluechtlingen.de

WWEF, Handbuch ,Natur verbindet!": www.wwf.de/aktiv-werden/
bildungsarbeit-lehrerservice/natur-verbindet/handbuch-natur-verbindet
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Als Umweltdetektivin oder Umweltdetektiv erlebst du heute
spannende Abenteuer. Weif3t du schon, wie die anderen Kinder
heiBen? :

DAs BIN ICH

w

Mein Name
Bastle dir ein Namensschild! Wie viele Namen hast du? Kennst
du deinen Namen in verschiede-
1. Nimmein Papierkartchen. nen Schriften?

Suche dir farbige Stifte aus.

3. Male das Schild bunt an.
2. Schreibe deinen Namen auf
das Schild.

Los geht’s
1




Hat dein Name eine Bedeutung?

Namens-Echo \'\ ‘/

——

Danach sagt sie ihren eigenen Namen
und macht eine Bewegung dazu.

1 » Stellt euch in einen Kreis.

2. Eine Person beginnt. Sie sagt

4. Spielt weiter, bis alle Personen
an der Reihe waren.

ihren Namen und macht eine
Bewegung dazu.

3. Die ndchste Person wiederholt
den Namen und die Bewegung.

Los geht’s
1
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- Welche Sprache lernst du
gerade?

- Welche Sprache mdéchtest du
einmal lernen?

1. Male einen grof3en Umriss
von deinem Korper auf ein Blatt.

2. Schreibe in und um den
Kérper, welche Sprachen du

benutzt. 3. Guckt euch gemeinsam eure

Sprach-Bilder an.

- Was ist deine Muttersprache?

+ Welche Sprache sprichst du
mit deinen Eltern?

- Welche Sprache sprichst du
mit deinen Grof3eltern?

- Welche Sprache sprichst du
mit deinen Freunden?

Fp_H}z'C'J_SI.Sc

Los geht’s
2




Sachen suchen

Suche in der Natur etwas, das dir gefdllt. Zum
Beispiel einen runden Stein. Oder eine bunte Blite.
Oder ein schones Blatt.

Wie heifst der Gegenstand in deiner Sprache?

Stellt euch gegenseitig vor, was ihr gefunden habt!

Blag

Los geht’s
2




1. Geht kreuz und quer
durcheinander.

2. Wenn ihr ein Klatschen
hort, bleibt ihr bei einer anderen
Person stehen.

3. Sagt in eurer Sprache

1"

LHallo!" und auf Deutsch
,Schon, dass du da bist!”

4. Geht anschlieRend weiter.
5. Beim ndchsten Klatschen

bleibt ihr bei einer anderen
Person stehen.

Los geht’s
3




Feuer, Wasser, Erde, Luft

Die vier Elemente umgeben uns
Uberall. Erinnert ihr euch an ein
besonderes Erlebnis mit Feuer,
Wasser, Erde oder Luft?

1 = Geht zu zweit zusammen.

2. Uberlegt euch ein Erlebnis,
in dem Feuer, Wasser, Erde oder
Luft vorkam.

3. Wie konnt ihr das Erlebnis
ohne Worte darstellen? Ubt die
Darstellung kurz ein.

4. Spielt den anderen Kindern
das Erlebnis vor. Sie miissen es
erraten.

5. Spielt und ratet, bis alle
Gruppen dran waren.

Los geht’s
3




Male deine Umgebung auf. Was kannst du entdecken?
Gibt es eine Wiese, Wald, Wasser oder Tiere? Was noch?

Los geht’s
4
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Wie heif3t das?

Legt eure gemalten Bilder nebeneinander.

Was haben die anderen entdeckt?

Beschriftet die Bilder gemeinsam in euren Sprachen.
Jeder darf auf jedes Bild schreiben.

|

Los geht’s
4




DRAUSSEN SEIN

Bestimmte Sachen sollten bei einem Tag in der Natur nicht
fehlen. Umweltdetektive sind gut vorbereltet
Was wiirdest du mitnehmen?

Ich packe meinen Korb ~

1 = Stellt euch in einen Kreis.

2. Eine Person beginnt und sagt ,Ich packe
meinen Korb und nehme mit nach draufSen: ...
(zum Beispiel: eine Lupe).”

3. Die ndchste Person wiederholt den Satz.
Danach sagt sie eine weitere Sache.

4. Spielt so lange,
bis alle an der Reihe waren.

Los geht’s
5



Schleichen

Manche Tiere laufen weg, wenn anzuschleichen. Ziel ist es, den

es laut ist. Ihr musst euch leise Stock wegzunehmen.

anschleichen zum Beobachten. Wie

leise konnt ihr schleichen? 4. Die Person in der Mitte
zeigt in die Richtung, wo sie

1. Stellt euch in einen Kreis. Gerdusche hort.

2. Eine Person geht in die Mitte 5. Wenn eine schleichende

und schlieft die Augen. Ihr konnt Person erwischt wurde, muss sie

auch eine Augenbinde benutzen. zuriick in den Kreis.

Neben die Person legt ihr einen

Stock. 6. Dann schleicht sich die
ndchste Person an.

3. Alle anderen Personen

versuchen, sich nacheinander leise

Los geht’s
5




1 « Sammelt viele verschiedene
Sachen in der Natur.

2. Bringt eure Funde an einem

Ort zusammen.

3. Eine Person beginnt mit dem
.Natur-Domino”: Sie legt eine Sache
auf den Boden.

4. Alle anderen Personen
legen weitere Sachen an.
Dabei mussen jeweils
dhnliche Farben aneinander
gelegt werden.

5. Beim Legen redet ihr nicht
miteinander. Alle gelegten Sachen
durfen nicht mehr verdndert
werden.

Findet ihr fur alle Sachen
einen Platz? Wie sieht euer
fertiges Natur-Domino aus?

Los geht’s

6




Sortiert alle gefundenen
Sachen einmal nach Farben!
Wie groB ist eure
Farbpalette?

a, rote Beete rot

und Currypulver gelp.,
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los geht’s '
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BAUMGRUSS

Bdume haben eine krdftige Rinde. Sie ist der Schutzmantel
der Bdume. Und sie ist einzigartig. Schaut mal genau hin!

Rindenbilder

1 = Geht zu zweit zusammen.

2. Nehmt jeweils ein Papier

und einen Wachsmaler.

3. Sucht einen Baum.

4. Legt das Papier um die
Rinde des Baums. Malt mit dem

Wachsmaler Gber die Rinde.

5. Kommt wieder mit den
anderen zusammen.

Wie sehen eure
Rindenbilder aus?

Los geht’s
7



GriufSe aus der Natur

Wem wirdest du heute gerne einen
kleinen GrufS schicken? Bastle dafir
eine Postkarte!

1. schneide dein Rindenbild auf
die Grol3e der Pappkarte zu.

2. Klebe das Rindenbild auf
die Karte.

3. Auf die Riickseite kannst du
deinen Grufs schreiben oder malen.

Wem schickt ihr jeweils
einen Gruf3? Stellt euch
die Postkarten vor!

Los geht’s
7
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Schone Bilder hdngen nicht nur im Museum.
Die Natur ist voll davon!

(Fis

\.

e

Bilderrahmen <

1. Suche eine Stelle in der Natur, die dir besonders gut gefdllt.
2. Lege mit Stocken einen Rahmen um dein ,Bild".

3. Zeiteuch gegenseitig eure ,Bilder".

Los geht’s
8




Ganz nah

Betrachte dein eingerahmtes Bild
nun einmal von ganz nah:

1. Schaue dir mit der Lupe einen

besonderen Ausschnitt des Bildes
an.

2. Male diese .Nahaufnahme”
auf ein Blatt Papier.

Hast du schon einmal etwas anderes
Schones in der Natur entdeckt?

&

Oder erinnerst du dich an ein besonderes
Erlebnis?

Los geht’s
8
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vier Elementen. Es enthdlt eine inhaltlich-padagogische Einfihrung zu dem

Element Feuer und erlautert im Detail die 12 Aktionskarten zu diesem Thema.
Die Aktionskarten richten sich an Kinder im Grundschulalter mit und ohne

Fluchthintergrund. Mit den Karten kdnnen die Kinder Feuer auf spielerische Weise

gemeinsam entdecken. Der Fokus der Aktionen liegt auf dem ganzheitlichen

Naturerlebnis, dem Austausch zwischen den Kindern und der handlungsorien-
tierten Sprachférderung.

Insgesamt bestehen die Umweltdetektive grenzenlos-Materialien aus finf
Aktionskarten-Sets fur Kinder und finf begleitenden padagogischen Hand-
biichern. Die Aktionskarten und Handbucher sind als Gesamtordner und auch
einzeln erhaltlich. Zudem gibt es ein ,Umweltdetektive-Erlebnisbuch”, das als
personliches Mitmach-Buch von den Kindern genutzt werden kann.

www.umweltdetektive.de
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Einleitung [

Feuer fasziniert Kinder und Erwachsene. Wer schon
einmal mit einer Gruppe an einem Lagerfeuer geses-
sen hat, weil3, wie es die Blicke aller anzieht und Ge-

meinsamkeit schafft. Gleichzeit flof3t Feuer Respekt
ein und kann zur Gefahr werden. Die Beherrschung des Feuers stellt eine der grofSten
kulturellen Leistungen der Menschen dar. Nachdem unsere Vorfahr*innen gelernt
hatten, selbst Feuer zu entziinden und es aktiv zu nutzen, spielte es eine bedeuten-
de Rolle fir die Entwicklung der Menschheit. Das offene Feuer diente zum Kochen,
Backen und Ton brennen, es spendete Warme und Licht und hielt Raubtiere fern.

Auch heute noch nutzen wir Feuer bei der Produktion vieler Waren, ziinden Kerzen
an oder versammeln uns ums Lagerfeuer. Aufgrund seiner grofSen Bedeutung kommt
das Element Feuer in vielen Geschichten und Mythen vor und es spielt eine wich-
tige Rolle in einigen Religionen. Die vielen Facetten des Elements und assoziierte
Themen wie Licht, Sonne und Energie lassen sich durch unterschiedliche Methoden
der Umweltbildung sehr gut erkunden und erleben. Ob kreativ mit allen Sinnen oder
in Form von naturwissenschaftlichen Experimenten kénnen Kinder ihren eigenen
Zugang zum Thema finden und sich darin vertiefen.

Aber Achtung: Bei Kindern mit Fluchthintergrund und woméglich Kriegserfah-
rung sollte besonders gut darauf geachtet werden, dass keine negativen und
@ verstérenden Assoziationen entstehen, die schlechte Erinnerungen wachrufen!

LESESTOFF ZUM THEMA FEUER

Hintergrinde:
Planet Wissen: www.planet-wissen.de/natur/energie/feuer/index.html

Padagogische Anregungen:

Okoherz e.V.: www.oekoherz.de/fileadmin/user_upload/Bildungsprojekte/4_Elemente/
Die_Formen_des_Feuers.pdf

NAJU NRW: www.aktionsideen.de

Haus der kleinen Forscher (Licht, Farben, Sehen): www.haus-der-kleinen-forscher.de/de/
praxisanregungen/experimente-themen/licht-farben-sehen

Haus der kleinen Forscher (Strom, Energie): www.haus-der-kleinen-forscher.de/de/pra-
xisanregungen/experimente-themen/strom-energie

MINT-Zentrum: www.mint-zentrum.de/material/down/Experimente_Feuer.pdf



https://www.planet-wissen.de/natur/energie/feuer/index.html
http://www.oekoherz.de/fileadmin/user_upload/Bildungsprojekte/4_Elemente/Die_Formen_des_Feuers.pdf
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https://www.haus-der-kleinen-forscher.de/de/praxisanregungen/experimente-themen/strom-energie
http://www.mint-zentrum.de/material/down/Experimente_Feuer.pdf

3 Finleitung

HINWEISE ZUM AKTIONSKARTEN-SET

Die Aktionskarten zum Thema Feuer setzen im Sinne
einer ganzheitlichen Natur- und Umweltpadagogik beim
handlungsorientierten Erleben und Lernen an. Sie bieten
diverse Anregungen, mit denen Kinder mit unterschiedlichen
sprachlichen und kulturellen Hintergrinden gemeinsam die
Natur erkunden und sowohl miteinander als auch voneinander
lernen kénnen. Viele Aktionen zielen darauf ab, zunachst einen
sinnlichen, emotionalen Zugang zum Thema zu finden. Darin sehen wir eine
grundlegende Voraussetzung fir die langfristige Wertschatzung von Natur
und Umwelt.

Die Aufgaben richten sich an gemischte Gruppen aus Kindern, deren Mutter-
sprache Deutsch ist und solchen, die diese Sprache erst erlernen. Deshalb
liegt auRRerdem ein besonderer Fokus auf der Sprachférderung und dem
Austausch untereinander.

Je nach Thema und Lange der geplanten Veranstaltung und abhangig von
den Voraussetzungen der Gruppe, kénnen die Aktionskarten individuell zu-
sammengestellt werden. Dabei muss keine genaue Reihenfolge eingehalten
werden. Eine Balance zwischen Bewegungsaufgaben und solchen, die mehr
Konzentration erfordern, ist jedoch ratsam. Bei der Durchfiihrung sollte die
erwachsene Begleitperson das Gesamtkonzept der Veranstaltung im Auge
behalten, notwendige Materialien bereitstellen und die Aktionen anleiten.
Sie sollte auf eventuelle Fragen der Kinder eingehen und gegebenenfalls
Impulse und Vertiefungen anbieten. Je nach Lese- und Sprachvermdgen der
Kinder, kann ihnen auch die Méglichkeit gegeben werden, Karten selbststan-
dig zu lesen und zu bearbeiten. So wird das eigenverantwortliche Erkun-
den und Entdecken unterst{tzt, das im Grundschulalter ein zunehmendes
Bedirfnis der Kinder darstellt. Trotz konkreter Aufgabenstellungen kénnen
sie eigenstandig mit Gleichaltrigen beobachten, erforschen, nach Lésungs-
ansatzen suchen und neue Erfahrungen machen. Dadurch spiren sie ihre
Selbstwirksamkeit und trainieren gleichzeitig ihre sozialen Kompetenzen.
Insbesondere bei der sprachlichen Verstandigung findet so ein gemeinsames
.peer-to-peer”-Lernen (peers = Gleichaltrige) auf Augenhdhe statt.

net, ob sie eine Aktion alleine l6sen kénnen oder in jedem Fall
die Gruppe brauchen. Die Kennzeichnung ,Einzelaufgabe” zeigt
jedoch nur an, dass die Durchfiihrung alleine funktioniert, nicht,

Q
Gﬁi dass sie zwingend alleine gemacht werden soll.
N/

(i\ Zur Orientierung fir die Kinder ist auf jeder Karte gekennzeich-
\a—" /
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Dariiber hinaus gibt es bei manchen Aufgaben den Hinweis auf das
Umweltdetektive-Erlebnisbuch. Dadurch wird den Kindern gezeigt,
dass sie an dieser Stelle in ihr personliches Mitmach-Buch schrei-
ben oder malen kénnen. Das Erlebnisbuch sollte den Kindern

zu Beginn ausgeteilt werden. Alternativ kann normales Papier
verwendet werden.

Weitere Hintergrundinformationen zum Thema ,Umweltbildung und
Naturerlebnis mit jungen Gefliichteten” befinden sich in dem Handbuch
JLos geht's".

SPIELEND LERNEN

Fur jingere Kinder kann im Sinne des ,Gamings" oder ,Storytellings”
zusatzlich eine Geschichte rund um die Aktionen konstruiert werden:
Die Kinder sind Umweltdetektiv*innen, die die Natur und Umwelt
erkunden und erleben wollen. Sie machen sich Gedanken, wie Mensch
und Natur in Einklang leben und wie auch wir Menschen untereinan-
der gut zusammenhalten kénnen. Die vier Elemente sind dabei von
zentraler Bedeutung, weil sie unsere Lebensgrundlage darstellen und
eine Verbindung zwischen den Lebewesen und der Umwelt schaffen.

Je nachdem, zu welchem Thema die Kinder gerade Aufgaben l6sen,
werden sie zu einer bestimmten Art von Umweltdetektiv*innen: Sie
sind als Feuertrolle, Wassernixen, Erdzwerge oder Luftelfen unterwegs.
Erkennbar sind sie dann zum Beispiel an einem roten Faden am Hand-
gelenk (Feuer), an einem blauen Tropfen, der an einem Faden um den
Hals hangt (Wasser), an zwei braunen Streifen auf den Wangen (Erde)
oder an einem weiflen Punkt auf dem Handricken (Luft). Die Kenn-
zeichnung bekommen sie, sobald sie mit einer Aufgabe im Themenfeld
beginnen.

Wenn eine Aufgabe im Rahmen eines Kartensets durchgefihrt wur-
de, bekommen die Kinder jeweils eine Perle auf ein Band gezogen
(rote Perle = Feuer-Karte, blaue Perle = Wasser-Karte, braune Perle

= Erde-Karte, weifSe Perle = Luft-Karte). Immer, wenn eine Aufgabe
nicht alleine geldst wurde, gibt es eine zusatzliche lila Perle (,Ge-
meinschaftsperle). Ziel ist es, gemeinsam als Gruppe mdglichst viele
Perlen zu sammeln. Am Ende kénnen so alle Kinder zu grenzenlosen
Umweltdetektiv*innen werden und bekommen beispielsweise eine
Urkunde oder eine kleine Uberraschung.




! Kartenerlduterung

Material:
- grofief tapier
. Stifte

FEUER-GESCHICHTE glea e

Feuer1
FEUER-GESCHICHTE :.
__...E:h
i
()

INHALTE UND ZIELE

Geschichten spielen im Alltag von Kindern eine grof3e Rolle:
Sie lesen sie in Bichern, héren sie in Horspielen, tauchen beim
Spielen in sie ein und erfinden sie selbst. Auch in der Familie
werden besondere Ereignisse oft miindlich weitererzahlt und
im Laufe der Zeit zu immer detailreicheren Geschichten.

Mithilfe der Sprachaufgabe im ersten Teil erweitern die Kinder
ihren Wortschatz zum Thema Feuer und ihnen wird ver-
deutlicht, welche unterschiedlichen Sprachen in der Gruppe
existieren.

In der zweiten Aktion werden die Kinder zu Geschichtenerzah-
ler*innen, wobei die Bilder auf den Wirfeln helfen, die Fanta-
sie anzuregen. Die Kinder kdnnen auch persénliche Erlebnisse
rund um das Thema Feuer in die Geschichte einbauen, sie
dadurch mit den anderen teilen und reflektieren. Gleichzeitig
Uiben sie, anderen zuzuhoren. Gerade fir Kinder, deren Mutter-
sprache nicht Deutsch ist, ist das Erzahlen und Zuhéren eine
gute Moglichkeit, die neue Sprache zu lernen beziehungsweise
zu verfestigen.

HINWEISE ZUR DURCHFUHRUNG

Fir die Wortersuche kann im Vorhinein ein Papier vorbereitet werden,
auf dem in der Mitte das Wort ,Feuer” steht. Drumherum schreiben
die Kinder dann Begriffe, die fir sie mit Feuer in Verbindung stehen.
Kleine Zeichnungen kdnnen gegebenenfalls bei der Erlduterung von
Wortern helfen.

Ziel der
um das

zweiten Aufgabe ist es, eine gemeinsame Geschichte rund
Thema Feuer zu erzdhlen, zu der jedes Kind einen kleinen Teil

beisteuert. Es muss also darauf geachtet werden, dass die Redezeit
moglichst gleich auf die Kinder verteilt ist. Eventuell kann ein Signal
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vereinbart werden. Nach einer festgelegten Zeit, kann so deutlich
gemacht werden, wenn das nachste Kind an der Reihe ist.

Die Erzahlwirfel sind Bestandteil des Umweltdetektive-Rucksacks.
Alternativ kénnen die Seiten eines normalen Spielwirfels mit
Symbolen (zum Beispiel Wolke, Sonne, Feuer, Wurm, Kind, Baum)
beklebt werden.

Wenn die Sprachbarriere noch zu hoch ist, kann jedes Kind auch ohne
Wiirfel frei von einem Erlebnis erzdhlen.

MOGLICHE IMPULSE UND VERTIEFUNGEN

Woher kommt Feuer eigentlich, wie entsteht es? Seit wann nutzen
Menschen das Feuer? Gemeinsam mit den Kindern kdnnen Ideen zu
diesen Fragen gesammelt werden.

Menschen gebrauchen das Feuer seit vielen Millionen Jahren. Der
genaue Zeitpunkt, wann unsere Vorfahren begannen, das Feuer zu nutzen,
ist jedoch noch umstritten. Klar ist, dass es vor etwa 1,8 Millionen
Jahren noch keine Streichholzer oder Feuerzeuge gab. Feuer entstand
auf natdrliche Art und Weise durch Blitzeinschlage oder Vulkanaus-
briche. Dieses Feuer wurde von den Menschen am Leben gehalten und
beispielsweise zum Backen oder Ton brennen genutzt. Erst vor circa
32.000 Jahren entdeckten unserer Vorfahren, dass Funken entstehen,
wenn ein Feuerstein gegen das Mineral Pyrit geschlagen wird. Die
Fahigkeit, selbst Feuer zu entfachen, stellte einen grofsen Entwicklungs-
schritt fir die Menschheit dar.
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Material:
. Lupen,
- Holpsticke
AcHrune Heiss! SRS L
Feuer 2
&
N
T INHALTE UND ZIELE
W)
e Sl Mit Feuer in direkten Kontakt zu kommen, ist fir Kinder
— e faszinierend und Respekt einflosend. Fir einige wird es eine
; . 94 neue Erfahrung sein, die Sonne als Energie- und Feuerquelle
e, S zu nutzen.
: r 4 Durch die erste Aktion auf dieser Karte erfahren die Kinder, wie
' 4 sie sich gebiindelte Sonnenenergie zu Nutze machen kdnnen.
& Sie probieren aus, wie eine Lupe als Brennglas funktioniert
[ | und sie mit ihr auf einem Stick Holz malen und schreiben
konnen.
—— Der zweite Teil der Karte zielt auf den spielerischen, humor-
— vollen Umgang mit Sprache ab und bringt Auflockerung in die
Gruppe.

e

HINWEISE ZUR DURCHFUHRUNG

Das Holz fir die erste Aktion kann bereits im Vorhinein gesam-
melt werden. Ansonsten muss ein Gelande gewahlt werden,
auf dem die Kinder entsprechendes Material finden kénnen.
Wahrend die Kinder mit der Lupe brennen, muss eine erwach-
sene Begleitperson anwesend sein, damit nicht ungewollt Feuer
entfacht wird. Mit den gebiindelten Sonnenstrahlen kénnen die Kinder
auf dem Holz schreiben oder malen. Dabei sollte ihnen erlautert wer-
den, dass die Lupe die Lichtstrahlen der Sonne bricht (,knickt”) und
sie in einem Punkt sammelt. Dort, wo sich die Strahlen treffen, wird
es glihend heil3. Daher sollte darauf hingewiesen werden, dass die
Kinder nicht unter die Lupe fassen dirfen.
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MOGLICHE IMPULSE UND VERTIEFUNGEN

Unter der Aufsicht einer erwachsenen Person kénnen die Kinder versuchen,
mit der Lupe und den gebuindelten Sonnenstrahlen unterschiedliche
Materialien zum Brennen zu bringen. Schaffen sie es beispielsweise,
trockene Blatter oder ein Stiick Papier in Brand zu setzen?

Achtung: Dieser Versuch muss unbedingt auf einem feuerfesten
I Untergrund wie Sand oder Stein durchgefiihrt werden! Zusatzlich
@ muss ein Behaltnis mit Wasser griffbereit stehen, um das Feuer
zu l6schen.

In Verbindung mit dem Feuermachen sollte mit den Kindern auch
dariber gesprochen werden, wie Brande gel6scht werden kénnen:
AuRer bei brennendem Ol oder Fett (Explosionsgefahr!) kann Wasser
Feuer l6schen. Auch Sand kann genutzt werden. Feuerldscher sind mit
Schaum oder einem speziellen Loschpulver gefillt.

Kennen alle Kinder die Telefonnummer der Feuerwehr (112)?




Kartene

rlduterung

Material:
. fnnf wef3e Tiacher
« 99f). Strecchhilyer oder Feueryeng

SACHEN SUCHEN * 99f- Behdltnig mil Waper

Feuer 3

® 60 ¢

INHALTE UND ZIELE

SACHEM SUCHEN j'.
Susm=ceee  Kinder sammeln, wenn sie drauBen sind, oft automatisch
() kleine Gegenstande wie Steine oder Stocke.

Durch die erste Aktion auf dieser Karte soll die Aufmerksam-
keit bewusst auf finf verschiedene Kategorien von Dingen
gelenkt werden, die mit Feuer assoziiert werden kénnen: etwas
Rotes, etwas Leuchtendes, etwas Starkes, etwas, das brennt,
etwas, das nicht brennt. Durch das Suchen scharfen die Kinder
ihre visuelle Wahrnehmung.

Die zweite Aufgabe besteht darin, die Funde zusammen zu
tragen. So kdnnen die Kinder ihre Entdeckungen vergleichen
und die Fille an unterschiedlichen (Natur-)Materialien wahr-
nehmen.

HINWEISE ZUR DURCHFUHRUNG

Fir die erste Aktion sollten die Kinder darauf hingewiesen
werden, dass sie moglichst keine Pflanzen abreif3en bezie-
hungsweise sie nur in kleinen Mengen mitbringen dirfen.
Auch Tiere sollen nicht gestort werden. Neben Naturmateria-
lien kénnen auch andere Dinge wie Mill gesammelt werden.
Die Kinder kénnen alleine oder in Kleingruppen auf die Suche gehen.
Dafir sollten sie in Sichtweite bleiben. Zu Beginn kdnnen eine Zeit
und ein Rickrufsignal vereinbart werden, sodass am Ende alle wieder
zusammenkommen.

Wahrend die Kinder auf der Suche sind, konnen bereits finf weil3e
Ticher ausgelegt werden, auf denen die Kinder hinterher ihre Funde
sortieren. Wie dhnlich oder unterschiedlich waren die Assoziationen
der Kinder? Was bedeutet beispielsweise ,stark” fur verschiedene
Personen?
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MOGLICHE IMPULSE UND VERTIEFUNGEN

Eine weitergehende Aktion kann darin bestehen, zu testen, ob die
Materialien, die die Kinder mitgebracht haben wirklich brennen oder
nicht.

Untergrund wie Sand oder Stein durchgefihrt werden! Zusatzlich
@ muss ein Behaltnis mit Wasser griffbereit stehen, um das Feuer
zu l6schen.

I Achtung: Dieser Versuch muss unbedingt auf einem feuerfesten

AuBerdem kann direkt im Anschluss die Aktionskarte 11 (Feuer-Kunst)
bearbeitet werden. So nutzen die Kinder die gesammelten Materialien
und stellen ihre Assoziationen zum Begriff ,Feuer” kreativ dar.
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Feuer-aLL S b o

Feuer 4

) @

‘

Feuen-gaLL

/
\.')

Material:

. Pﬂay\;ﬁpfc/\m

o Erde

o Sonnenblumenfamen

« 99f). 9eschilte Sonmenblumen-
Jamen, Sonnenblumensl und
Sommenblumenkernbrot

INHALTE UND ZIELE

Kinder haben oft ganz unterschiedliche Erfahrungen, wenn es
um das Sden oder Pflegen von Pflanzen geht. Manche Kinder

haben mit der Familie sogar einen eigenen Garten, fir andere
ist es eine ganz neue Erfahrung, selbst eine Pflanze heran zu

ziehen.

Durch die erste Aktion auf dieser Karte lernen die Kinder die
Bedeutung von Sonnenenergie fir das Pflanzenwachstum
kennen. Sie kdnnen schon nach kurzer Zeit beobachten, wie
aus einem Samenkorn ein Sprossling heranwachst und lernen
Verantwortung zu ibernehmen.

Der zweite Teil der Karte zielt auf den spielerischen Umgang
mit Sprache ab.

HINWEISE ZUR DURCHFUHRUNG

Es ist ratsam, die Aktion nicht unterwegs einzuplanen, damit
die PflanzgefaRe nicht weit transportiert werden mussen. Als
transportable Losung bieten sich alternativ zu Tontopfchen
leichte Behaltnisse aus Kokosfasern an, die es beispielsweise
im Baumarkt gibt. Auch leere Tetrapacks mit Lochern im Boden

konnen als Pflanzgefal3e dienen.

Im zweiten Teil sollte das Gedicht entweder von einem der Kinder oder
der Begleitperson vorgelesen werden. Die fehlenden Worter dirfen
von den Kindern reingerufen werden.
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MOGLICHE IMPULSE UND VERTIEFUNGEN

Sonnenblumen sehen nicht nur schon aus, wir kénnen sie auch auf
vielfaltige Art nutzen. Welche Ideen haben die Kinder?

Im Vorhinein kdnnen geschalte Sonnenblumenkerne und Sonnen-
blumendl besorgt und den Kindern zur Verkostung gegeben werden.
Das Sonnenblumenél kann auch mit anderen Olen verglichen werden.
Welches Ol mégen die Kinder am liebsten? Welche Ole werden in ihren
Familien benutzt oder in ihren Herkunftslandern produziert?

Als kleine Pause zwischendurch oder zum Abschluss der Veranstaltung
bietet sich ein Picknick mit Sonnenblumenkernbrot an.
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« Alufolie
Feuerstier g

Material:
. Femrplatz,
o Ainne Aste

Feuer 5 2 LMgt Z-pmge
2 o Papuer[Umweltdetektive-Erlebnisbuch

/‘ * 99fy. Zutaten fir Stockbrot (siche

X Text)

NG

Y INHALTE UND ZIELE
E.—'—-';“:“':?:-E“;:f! Einige Kinder werden schon einmal ein Lagerfeuer kennen-
G gelernt haben. Insbesondere bei Zeltlagern spielt das Erlebnis

von Gemeinschaft am warmenden Feuer eine wichtige Rolle.

In der ersten Aktion auf dieser Karte lernen die Kinder, wie sich
ein offenes Feuer nutzen 3sst, um einen Gebrauchsgegenstand

herzustellen — in diesem Fall einen Holzkohle-Stift.

Die zweite Ubung dient der Sprachférderung und Auflo-
ckerung. Die Kinder konnen bekannte Worter in die Ubung
einbringen, lernen jedoch durch die anderen Kinder eventuell

v auch neue Worter kennen. Da jedes Kind in seiner eigenen
N ; Sprache teilnehmen kann, wird die Vielfalt der Sprachhinter-
e ) grunde deutlich und schafft Anlasse, sich daruber auszutau-

schen.

HINWEISE ZUR DURCHFUHRUNG

Das Lagerfeuer kann entweder vor der Veranstaltung vorbe-
reitet oder gemeinsam mit den Kindern errichtet werden. In
jedem Fall muss eine erwachsene Person zur Aufsicht anwe-
send sein. Die mit Alufolie umwickelten Stocke sollten von den
Kindern nacheinander ins Feuer gelegt werden, am besten mit einer
langen Zange. Wahrend das Holz verkohlt, kann bereits die zweite
Aktion oder eine weitere Aufgabe bearbeitet werden. Zum Malen kann
Papier oder das Umweltdetektive-Erlebnisbuch benutzt werden.

Beim ,Geflister am Lagerfeuer” muss beachtet werden, dass je nach
kulturellem Hintergrund der enge Korperkontakt auf Ablehnung
stoRen kann. Die Kinder sollten deshalb gefragt werden, ob die Ubung
fur sie in Ordnung ist. Bei Ablehnung kann stattdessen mit einer
anderen Aktionskarte weitergemacht werden.
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MOGLICHE IMPULSE UND VERTIEFUNGEN

Welche Beispiele fir die Nutzung von Feuer fallen den Kindern noch ein?

Eine weitere Gemeinschaftsaktion am Lagerfeuer kann das Backen von
Stockbrot sein:

Fir circa 12 Portionen bendtigt man 400g Mehl, ein Packchen Trockenhefe
oder einen halben Wirfel Frischhefe, einen Essloffel Zucker, 300 ml warme
Milch oder Wasser, einen halben Teel6ffel Salz und zwei Essloffel Ol. Die
Zutaten werden zu einem Teig vermischt und an einem warmen Ort circa
eine Stunde gehen gelassen. Anschliefend wird jeweils ein Stiick Teig
spiralformig um einen Stock gewickelt und von den Kindern ins Feuer
gehalten, bis es knusprig ist.
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WER MAG'S WARM?

Feuer 6

Material:

o Papier/Umwelldetektive-Erlebnifbuch

. Stufte

& @

Wer mag's wies?

INHALTE UND ZIELE

Unterschiedliche Tiere und Pflanzen haben jeweils spezielle
Anspriche an ihren Lebensraum. Mit etwas Geduld kénnen
die Kinder einige Bewohner warmer Lebensraume mit eigenen
Augen beobachten.

Durch die erste Aktion auf dieser Karte erforschen die Kinder,
welche Tier- und Pflanzenarten in warmen Biotopen leben.
So erkunden sie ihre Umgebung und fiihren einen konkreten
kleinen Forschungsauftrag durch, dessen Ergebnisse sie am
Schluss untereinander vergleichen kénnen.

In der zweiten Aufgabe setzten sich die Kinder kreativ und
assoziativ mit dem Begriff ,Feuer” auseinander.

HINWEISE ZUR DURCHFUHRUNG

Fir die erste Aufgabe sollte ein Gelande gewahlt werden, in
dem es sonnenexponierte, warme Bereiche gibt. Diese kdnnen
die Kinder alleine oder in Kleingruppen aufsuchen, wobeij sie
in Sichtweite bleiben sollten. Vorher kénnen eine Zeit und ein
Rickrufsignal vereinbart werden, sodass am Ende alle wieder
zusammenkommen. Wenn die Kinder lebende Pflanzen und

Tiere finden, sollten sie diese nicht mitbringen, sondern sie den ande-
ren vor Ort zeigen. In welchen Sprachen kénne die Kinder die Pflanzen
und Tiere benennen? Ein Bestimmungsbuch kann helfen, einzelne
Arten zu identifizieren.

Die zweite Aufgabe kann sowohl mit der ersten Aktion der Karte 1 als
auch mit der zweiten Aktion der Karte 8 kombiniert werden.
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MOGLICHE IMPULSE UND VERTIEFUNGEN

Der Ort und die gefundenen Arten kdnnen mit einem anderen Biotop,
beispielsweise einem Gewasser, verglichen werden. Welche Tiere und
Pflanzen finden die Kinder dort?

Dariiber hinaus kann tber den Unterschied zwischen wechselwarmen
und gleichwarmen Lebewesen gesprochen werden: Warum werden
Eidechsen in der Warme aktiv?

Eidechsen gehdren wie beispielsweise Schlangen, Schildkréten und
Krokodile zu den Reptilien. Sie sind wechselwarme Tiere. Das heif3t,
ihre Kérpertemperatur passt sich der Umgebung an. Wenn es kalt ist,
erstarren sie, bei Warme werden sie aktiv. Die meisten Fische, Amphi-
bien und Insekten sind ebenfalls wechselwarm. Vogel und Saugetiere
hingegen sind gleichwarm, halten also ihre Kérpertemperatur nahezu
konstant.
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AU FGEHEIZT

Feuer 7

Material:

o mundestens enen wefBen [Aurch-
Suhtigen und einen fchwarpen
Becher

o mundeftenS 1wel Thermometer

o Waffer

. 99f). starke Lampe pum Erwirmen

)

N——
. & INHALTE UND ZIELE
®as
P Vor allem im Sommer kdnnen Kinder im Alltag oft beobachten,
® dass sich dunkle Gegenstande oder Oberflachen durch die

Sonne schneller erwarmen als helle.

In der ersten Aktion auf dieser Karte erforschen die Kinder
dieses Phanomen von Reflexion und Absorption. Durch das
Messen der Temperatur werden sie feststellen, dass der dunkle
| Becher das Licht absorbiert und sich starker erwarmt als

der weifSe Becher, welcher aufgrund der hohen Albedo das
Sonnenlicht reflektiert.

Der zweite Teil der Karte zielt auf den spielerischen Umgang
mit Sprache ab. Der Gebrauch von Reimen fordert das Sprach-
gefuihl und somit das Lesen- und Schreibenlernen.

HINWEISE ZUR DURCHFUHRUNG

Fir die erste Aktion sollte das Wasser in den Bechern dieselbe
Ausgangstemperatur haben, damit das Ergebnis nicht ver-
falscht wird. Wenn die Aufgabe in einem geschlossenen Raum
durchgefihrt wird oder die Sonne nicht scheint, sollte eine
starke Lampe zur Erwdarmung genutzt werden.

Im zweiten Teil konnen die unvollstandigen Satze entweder von einem
der Kinder oder der Begleitperson vorgelesen werden. Die fehlenden
Reime durfen von den Kindern reingerufen werden. Eventuell fallen
den Kindern auch noch andere Worter als die vorgeschlagenen ein.



Kartenerlduterung [E]

MOGLICHE IMPULSE UND VERTIEFUNGEN

Das beobachtete Phanomen von Absorption und Reflexion kann weiter
vertieft werden: Wo spielt es in unserem Alltag eine Rolle? Wie kénnen
wir es nutzen (Kleiderwahl, Solardusche, ... )?

Gegebenenfalls kann ein Bezug zu grofReren Prozessen hergestellt wer-
den: Wie wirkt es sich auf die Temperatur auf unserer Erde aus, wenn
beispielsweise grofSe (helle) Eisflachen am Nordpol abschmelzen?

Wenn das Eis schmilzt, wird mehr dunkle Erdoberfldche sichtbar. Diese
absorbiert Strahlung und heizt sich schneller auf als das helle Eis. So
wird es immer warmer (Eis-Albedo-Rickkopplung).




Material:

o eine helle Wand

Kartenerlduterung
. 99f). eine Lampe

fagpe
LicHr unp scHaTTen 337‘; L

Feuer 8 >, . Palowr/ UmweltAetehtive-Erlebnifbuch
. Stufte
N C*Q ﬂgfj weifSef Betllaken

NS
wrooeem S INHALTE UND ZIELE
a2
Semene—mmn Licht und Schatten sind untrennbar und ein spannendes
® Phanomen.

Durch die erste Aktion auf dieser Karte setzen sich die Kinder
spielerisch mit dem Schattenwurf auseinander. Sie probieren
aus, welche Figuren sie mit ihren eigenen Handen darstellen

% ;‘M kénnen und wie sich Schatten verandern.

Mithilfe der Sprachaufgabe im zweiten Teil erweitern die Kinder
a ihren Wortschatz zum Thema Feuer und lernen Worter in ver-
schiedenen Sprachen kennen.

B HINWEISE ZUR DURCHFUHRUNG
"

it Die erste Aktion kann entweder draufSen an einer Wand durch-
' geflhrt werden, die von der Sonne beschienen wird. Oder das
Schattenspiel findet in einem Raum mit einer Wand beziehungs-
weise einem aufgehdngten weifen Bettlaken statt. Hier kann
eine helle Lampe als Lichtquelle genutzt werden.

a8 Bei der Sprachaufgabe konnen die Worter auf ein Papier oder
in das Umweltdetektive-Erlebnisbuch geschrieben werden. In
welchen Sprachen fallen den Kindern Woérter ein? Vielleicht fallt
den Kindern auch folgendes auf: Ein Wort wie ,Feuerwehr” enthalt
zwar auf Deutsch das Wort ,Feuer”, in anderen Sprachen jedoch nicht
unbedingt!



Kartenerlduterung

MOGLICHE IMPULSE UND VERTIEFUNGEN

Das Schattenspiel hat eine lange Tradition und entwickelte sich vor vielen
Jahrtausenden in Asien. Schon damals wurden kunstvolle Figuren
hergestellt, um mit ihnen Szenen nachzustellen und Geschichten zu
erzahlen. Welche Geschichte fallt den Kindern ein, die sie gemeinsam
erzahlen kénnen? Fur die Darstellung kénnen sie sich zusatzliche Figuren
aus Pappe basteln.




Kartenerlduterung

H ELLER SCHEIN

Feuer 9

Material:

- Leere Tetmpac#f

o Kleber

o Scherem und Meffer
o Teelichter

o Strecchhilyer

o eunGlaf oder 33ff. unlerfehiedlich

3rafs’e &lafer
o Naturmaterialien

INHALTE UND ZIELE

Laternen mit echtem Feuer werden heute kaum noch genutzt.
Einige Kinder werden das Laternenbasteln jedoch vom Stankt
Martinstag kennen.

In der ersten Aktion auf dieser Karte stellen die Kinder eine
eigene Laterne her. Im Sinne des Upcyclings nutzen sie dafir
Tetrapacks, die ansonsten im Mll landen wiirden. Zusatzlich
verwenden sie Naturmaterialien, die sie in der Umgebung
finden konnen.

In einem zweiten Schritt erforschen die Kinder, welche Rolle
Sauerstoff fir den Verbrennungsprozess einer Kerze spielt.

HINWEISE ZUR DURCHFUHRUNG

Bevor die Kinder mit dem Basteln beginnen, kdnnen sie

gemeinsam nach Naturmaterialien suchen, mit denen sie die

Laternen bekleben méchten. Das Basteln kann anschlieBend

drinnen oder drauf3en stattfinden.

Fir das kleine Experiment muss mindestens ein Teelicht

wieder aus einer Laternen hervorgeholt und auf eine ebene
Unterflache gestellt werden. Das Glas muss so Uber das Teelicht

gestllpt werden, dass es mit dem Untergrund abschliefst. Welche
Erklarung finden die Kinder dafir, dass das Teelicht nach einiger Zeit
ausgeht?

Der in der Luft enthaltene Sauerstoff wird von der Kerzenflamme nach
und nach verbraucht. Nach kurzer Zeit erlischt die Flamme deshalb.



Kartenerlduterung

' Achtung: Die Benutzung des Messers und das Anziinden des Tee-
lichts sollte gemeinsam mit einem Erwachsenen erfolgen.

MOGLICHE IMPULSE UND VERTIEFUNGEN

Wie lange dauert es, bis die Flamme des Teelichts bei der zweiten Ak-
tion erlischt? Schaffen die Kinder es, das Glas kurz vor dem Erléschen
hochzuheben und die Flamme mit neuem Sauerstoff zu versorgen,
sodass sie weiterbrennt?

Eine Variante des Experiments besteht darin, drei unterschiedlich
grof3e Gldser Uber drei Teelichter zu stilpen. Welche Flamme erlischt
zuerst?




Kartenerlduterung

Material:
- Papier/ UmweltAetebtive-Erlebnis-
K buch
« 99fr. Kirtchen mit den Sinmeffym-
LEINE FLAMME olen und Wortkirtehen
Feuer 10
R
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: - INHALTE UND ZIELE
LEINE FLAMME *,,_‘,_,,.
St Bei der ersten Aktion auf dieser Karte liegt der Fokus auf der
G . | sinnlichen Wahrnehmung von Feuer. Die Kinder ordnen ver-
. schiedene Begriffe dem Sehen, Horen, Riechen oder Fihlen zu
Ty und setzen sich so mit der Frage auseinander, auf welche Art
e e und Weise sie Feuer erleben kénnen.
= = Die zweite Aktion bringt Bewegung und Auflockerung in die
== 0 Gruppe. Da die Aufgabe weitestgehend nonverbal durchge-
B fihrt werden kann, eignet sie sich fur Kinder, die die deutsche
Sprache noch nicht so gut beherrschen.
(0

HINWEISE ZUR DURCHFUHRUNG

Fir die erste Aktion konnen die Sinnessymbole im Vorhinein
auf kleine Kartchen gemalt oder gedruckt und die Begriffe
aufgeschrieben werden. So kdnnen die Kinder die Kartchen
einander leicht zuordnen. Alternativ kdnnen sie die Symbole in
ihr Umweltdetektive-Erlebnisbuch malen und die Begriffe dazu
schreiben.

Bei der zweiten Aktion kénnen die Kinder ihrer Fantasie freien

Lauf lassen und verschiedenste Bewegungen und Gerdausche
einbringen. Zur Anregung kann die Begleitperson ein paar Beispiele
vormachen: Ein Funken wird behutsam weitergegeben, er springt eher
Uber. Fir ein grof3es Feuer braucht man beide Arme, es muss schnell
weitergegeben werden. Das Feuer kann sich auch schléangelnd seinen
Weg suchen oder durch pusten verstarkt werden ...



Kartenerlduterung [ws)

MOGLICHE IMPULSE UND VERTIEFUNGEN

Die zweite Aufgabe kann um eine Aktion erweitert werden: Sobald ein
Kind ,Wasser” ruft, wechselt die Richtung, in der das imaginare Feuer
weitergegeben wird, da es sonst geléscht wird.

Eine Vertiefung des pantomimischen Spiels kann darin bestehen, in
Zweier- bis Dreiergruppen bestimmte Szenen darzustellen, die mit Feuer,
Warme oder Licht zu tun haben (zum Beispiel eine Kerze anziinden, ein
Brot backen, sich sonnen...). Die Gruppen prasentieren nacheinan-
der ihre Darstellungen, die anderen Kinder raten jeweils, was gezeigt
wurde.




Kartenerlduterung
Material:
- klewne Stoffoentel zum Sammeln
« 99ff. Naturmaterialion und Beutel

F EUER-KUNST 2ur bruppenbildung

Feuer 11

P

- INHALTE UND ZIELE

Feuer-xunst "‘,.:‘..!
S Die Natur bietet eine Fille von Materialien, die kreativ genutzt
() werden kann.
=== ®

Durch die erste Aktion auf dieser Karte konnen die Kinder
einen sinnlich-kinstlerischen Zugang zum Element Feuer wah-

o len. Sie tauchen in eine Fantasiewelt ein, in der rote Blatter zu
a:- Feuer oder Steinhaufen zu Vulkanen werden. Da die Aufgabe
( zu zweit umgesetzt werden muss, spielt die Abstimmung und
B —— Kooperation der Kinder untereinander eine wichtige Rolle.
Die zweite Aktion bringt Bewegung und Auflockerung in die

e Gruppe und schult die schnelle Reaktion.
e q@

= ' HINWEISE ZUR DURCHFUHRUNG

Fir die Paarbildung im ersten Teil kénnen im Vorfeld, entspre-
chend der Gruppengrofe, jeweils zwei gleiche Naturmaterialien
gesucht und in einen Beutel gelegt werden (etwa zwei Steine,
— zwei Blatter, zwei Bliten, zwei Stockchen...). Die Kinder ziehen
= dann einen Gegenstand und suchen ihre*n zugehdrige*n
Partner*in.

Bei der ersten Aktion sollten die Kinder fir das Sammeln der
Naturmaterialien in Sichtweite bleiben und nach einer vereinbarten
Zeit durch ein Signal zuriickgeholt werden. Wenn alle Zweiergruppen
fertig sind, kann ein kleiner Spaziergang vorbei an allen Kunstwer-
ken gemacht werden. Welche Titel haben die Kinder fir die Werke
gewahlt? Hierbei kénnen alle anwesenden Sprachen genutzt werden.



Kartenerlauterung |

MOGLICHE IMPULSE UND VERTIEFUNGEN

Die zweite Aktion kann auch genutzt werden, um die Namen unterein-
ander besser zu lernen. Wenn die Person in der Kreismitte auf eine
Person im Kreis zeigt, muss sie dabei deren Namen nennen. So werden
die Namen wiederholt und verfestigen sich.

Noch lustiger und schwieriger wird die zweite Aktion, wenn weitere
Figuren hinzugenommen werden. Welche Ideen haben die Kinder?




Material:

Kartenerlduterung
. eon muttellanger, ftabiler Stock.
o mehrere flewne Stockchen

WANDERNDE SONNE - Stifte

o Uhr 2um Meffen der 2-ect
Feuer 12 . Papier/ UmweltAetebtive-Erlebnisbuch
. 99f*. Papierkirtihen

o,

(i)

N~

INHALTE UND ZIELE

st Kinder nehmen bereits war, dass die Sonne morgens an einer

) anderen Stelle auf- als abends untergeht. Bei klarem Himmel
konnen wir anhand des jeweiligen Sonnenstands sogar die
Tageszeit einschatzen.

Durch die erste Aktion dokumentieren die Kinder diesen ,Lauf
der Sonne”. Durch den wandernden Schatten sehen sie, in
welche Richtung und mit welcher Schnelligkeit sich die Sonne

=] Uber den Himmel bewegt. Diese Beobachtung kann zum An-
lass genommen werden, um die Erdrotation zu erlautern.

wH Die zweite Aufgabe regt dazu an, den Satzbau mit Nomen und
Tr 2 Verben zu Uben, die mit Feuer in Verbindung stehen. Kinder,
deren Muttersprache nicht Deutsch ist, verbessern so ihren
Wortschatz und ihr Sprachvermdgen.

HINWEISE ZUR DURCHFUHRUNG

Die erste Aktion sollte an einem Ort durchgefiihrt werden, an
[ | dem die Kinder den Stock leicht in den Boden stecken kénnen.

Auflerdem muss darauf geachtet werden, dass der Stock stets

von der Sonne beschienen wird und nicht in den Schatten eines
Baumes oder Gebdudes gerdt. Wahrend die Kinder warten, kann
zwischendrin bereits die zweite Aufgabe oder eine weitere Aktionskarte
durchgefihrt werden. Am Ende sollte besprochen werden, warum der
Schatten wandert: Es wirkt zwar so, als ob die Sonne und ihr Schatten-
wurf wandern. In Wirklichkeit aber rotiert die Erde innerhalb von 24
Stunden einmal um die eigene Achse. Das heif3t, sie dreht sich unter
der Sonne weg, sodass Tag und Nacht entstehen.

t



Kartenerlduterung

Fir die Sprachaufgabe kénnen kleine Kartchen vorbereitet werden, auf
denen die Nomen und Verben aufgeschrieben sind. Die Kinder kdnnen
sich dann jeweils zwei Kartchen nehmen und einen Satz daraus bilden.

MOGLICHE IMPULSE UND VERTIEFUNGEN

Das Prinzip des Schattenwurfs wird seit der Antike genutzt, um mit
einer Sonnenuhr die Tageszeit zu bestimmen. Im Vergleich zu dem
Stab, den die Kinder in die Erde gesteckt haben, muss der Stab einer
Sonnenuhr parallel zur Erdachse stehen. Der Neigungswinkel ist also
abhangig von dem Breitengrad, auf dem sich die Sonnenuhr befindet.
AuRerdem missen die Stundenlinien eingezeichnet werden, um die
Tageszeit ablesen zu kénnen.




PORTRAIT DER VERBANDE
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NATUR (NFJD)
FREUNDE ist der eigenstandige Jugendverband der

NaturFreunde Deutschlands (NFD) und wurde

im Jahr 1926 aus der Arbeiterbewegung heraus

gegrindet. Die Naturfreundejugend beschaftigt
sich unter anderem mit Umwelt- und Gerechtigkeitsfragen, setzt sich
fur Kinderrechte ein und kampft fir eine nachhaltige sozial-6kologi-
sche Entwicklung der Gesellschaft. Dabei stehen entsprechend ihres
Leitbildes Demokratie und Mitbestimmung im Vordergrund ihrer
Bildungsarbeit. Volkerverstandigung, Toleranz und Solidaritat sind
Grundsatze ihrer Aktivitaten. Der Verband erméglicht jedes Jahr zahl-
reiche Kinder- und Jugendfreizeiten sowie Reisen in viele europdische
Lander und organisiert regelmaRig internationale Jugendbegegnun-
gen. Neben Workshops und Seminaren zu oben genannten Themen
ergdnzt ein breites Natursportangebot die Aktivitadten des gemeinniit-
zigen Verbandes.

BUNDES ‘ jUGENDWERI{ Das Bundesjugendwerk der AWO e.V. ist die

DER AWO Dachorganisation des eigenstandigen Kinder- und
Jugendverbandes der Arbeiterwohlfahrt, dessen

Gliederungen in allen Landern der Bundesrepublik aktiv sind. Der
Verband organisiert sich iber demokratische Entscheidungsstrukturen
von unten nach oben. Das Jugendwerk der AWO ist Trager der freien
Kinder- und Jugendhilfe und versteht sich als eigenstandige Sozia-
lisations- und Bildungsinstanz. Seine Tatigkeit beruht im Sinne der
Jugendverbandsarbeit auf Selbstorganisation, Freiwilligkeit und Ehren-
amtlichkeit. Das Jugendwerk steht in der Tradition der Arbeiter*innen-
bewegung und bekennt sich zu den Grundwerten des Demokratischen
Sozialismus: Solidaritdt, Freiheit, Gerechtigkeit, Emanzipation und
Toleranz. Diese Werte sind Grundlage allen Verbandshandelns.
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FEUER-GESCHICHTE

Umwehtdetektive

Feuer ist fiir uns Menschen wichtig. Es wdrmt uns und wir
konnen mit Feuer kochen oder backen. Deshalb kommt es in
vielen Geschichten vor.

L9
(Ml

Welche Worter fallen euch zum Thema ,Feuer” ein?
Nennt die Worter laut. Schreibt sie dann auf ein groBes Papier.

fina aley,

In welchen Sprachen fallen euch Worter ein?

Kennt ihr ein Mdrchen,
in dem Feuer vorkommt?




| conoe: JRAAY
Setzt euch zusammen in einen Kreis.
Denkt euch mit den Erzahl-Wirfeln eine Feuer-Geschichte aus.
Wirfelt nacheinander immer mit zwei Wirfeln.

Die zwei Bilder, die ihr jeweils wiirfelt, sollen in der Geschichte vorkommen.
Wenn eine Person fertig erzdhlt hat, erzdhlt die ndchste Person weiter.




o mit Erwachsenen machen:

Brennglas

1. suche direin moglichst breites
Stiick Holz. Nimm eine Lupe und setze +
dich in die Sonne.

2. Halte die Lupe Uber das Holz. Die
Sonne muss in die Lupe scheinen.

3. Du wirst auf dem Holz einen Licht- & '

fleck sehen. Wenn du die Lupe weiter
weghdltst, wird der Fleck kleiner. Wenn
er ganz klein ist, ist darin die meiste
Sonnenkraft.

4. Unter dem Fleck wird es sehr heil3.
So kannst du mit dem Fleck Zeichen ins
Holz brennen.




Womit kann man noch Feuer machen?
Sammelt verschiedene Ideen!

(0

Zungenbrecher

Schaffst du es, die zwei Sdtze ohne Fehler zu sprechen?
Kannst du diese Zungenbrecher auch ganz schnell wiederholen?

m Flinke Falter flattern furchtlos iibers Feuer.

m Fiinf freudige Pferde fressen feurige Pfefferkuchen.

ya

Zungenbrecher ‘
|

\ in anderen




SACHEN SUCHEN

Umweltdetektive

Wenn wir das Wort Feuer horen, denken wir an verschiedene
Dinge. Feuer kann uns warmen. Es ist hell. Es kann gefdhrlich
werden. Es leuchtet. Es ist stark und kraftvoll.

W
&

Mache dich als Umweltdetektivin oder
Umweltdetektiv auf die Suche:

Finde etwas Rotes.

Finde etwas Leuchtendes.
Finde etwas Starkes.
Finde etwas, das brennt.

Finde etwas, das nicht brennt.




Bringt eure Fundstiicke zusammen.
Legt fiinf weiBe Tiicher nebeneinander.
Sortiert darauf, was ihr gefunden habt.
Auf das erste Tuch kommen die roten
Dinge. Auf das zweite Tuch legt ihr die
leuchtenden Sachen, und so weiter...




FEUER-BALL

Umwehtdetektive

Die Sonne ist wie ein groBer Feuer-Ball. Ohne sie konnten
wir nicht leben. Auch Pflanzen brauchen die Sonne.

@
X
Sonnenblumen

Sonnenblumen lieben Sonne. Du kannst
sie ganz leicht selbst pflanzen.

1. Befille einen kleinen Blumentopf
mit Erde.

2. Stecke ein paar Sonnenblumensa-
men in die Erde.

3. GieRe die Erde.

Nun musst du einige Tage warten.
Dann beginnen die Samen zu keimen.

I Wichtig: Halte die Erde immer feucht!
e Wenn die Pflanze groRer geworden ist,

kannst du sie in ein Beet pflanzen.




Bei dem Sonnen-Gedicht sind einige
Reime verloren gegangen. Kannst du
die Worter wiederfinden?

Frihlingssonne aufgewacht,

nach der dunklen Winter...!

Nun schieb’ hoch das Wolkentor,
schicke deine Strahlen ...!
Komm' her zu uns

und lach’ uns zu,

schick’ den Winter fort im ...!"

(Autor unbekannt)




FEUER-STIFT

Umwehtdetektive

Auch schon vor vielen Jahren haben Menschen Kohle zum
Zeichnen benutzt. Denn das verbrannte Holz ergibt ein kraftiges
Schwarz. Einen Holzkohle-Stift kannst du selbst herstellen.

w

Achtung: Aufgabe nur ge
mit Erwachsenen machen!

Holzkohle-Stift

meinsam

[ ]
1. Macht gemeinsam ein Lagerfeuer. =

2. Wickelt dinne Aste in Alufolie.
Stecht mit der Nadel einige Locher in
die Alufolie. So kann Wasserdampf
entweichen. Legt die umwickelten Aste
ins Feuer.

3. Nach etwa zwei Stunden nehmt ihr
die Aste aus dem Feuer. Lasst sie

abkihlen. Dann kénnt ihr sie auspacken
und mit den Kohlestiften malen.




®

Habt ihr schon einmal am Lagerfeuer
gesessen? Was habt ihr dabei erlebt?
Was mogt ihr daran?

(ﬂ L_®

o

Q2090

"

e

Geflister am Lagerfeuer

Bildet einen Kreis. Eine Person beginnt und flistert seinem Nachbarn
oder seiner Nachbarin ein Feuer-Wort ins Ohr. Ihr konnt das Wort in
einer beliebigen Sprache nennen. Das Wort muss einmal im Kreis
geflistert werden. Die letzte Person nennt das Wort laut. Ist das Wort
richtig angekommen?

Danach ist die ndchste Person an der Reihe.




WER MAG'S WARM?

Umwehtdetektive

Hast du schon einmal eine Eidechse beobachtet?
Bei Kalte ist sie ganz starr. Sie liebt die Wdrme.

Dann wird sie aktiv.
I \_‘ /
Wer mag’s warm? -

Einige Tiere und Pflanzen sind wie Eidechsen. Sie mégen es gerne warm.

Suche einen warmen, sonnigen Ort.
Welche Tiere und Pflanzen kannst du hier finden?

Wie heifRen sie in deiner Sprache?




Wo ist dein Lieblingsort?
Magst du es eher warm oder
lieber kiihl?

¥

Feuer-Bild

Woran denkst du beim Wort ,Feuer"?
Male ein grofSes Feuerbild zu deinen Ideen.

Du kannst auch Worter dazu schreiben.




AUFGEHEIZT

Umweltdetektive

Welche Farbe hat dein Oberteil heute? Wenn du etwas Dunkles
anhast, wird dir in der Sonne wahrscheinlich schnell warm.

Warum ist das so?
@
I
S~
Warme und kalte Farben

1 = Beflille einen weillen und einen schwarzen Becher mit Wasser.
2. Stelle die Becher fiir etwa zwei Stunden in die Sonne.
3. Miss dann jeweils die Temperatur des Wassers.

Was kannst du feststellen?




Zu jedem Buchstaben-Paket gehort ein Reim.

Welche Reimworter fallen dir ein?

ABC Ein Feuer scheint iiber den ...

DEF Der Schmied heiBt ...

GHI Dpie Sonne gibt uns ...

JKL papier verbrennt ganz ...

MNO Am ofen sitz ein ... Ene‘g.‘e

PQOR Kerzen magich ...

STU Dper Feuersalamander trifft die ...
Jeff

V und W Die Fackel leuchtet im ...

XYZ Nach dem Lagerfeuer geht's ins ...
Schnee

Se
e \L\)“ sChne”




LICHT UND SCHATTEN

Umweltdetektive

Licht und Schatten gehdren zusammen. Wenn ein Gegenstand
von einem Feuer oder der Sonne angestrahlt wird, siehst du auf

der anderen Seite seinen Schatten.
@)
N~ 4

Schattenspiel

1 = Suche dir eine helle Wand.
2. Stelle dich so in die Sonne,
dass deine Hdnde einen Schatten

auf die Wand werfen.

3. Denke dir lustige Figuren aus.




Das Schattenspiel haben sich
€nschen vor sehr langer Zeit in

.o st LIRS
A5|.en ausgedacht. In Ching, =

keine

Es gibt so viele Worter, in denen ,Feuer” vorkommt.
Welche fallen euch ein? Sucht auch Woérter in
unterschiedlichen Sprachen!

F,

. o gﬂ’\
P




Achtung: Aufgabe nur gemeinsam
¢ mit Erwachsenen machen!

Laterne basteln

1. Schneide den oberen Teil
eines Tetrapacks ab.

2. Schneide in die Seiten
zwei grof3e Fenster.

3. Beklebe die entstandene Laterne
von aufSen mit Dingen aus der Natur.
Du kannst zum Beispiel Bldtter dafir
sammeln.

4. Zinde ein Teelicht an. Setzte es
in die Mitte der Laterne.

Fertig!




Was passiert, wenn du iiber ein
brennendes Teelicht ein Glas stellst?




KLEINE FLAMME

Umweltdetektive

Feuer kannst du nicht nur sehen. Es fuhlt sich warm an.
Und du kannst es auch riechen und horen.

N~
Mit allen Sinnen

Ordne die folgenden Worter dem Sehen, Riechen, Héren und Fuhlen zu:

knistern

prennen

heif Glut

passen in mehrere
Bereiche!




—

Stellt euch in einen Kreis.

Spielt, dass ihr euch gegenseitig ein kleines Feuer weitergebt.

Ist es heildt, sodass ihr es kaum halten konnt? Oder ist es nur ein
kleiner Funken? Zischt das Feuer oder knackt es?

Denkt euch auch Gerdusche aus!




FEUER-KUNST

Umwehtdetektive

Ein Feuer aus roten Bldttern. Eine Rakete aus Stocken. Oder ein
Vulkan aus Steinen. DrauBen konnt ihr tolle Kunstwerke bauen.

o“o‘q
'
*

/
1 = Geht zu zweit zusammen.

2. Sucht verschiedene Sachen in der
Natur. Reil3t aber bitte keine lebenden
Pflanzen ab!

3. Legt oder baut aus den Sachen
ein Feuer-Kunstwerk.




Zeigt euch gegenseitig eure Kunstwerke.
Welche Ideen hatten die anderen?
Gebt euren Kunstwerken Namen!

1. Bildet einen Kreis. Eine Person geht in die Mitte.

2. Die Person in der Mitte zeigt auf eine Person im Kreis. Dazu sagt sie
entweder ,Lagerfeuer”, ,Sonne” oder ,Vulkan"”.

3. Die ausgewdhlte Person stellt dann ganz schnell mit dem linken und
rechten Nachbarn das Wort dar:

Lagerfeuer: Die mittlere Person ist das Feuer und wedelt mit den
Armen. Die anderen beiden machen sich klein und sind das Holz am
Boden.

Sonne: Alle drei Personen strahlen mit den Armen nach aufSen.

Vulkan: Die beiden dufSeren Personen bilden mit den Armen einen
Kreis um die mittlere Person. Diese ist die Lava und springt hoch.

4. wenn die Darstellung falsch ist oder zu spdt kommt, wird getauscht.
Dann muss die ausgewdhlte Person in die Mitte des Kreises.




W ANDERNDE SONNE

Umwehtdetektive

Morgens geht die Sonne im Osten auf. Doch wo geht sie

abends unter? Beobachte den Lauf der Sonne.
Q
X 7

1. Stecke einen langen Stab
schrdg in den Boden.

2. Beobachte, wo du den
Schatten des Stabs siehst.

3. Markiere mit einem
kleinen Stéckchen die Ldnge
des Schattens.

4. Schaue alle 30 Minuten, wie
sich der Schatten verdndert hat.




Denkt euch gemeinsam Feuer-Sdtze aus.
Benutzt immer ein Hauptwort und ein Verb von unten.

S trqh l en

@)

Zum Beispiel: Tarek ziindet abends eine Kerze an.

qufste‘gen

tragen

scheinen
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Einleitung |8

Wasser ist die Grundvoraussetzung fir das Leben auf
der Erde. Noch bevor es die Atmosphare in ihrer heuti-
gen Zusammensetzung gab, ist Leben im Wasser ent-
standen. Nicht umsonst wird die Erde auch der ,blaue
Planet” genannt. Denn sie ist zu 71 Prozent von Wasser
bedeckt. Genug, damit kein Mangel entsteht, sollte man
meinen. Doch der grof3te Teil davon ist Salzwasser. Ein weiterer Teil ist in Schnee
und Eis gebunden. Nur ein sehr kleiner Anteil des globalen Wassers ist verfiigbares
SiRwasser. In einigen Teilen der Welt wird sich die Wasserknappheit als eine Folge
des Klimawandels bis zur Mitte des 21. Jahrhunderts weiter drastisch verscharfen.
Darlber hinaus stellt Wasser einen Lebensraum fiir viele Tiere und Pflanzen dar,

es bestimmt Wetter und Klima von der lokalen bis zur globalen Ebene mit, es ist
Energiequelle und gestaltet Landschaften, es ist unabdingbar fiir die Landwirtschaft
und somit unsere Ernahrung, wir nutzen es fiir unsere Hygiene und Freizeitaktivitaten.
Das macht Wasser zu einem kostbaren Gut und stets aktuellen Thema in der Umwelt-
bildung. Vor allem lasst sich Wasser sehr gut mit allen Sinnen wahrnehmen, sodass
Kinder einen unmittelbaren Bezug zu dem Element herstellen kénnen.

LESESTOFF ZUM THEMA WASSER

Hintergrinde:
Umweltbundesamt: www.umweltbundesamt.de/themen/wasser

Bundesamt fir Naturschutz: https://naturdetektive.bfn.de/lexikon/lebensraeume/wasser/
wasser.html

Leibniz-Institut fir Gewasserdkologie und Binnenfischerei: www.igh-berlin.de

Padagogische Anregungen:

Umweltdetektive der Naturfreundejugend: www.naturfreundejugend.de/shop/-/umweltdetektiv
Wasser:Rucksack der Naturfreunde Internationale:
www.wasser-wege.at/wasser-wege/wasser-rucksack

Okoherz e.V.: www.oekoherz.de/fileadmin/user_upload/Bildungsprojekte/4_Elemente/
Wasser_in_Bewegung_2013_01_22.pdf

Okoprojekt MobilSpiel e.V.: www.oekoprojekt-mobilspiel.de/service/downloads
Bildungsserver Hamburg: http://bildungsserver.hamburg.de/handreichungen/

Naturdetektive des BfN: www.naturdetektive.de/fileadmin/NATDET/documents/
Kapitel_1-10/15884-16560-1-kapitel6_wasser_handreichung_naturdetektive.pdf

BMUB: www.bmub.bund.de/publikation/wasser-ist-leben-grundschule-schuelerarbeitsheft/

Ministerium fir Klimaschutz, Umwelt, Landwirtschaft, Natur- und Verbraucherschutz
des Landes NRW: www.umwelt.nrw.de/fileadmin/redaktion/PDFs/umwelt/wasserbrosch-
FroschundCo.pdf

NAJU NRW: www.aktionsideen.de
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3 Finleitung

HINWEISE ZUM AKTIONSKARTEN-SET

Die Aktionskarten zum Thema Wasser setzen im Sinne
einer ganzheitlichen Natur- und Umweltpadagogik
beim handlungsorientierten Erleben und Lernen an. Sie
bieten diverse Anregungen, mit denen Kinder mit unter-
schiedlichen sprachlichen und kulturellen Hintergrinden
gemeinsam die Natur erkunden und sowohl miteinander
als auch voneinander lernen kdnnen. Viele Aktionen zielen darauf ab,
zunachst einen sinnlichen, emotionalen Zugang zum Thema zu finden.
Darin sehen wir eine grundlegende Voraussetzung fir die langfristige
Wertschatzung von Natur und Umwelt.

Die Aufgaben richten sich an gemischte Gruppen aus Kindern, deren
Muttersprache Deutsch ist und solchen, die diese Sprache erst erler-
nen. Deshalb liegt auRerdem ein besonderer Fokus auf der Sprachfor-
derung und dem Austausch untereinander.

Je nach Thema und Lange der geplanten Veranstaltung und abhangig
von den Voraussetzungen der Gruppe, kdnnen die Aktionskarten indi-
viduell zusammengestellt werden. Dabei muss keine genaue Reihen-
folge eingehalten werden. Eine Balance zwischen Bewegungsaufgaben
und solchen, die mehr Konzentration erfordern, ist jedoch ratsam. Bei
der Durchfiihrung sollte die erwachsene Begleitperson das Gesamt-
konzept der Veranstaltung im Auge behalten, notwendige Materialien
bereitstellen und die Aktionen anleiten. Sie sollte auf eventuelle
Fragen der Kinder eingehen und gegebenenfalls Impulse und Vertie-
fungen anbieten. Je nach Lese- und Sprachvermoégen der Kinder, kann
ihnen auch die Moglichkeit gegeben werden, Karten selbststandig zu
lesen und zu bearbeiten. So wird das eigenverantwortliche Erkunden
und Entdecken unterstitzt, das im Grundschulalter ein zunehmendes
Bedirfnis der Kinder darstellt. Trotz konkreter Aufgabenstellungen
konnen sie eigenstandig mit Gleichaltrigen beobachten, erforschen,
nach Lésungsansdtzen suchen und neue Erfahrungen machen. Da-
durch spiren sie ihre Selbstwirksamkeit und trainieren gleichzeitig
ihre sozialen Kompetenzen. Insbesondere bei der sprachlichen Ver-
standigung findet so ein gemeinsames ,peer-to-peer”-Lernen (peers =
Gleichaltrige) auf Augenhohe statt.

o\
( ‘ Y. Zur Orientierung fir die Kinder ist auf jeder Karte gekennzeich-
~— net, ob sie eine Aktion alleine |6sen kénnen oder in jedem Fall
die Gruppe brauchen. Die Kennzeichnung ,Einzelaufgabe” zeigt

ﬁOo jedoch nur an, dass die Durchfiihrung alleine funktioniert, nicht,
’,’ dass sie zwingend alleine gemacht werden soll.
N



Einleitung |8}

Dariiber hinaus gibt es bei manchen Aufgaben den Hinweis auf das
Umweltdetektive-Erlebnisbuch. Dadurch wird den Kindern gezeigt,
dass sie an dieser Stelle in ihr personliches Mitmach-Buch schrei-
ben oder malen kénnen. Das Erlebnisbuch sollte den Kindern

zu Beginn ausgeteilt werden. Alternativ kann normales Papier
verwendet werden.

Weitere Hintergrundinformationen zum Thema ,Umweltbildung und
Naturerlebnis mit jungen Gefliichteten” befinden sich in dem Handbuch
JLos geht's".

SPIELEND LERNEN

Fur jingere Kinder kann im Sinne des ,Gamings" oder ,Storytellings”
zusatzlich eine Geschichte rund um die Aktionen konstruiert werden:
Die Kinder sind Umweltdetektiv*innen, die die Natur und Umwelt
erkunden und erleben wollen. Sie machen sich Gedanken, wie Mensch
und Natur in Einklang leben und wie auch wir Menschen untereinan-
der gut zusammenhalten kénnen. Die vier Elemente sind dabei von
zentraler Bedeutung, weil sie unsere Lebensgrundlage darstellen und
eine Verbindung zwischen den Lebewesen und der Umwelt schaffen.

Je nachdem, zu welchem Thema die Kinder gerade Aufgaben l6sen,
werden sie zu einer bestimmten Art von Umweltdetektiv*innen: Sie
sind als Feuertrolle, Wassernixen, Erdzwerge oder Luftelfen unterwegs.
Erkennbar sind sie dann zum Beispiel an einem roten Faden am Hand-
gelenk (Feuer), an einem blauen Tropfen, der an einem Faden um den
Hals hangt (Wasser), an zwei braunen Streifen auf den Wangen (Erde)
oder an einem weiflen Punkt auf dem Handricken (Luft). Die Kenn-
zeichnung bekommen sie, sobald sie mit einer Aufgabe im Themenfeld
beginnen.

Wenn eine Aufgabe im Rahmen eines Kartensets durchgefihrt wur-
de, bekommen die Kinder jeweils eine Perle auf ein Band gezogen
(rote Perle = Feuer-Karte, blaue Perle = Wasser-Karte, braune Perle

= Erde-Karte, weifSe Perle = Luft-Karte). Immer, wenn eine Aufgabe
nicht alleine geldst wurde, gibt es eine zusatzliche lila Perle (,Ge-
meinschaftsperle). Ziel ist es, gemeinsam als Gruppe mdglichst viele
Perlen zu sammeln. Am Ende kénnen so alle Kinder zu grenzenlosen
Umweltdetektiv*innen werden und bekommen beispielsweise eine
Urkunde oder eine kleine Uberraschung.




! Kartenerlauterung

Material:

« grofdef Blatt fapier
e

© 99fS. helle Ticher

« 99ff. Naturmaterialion und Beutel
2ur 6-ruppen.b£l/(un5

INHALTE UND ZIELE

Aufgrund der digitalen Méglichkeiten fotografieren auch
Kinder bereits haufig und viel. Sie sind es gewohnt, die Welt in
Bildern festzuhalten. Doch da bei Handys oder Digitalkameras
ein sehr grofRer Speicherplatz zur Verfiigung steht, werden
Bilder oft schnell und ohne groRe Konzentration gemacht.

Bei der ersten Aktion auf dieser Karte liegt der Fokus auf der
konzentrierten visuellen Wahrnehmung. Die Kinder werden
animiert, ihre Umgebung genau zu betrachten und gemeinsam
neue Perspektiven einzunehmen. Die Ubung eignet sich, um
die Gruppe neugierig zu machen und auf weitere Entdeckun-
gen einzustimmen. Darlber hinaus bringt sie die Kinder in
Bewegung und fordert die Kooperation untereinander.

Mithilfe der Sprachaufgabe im zweiten Teil erweitern die
Kinder ihren Wortschatz zum Thema Wasser und ihnen wir
verdeutlicht, welche unterschiedlichen Sprachen in der Gruppe
existieren.

HINWEISE ZUR DURCHFUHRUNG

Fir die Paarbildung im ersten Teil kénnen im Vorfeld, ent-
sprechend der Gruppengrofe, jeweils zwei gleiche Naturmaterialien
gesucht und in einen Beutel gelegt werden (etwa zwei Steine, zwei
Blatter, zwei Bluten, zwei Stockchen...). Die Kinder ziehen dann einen
Gegenstand und suchen ihre*n zugehdrige*n Partner*in.

Das Kind, das die Kamera spielt, sollte die Augen entweder schlief3en
oder sie sich mit einem Tuch verbinden lassen.

Aber Achtung: Verbundene Augen kénnen fur Kinder mit Flucht-
erfahrung ein kritisches Thema sein. Darauf muss sehr sensibel

@ reagiert werden. Wenn uberhaupt, sollten helle Ticher benutzt
werden.



Kartenerlauterung

Fir die Aktion sollte auBerdem ein moglichst ebenes Gelande gesucht
werden, damit keine Stolperfallen entstehen. Nachdem jedes Kind
einmal ,fotografiert” hat, kann ein kleiner Austausch tber die Erlebnis-
se stattfinden.

Fur die Wortersuche kann bereits ein Papier vorbereitet werden, auf
dem in der Mitte das Wort ,Wasser” steht. Drumherum schreiben die
Kinder dann Begriffe, die fir sie mit Wasser in Verbindung stehen.
Kleine Zeichnungen kénnen gegebenenfalls bei der Erlduterung von
Wortern helfen.

MOGLICHE IMPULSE UND VERTIEFUNGEN

Welche Naturfotos haben die Kinder schon einmal mit einer richtigen
Kamera gemacht?

Die Erfahrungen der Kinder kdnnen mit der Frage nach Veranderungen
in der Natur verkniipft werden: Wie wiirden die Bilder, die sie in der
Realitdt oder im Spiel gemacht haben zu einer anderen Tages- oder
Jahreszeit aussehen?

Als Anregung kann den Kindern mitgegeben werden, einen Baum je-
den Monat aus derselben Perspektive zu fotografieren. Uber ein ganzes
Jahr entsteht so eine spannende kleine Dokumentation.




u Kartenerlauterung

INHALTE UND ZIELE

Die Natur bietet eine Fille von Materialien, die kreativ genutzt
werden kann.

Durch die erste Aktion auf dieser Karte konnen die Kinder
einen sinnlich-kinstlerischen Zugang zum Element Wasser
wahlen. Sie tauchen in eine Fantasiewelt ein, in der Blatter zu
Schlangen werden. Gleichzeitig setzen sie sich damit ausein-
ander, wie eine Konstruktion aus Naturmaterialien gebaut sein
muss, um schwimmen zu kdnnen. Dabei spielt die Abstim-
mung und Kooperation der Kinder untereinander eine wichtige
Rolle.

Der zweite Teil der Karte zielt auf den spielerischen Umgang
mit Sprache ab.

I HINWEISE ZUR DURCHFUHRUNG

Achtung: Am Wasser missen die Kinder beaufsichtigt wer-
® den, insbesondere wenn es Nichtschwimmer*innen gibt!

Es sollte darauf geachtet werden, dass alle Kinder einbezogen
werden und mitbauen kénnen. Wenn die Gruppe dafir zu groR ist,
konnen alternativ zwei Schlangen gestaltet werden. Schwimmen sie
am Ende gleich gut?

Das Gedicht kann entweder von einem der Kinder oder der Begleitper-
son vorgelesen werden. Die fehlenden Worter dirfen von den Kindern
reingerufen werden.

Um den Ablauf etwas aufzulockern, kann das Gedicht von den Kindern
auch nachgespielt werden.



Kartenerlauterung

MOGLICHE IMPULSE UND VERTIEFUNGEN

Im Anschluss an den Bau der Schlange kann, wie bei Aktionskarte 7
(Schwimmen), erdrtert werden, welche Eigenschaften Dinge haben
mussen, um schwimmen zu kénnen. Welche weiteren schwimmenden
Konstruktionen aus anderen Materialien fallen den Kindern ein? Als
Anregung kann ein Thema gesetzt werden wie ,Kreise im Wasser" oder
L,grin & dann”.

Kennen die Kinder noch weitere Gedichte oder Reime zu den Elemen-
ten Feuer, Wasser, Erde oder Luft?




Kartenerlduterung

_Matefia:
o kleine Stoffbentel zum Sammeln

o UmweltAetebtive-Erlebnigbuch

o kleber

INHALTE UND ZIELE

Kinder sammeln, wenn sie drauRen sind, oft automatisch
kleine Gegenstande wie Steine oder Stocke.

Mit der ersten Aktion auf dieser Karte soll die Aufmerksamkeit
bewusst auf Dinge gelenkt werden, die im oder am Wasser

zu finden sind. Denn Wasser stellt einen besonderen Lebens-
raum dar, in dem spezielle Tiere und Pflanzen leben. Vielleicht
finden die Kinder auch unbelebte Dinge wie vom Wasser rund
geschliffene Steine oder Mill, der mit dem Wasser transpor-
tiert wurde. Durch das Suchen scharfen die Kinder ihre visuelle
Wahrnehmung.

Der zweite Teil der Karte zielt auf den spielerischen, humorvol-
len Umgang mit Sprache ab und bringt Auflockerung.

I HINWEISE ZUR DURCHFUHRUNG

Achtung: Am Wasser miissen die Kinder beaufsichtigt wer-
® den, insbesondere wenn es Nichtschwimmer*innen gibt!

Bevor die Kinder anfangen zu suchen, sollten sie darauf hin-
gewiesen werden, vorsichtig ans Wasser heran zu gehen. Au-
Berdem sollen moglichst keine Pflanzen abgerissen beziehungs-
weise nur in kleinen Mengen mitgebracht werden. Lebewesen dirfen
nur behutsam eingesammelt werden, wenn sie dadurch nicht gestért
oder verletzt werden. Am besten kénnen sich die Kinder diese Funde
gegenseitig vor Ort zeigen. Alle anderen Dinge bringen die Kinder an
einer Stelle zu einer kleinen ,Ausstellung” zusammen. Manche Funde
konnen zum Andenken eventuell ins Umweltdetektive-Erlebnisbuch

geklebt werden.



Kartenerlduterung

MOGLICHE IMPULSE UND VERTIEFUNGEN

Im Hinblick auf einzelne entdeckte Tiere oder Pflanzen kann
besprochen werden, warum sie sich hier befinden. Was macht den
Lebensraum Wasser aus? Welche Bedingungen brauchen die Pflanzen
und Tiere zum Leben? Ein interessantes Beispiel sind Frosche: Als
Amphibien leben sie im Wasser und auf dem Land. lhre Eier legen sie
ins Wasser und auch die Kaulquappen leben zundchst im Wasser. Nach
einigen Wochen entwickeln sie sich zu Froschen und ihre Kiemen-
atmung stellt sich auf Lungenatmung um. Ab dann kénnen sie auch an
Land gehen.




Kartenerlduterung

. Erpdhlwirfel
« 99ff. Schnitpmeffer

INHALTE UND ZIELE

Im Alltag oder in den Ferien kénnen Kinder verschiedene
Schiffe beobachten. Trotz unterschiedlicher GréSen und For-
men schwimmen sie alle.

Durch die erste Aktion auf dieser Karte setzen sich die Kinder
kreativ mit Naturmaterialien auseinander. Sie probieren aus,
welche Materialien gut schwimmen beziehungsweise wie sie
ein Boot bauen missen, damit es nicht untergeht. Auf spiele-
rische Art und Weise lernen sie die Oberflachendynamik eines
Gewassers kennen und beobachten und vergleichen Fliel3ge-
schwindigkeiten.

Die zweite Aufgabe auf dieser Karte zielt auf die Sprachfor-
derung ab. Die Kinder werden zu Geschichtenerzdhler*innen,
wobei die Bilder auf den Wiirfeln helfen, die Fantasie anzure-
gen. Die Kinder kénnen auch persénliche Erlebnisse rund um
das Thema Wasser in die Geschichte einbauen, sie dadurch
mit den anderen teilen und reflektieren. Gleichzeitig Gben sie,
anderen zuzuhéren. Gerade fur Kinder, deren Muttersprache
nicht Deutsch ist, ist das Erzahlen und Zuhéren eine gute
Méglichkeit, die neue Sprache zu lernen beziehungsweise zu
verfestigen.

I HINWEISE ZUR DURCHFUHRUNG

Achtung: Am Wasser miissen die Kinder beaufsichtigt werden,
® insbesondere wenn es Nichtschwimmer*innen gibt!

Die Kinder kénnen beim Bauen als Hilfsmittel Schnire nutzen,
Materialien verbinden, oder auch Locher in die Materialien bohren
und sie zusammenstecken. Je nach Vorerfahrung der Kinder kénnen
Schnitzmesser bereitgestellt werden, um beispielsweise aus Holz einen
Rumpf zu schnitzen. Dabei missen die Kinder jedoch beaufsichtigt
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und eventuell unterstitzt werden! Nach dem Bootsrennen werden
die Erfahrungen gemeinsam ausgewertet: Wie viele Boote kamen ans
Ziel? Wie viele Boote blieben hangen? Wo blieben die Boote hangen?
Welche Hindernisse gab es?...

Achtung: Je nach Fluchterfahrung der Kinder kdnnen die Themen
I .Boote” und ,Meer” mit sehr negativen Erfahrungen behaftet sein.
@ Deshalb ist es wichtig, an dieser Stelle sensibel zu reagieren und
zu entscheiden, ob die Aktionen durchgefihrt werden kénnen.

Ziel der zweiten Aufgabe ist es, eine gemeinsame Geschichte rund um
das Thema Wasser zu erzdhlen, zu der jedes Kind einen kleinen Teil
beisteuert. Es muss also darauf geachtet werden, dass die Redezeit
moglichst gleich auf die Kinder verteilt ist. Eventuell kann ein Signal
vereinbart werden. Nach einer festgelegten Zeit, kann so deutlich
gemacht werden, wenn das nachste Kind an der Reihe ist.

Die Erzahllwirfel sind Bestandteil des Umweltdetektive-Rucksacks.
Alternativ kdnnen die Seiten eines normalen Spielwirfels mit Symbolen
(zum Beispiel Wolke, Sonne, Feuer, Wurm, Kind, Baum) beklebt werden.

Wenn die Sprachbarriere noch zu hoch ist, kann jedes Kind auch ohne
Wiirfel frei von einem Erlebnis erzahlen.

MOGLICHE IMPULSE UND VERTIEFUNGEN

Das Phanomen des Schwimmens und Sinkens kann weiter vertieft wer-
den, indem Ladung auf den Booten verteilt wird. Wie viele Steinchen
konnen die Boote zum Beispiel tragen? Was passiert, wenn die Ladung
anders auf dem Boot verteilt wird?
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Material:

. Pafierlvmwetb/etc#ﬁve-ErubnijbncA

. Stfte

© 99f1. trpierkirtihen

. 257‘}'. wafserkreglanf alf Puyzle vor-
erectet

INHALTE UND ZIELE

Kinder kommen alltaglich mit Wasser in Beriihrung, sei es
beim Ver- und Gebrauch oder einfach nur beim Wahrnehmen
bestimmter Situationen (zum Beispiel ein Springbrunnen in
der Stadt oder ein Regenschauer).

Durch die erste Aktion auf dieser Karte setzen sich die Kinder
mit ihrem persénlichen Bezug zu Wasser auseinander. Auf
nonverbale Weise visualisieren sie ihre Erlebnisse und konnen
so auch untereinander ohne Sprache ihre Erfahrungen teilen.

Anhand der Geschichte beschaftigen sich die Kinder mit dem
Wasserkreislauf. Durch die Irritation aufgrund von falschen
Begriffen sind sie animiert, gemeinsam nach der richtigen
Losung zu suchen. So lernen sie, dass Wasser durch Sonnen-
einstrahlung verdunstet, in die Atmosphare aufsteigt und am
Ende in flissiger Form wieder auf die Erde gelangt.

HINWEISE ZUR DURCHFUHRUNG

Bei der ersten Aufgabe kénnen die Kinder ihre Erlebnisse
entweder auf Papier oder in das Umweltdetektive-Erlebnisbuch
malen. AnschlieBend kénnen sie sich ihre Bilder gegenseitig
vorstellen. Wie dhnlich oder unterschiedlich sind die Eindricke der
Kinder? Was verbinden sie mit dem Element?

Als Hilfestellung kdnnen bei der zweiten Aktion die richtigen Begriffe
(Sonne, Wasserdampf, Wolken 2x, regnen, Himmel, Grundwasser) auf
Kartchen geschrieben und in die Mitte der Kinder gelegt werden. Wenn
ein richtiger Begriff genannt wurde, halt ein Kind das Kartchen hoch
und legt es anschlieRend zur Seite. Die Geschichte kann entweder von
einem Kind oder der Begleitperson vorgelesen werden.

Diese Aufgabe erfordert bereits ein gutes Sprachverstandnis!
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MOGLICHE IMPULSE UND VERTIEFUNGEN

Eine Variation fir die erste Aufgabe besteht darin, dass alle ihr Bild
jeweils an ein anderes Kind geben und es von ihm vorstellen lassen.
Koénnen die Kinder jeweils erkennen, welche Ideen die anderen hatten?

Bei der zweiten Aufgabe kann die Abbildung des Wasserkreislaufs
zusdtzlich als Puzzle vorbereitet und nach der Geschichte von den
Kindern gemeinsam zusammengelegt werden. Im Anschluss daran
kénnen einzelne Aspekte genauer besprochen werden: In welcher
Form von Niederschlag kann Wasser noch auf die Erde gelangen? Wie
kommen wir an das Grundwasser, um es zu nutzen? Wodurch wird
Grundwasser verunreinigt? ...
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Material:

. Proier

- sttt

. #r&{tigej klebeband

o Kérbe oder Beutel zum Sammeln

INHALTE UND ZIELE

Wassertiere konnen winzig klein und mit dem blofsen Auge
kaum erkennbar oder grof3 wie ein Krokodil sein. Welche Tiere
kennen die Kinder?

Durch die erste Aktion auf dieser Karte setzen sich die Kinder
spielerisch mit Tierarten auseinander. Zunachst missen sie
sich selbst ein Tier GUberlegen, das mit Wasser in Verbindung
steht. Dadurch, dass anschlieSend jedes Kind ein Tier erraten
muss, lernen sie weitere Tiere und ihre Eigenschaften kennen.
Die Aktion fordert dabei auch die Kooperation und den Aus-
tausch der Kinder untereinander.

Bei der zweiten Aktion beschaftigen sich die Kinder auf
kreative Weise weiter mit dem Thema. Sie kdnnen eines der
Beispiele der ersten Aktion aufgreifen und zu zweit umsetzen.
Auch dabei ist Kooperationsvermogen gefragt und die Kinder
mussen sich zu zweit auf eine Umsetzung der Aufgabe einigen.

HINWEISE ZUR DURCHFUHRUNG

Es sollte darauf geachtet werden, ein kraftiges Klebeband zu
verwenden, damit die Bilder an den Riicken haften bleiben. Das
Kind, das rat, stellt sich am besten mit dem Riicken zu den anderen. So
koénnen die Kinder das gemalte Tier erkennen und auf die Fragen des
ratenden Kindes antworten.

Fir das Sammeln der Naturmaterialien sollten die Kinder in Sichtweite
bleiben und nach einer vereinbarten Zeit durch ein Signal zuriickge-
holt werden. Wenn alle Zweiergruppen fertig sind, kann ein kleiner
Spaziergang vorbei an allen Kunstwerken gemacht werden.
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MOGLICHE IMPULSE UND VERTIEFUNGEN

Bei den gemalten und aus Naturmaterialien gelegten Tieren kann
genauer darauf eingegangen werden, in welchen Landern die Tiere
beispielsweise leben, was sie fressen und auch, wie sie in verschiede-
nen Sprachen heif3en.

Welche Tiere haben die Kinder bereits selbst gesehen?
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~ Material:

= '?Aé;rfukwdbk_&#ﬁw-&ubnij—
buch
. Stifte

INHALTE UND ZIELE

Beim Spielen machen Kinder oft die Erfahrung, dass Steine, die
sie ins Wasser werfen, direkt untergehen. Leichtere Materialien
wie beispielsweise Blatter schwimmen hingegen. Liegt das vor
allem am Gewicht oder auch an anderen Eigenschaften?

Durch die erste Aktion auf dieser Karte setzen sich die Kinder
mit dem Phdnomen des Schwimmens und Sinkens auseinan-
der. Sie vergleichen unterschiedliche Formen und Gewichte von
Gegenstanden, suchen nach Gemeinsamkeiten und Unterschie-
den und erforschen so, welche Eigenschaften ein Gegenstand
haben muss, um schwimmen zu kénnen.

Mithilfe der Sprachaufgabe im zweiten Teil erweitern die Kin-
der ihren Wortschatz zum Thema Wasser und lernen Wérter in
verschiedenen Sprachen kennen.

I HINWEISE ZUR DURCHFUHRUNG

® Achtung: Am Wasser missen die Kinder beaufsichtigt
werden, insbesondere wenn es Nichtschwimmer*innen gibt!

Es sollte mit den Kindern eine Zeit vereinbart werden, nach der sie
vom Sachen suchen zurickkommen. Fiirs Zurtickrufen kann ein Signal
ausgemacht werden. AnschlieSend testen die Kinder gemeinsam

alle Gegenstande hinsichtlich ihrer Schwimmfahigkeit. Dafur kann

ein natirliches Gewasser oder eine grofle Wanne mit Wasser genutzt
werden. Das Ergebnis kann von den Kindern schriftlich festgehalten
werden oder sie legen die schwimmenden Gegenstande an einer Stelle
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zusammen, die sinkenden an einer anderen. Welche Eigenschaften
haben die schwimmenden Gegenstande?

Bei der Sprachaufgabe kdnnen die Worter auf ein Papier oder in das
Umweltdetektive-Erlebnisbuch geschrieben werden. In welchen Spra-
chen fallen den Kindern Worter ein? Vielleicht fallt den Kindern auch
folgendes auf: Ein Wort wie ,Wasserfall” enthalt zwar auf Deutsch das
Wort ,Wasser”, in anderen Sprachen jedoch nicht!

MOGLICHE IMPULSE UND VERTIEFUNGEN

Die erste Ubung kann mit Aktionskarte & (Ahoi!) verbunden wer-
den. Dadurch kdnnen sich die Kinder weiter mit dem Phanomen des
Schwimmens und Sinkens sowie mit FlieBgeschwindigkeiten von
Gewdssern beschaftigen.
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Material:

o mehrere &laser

o Waffer

« Stifte oder Stocke zum Anfehlagen
Aer lager

. Papierlvmwetb/etc#ﬁve-ErLebm;r—
buch

. Stifte

INHALTE UND ZIELE

Das Element Wasser lasst sich sehr gut mit dem Tast- und dem
Sehsinn erkunden. Doch auch Gber den Horsinn kdnnen Kinder
einen Zugang zu dem Thema bekommen.

Durch die erste Aktion auf dieser Karte erfahren die Kinder, wie
mit unterschiedlich gefullten Wasserglasern Klange erzeugt
werden kénnen. Sie kénnen selbst ausprobieren, wie die Men-
ge des Wassers die Schwingung des Glases beeinflusst und
sich entsprechend auf den Ton auswirkt.

In der zweiten Aufgabe kénnen die Kinder eigene Erlebnisse
festhalten. Sie beschaftigen sich mit der Frage, wo und wie
Wasser Gerdusche (,Musik") produzieren kann. Durch die ge-
malten Bilder kénnen sich die Kinder ihre Ideen und Erfahrun-
gen vorstellen, ohne auf groRRe Sprachkenntnisse zuriickgreifen
zu missen.

HINWEISE ZUR DURCHFUHRUNG

Am besten sollte nur eine Sorte Glaser verwendet werden,
damit eine Vergleichbarkeit gegeben ist. Am einfachsten ist es,
die Aufgabe an einem Ort durchzufihren, wo Wasser verfugbar
ist und die Glaser nicht weit transportiert werden mussen. Die Gldser
konnen auf einem Tisch oder einer anderen festen Unterlage aufge-
baut und von den Kindern angeordnet werden. Wenn die Aufgabe von
einer grofen Gruppe bearbeitet wird, kdnnen zwei Stationen errichtet
werden.

Nachdem die Kinder die Glaser befillt und die Klange ausprobiert ha-
ben, sollte das Ergebnis gemeinsam besprochen werden: Wie kommen
die Téne zustande? Warum unterscheiden sie sich?
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Schlagen wir ein Glas mit einem Stock an, versetzen wir es in Schwin-
gung. Den so erzeugten Schall nehmen wir als Ton wahr. Jedes Glas
hat dabei eine sogenannte Eigenfrequenz. Indem wir Wasser in das
Glas geben, andern wir die Tonhéhe. Denn je mehr Wasser im Glas ist,
desto geringer ist die Eigenfrequenz, desto tiefer der Ton.

Fur die zweite Aktion konnen die Kinder Papier oder ihr Umweltde-
tektive-Erlebnisbuch verwenden. Mit den Bildern kann am Ende eine
kleine Ausstellung aufgebaut werden. Bei einem Rundgang kann jedes
Kind seinem Gemalde einen Titel geben und es anhand eines passen-
den Gerausches kurz vorstellen.

MOGLICHE IMPULSE UND VERTIEFUNGEN

Ein weiterer Schritt kann darin bestehen, die Glaser entsprechend ihrer
Klange von tief nach hoch zu ordnen und Melodien zu erfinden. Alter-
nativ kdnnen die Kinder auch versuchen, Klange zu erzeugen, indem
sie mit dem Finger Gber den Rand der Glaser gleiten.
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_ Material:

o 2wel Eumer

« 99f. Naturmaterialien und einen
Beutel zur &rupgj:bib/mg

. 99f*. eapierkirtihen und stift

INHALTE UND ZIELE

Der alltagliche Gebrauch von Wasser, zum Beispiel beim Han-
dewaschen, Zdhneputzen oder kochen mag einigen Kindern
selbstverstandlich erscheinen. Doch in vielen Landern der Welt
ist sauberes, trinkbares Wasser ein begrenztes Gut.

Die erste Aktion auf dieser Karte ist ein Bewegungsspiel zum
Thema Wasser. Die Kinder werden animiert, gemeinsam eine
Losung zu finden, wie sie Wasser von einem Ort zum anderen
transportieren kdnnen. Dabei sind ihre Kreativitat und ihr
Kooperationsvermdgen gefragt.

In der zweiten Aufgabe setzen sich die Kinder mit ihrem
eigenen Wasserver- und -gebrauch auseinander. Wo und wann
spielt Wasser in ihrem Alltag eine Rolle?

HINWEISE ZUR DURCHFUHRUNG

Fir die Gruppenbildung in der ersten Aktion kdnnen im
Vorfeld jeweils in halber Anzahl der Gruppengrof3e Blatter
und Steine gesammelt werden. Die Kinder ziehen dann jede*r
ein Blatt beziehungsweise einen Stein aus einem Beutel und
finden sich mit ihrer Gruppe zusammen.

Fir den Bau der TransportgefdRe sollte genligend Zeit gegeben wer-
den. Das Ende kann durch ein vereinbartes Signal angezeigt werden.
Fir den Transport missen Start- und Zielpunkt abgesteckt werden. Die
Strecke sollte etwa fiinf bis zehn Meter lang und méglichst eben sein.

Bei der zweiten Aktion konnen die Kinder ihre Antwort alternativ
auch in ihrer Muttersprache nennen und durch die Bewegung von den
anderen Kindern erraten lassen.
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MOGLICHE IMPULSE UND VERTIEFUNGEN

Die Antworten der Kinder aus der zweiten Aktion kénnen auf Kart-
chen mitgeschrieben oder visualisiert werden. So kann spater darauf
eingegangen werden, an welchen Stellen ein hoher und ein geringer
Wasserverbrauch entsteht. Daflir kénnen die Kartchen von den Kindern
in eine Reihenfolge gebracht und besprochen werden. Wie kdnnen wir
auBerdem selbst Wasser sparen und sauber halten? Gibt es Lander, in
denen das Wassersparen und der Wasserschutz eine hohere Bedeutung
haben als in anderen? Warum?
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Material:

o Plastikbecher (Soghurtbecher) in
Aer Angahl Aer Kundder
Strohhalme (Arec pro wafferrard)
« Handbohrer

o knete

o Schnur

Waffer

INHALTE UND ZIELE

Wasserrader kommen in Liedern und Geschichten vor. Doch
fir Kinder sind sie heutzutage kaum mehr in Benutzung zu
erleben.

Durch die erste Aktion auf dieser Karte erforschen die Kinder
die Wirkungsweise eines Wasserrads. Anhand des leicht zu
konstruierenden ,Segnerschen Wasserrads” lernen sie die
Wirkung von Wasserdruck und die Umwandlung von potenziel-
ler in kinetische Energie und wiederum deren Umwandlung in
Rotationsenergie kennen.

Die zweite Aufgabe greift das Thema des Wasserrads auf
kiinstlerische Weise, in Form eines in Deutschland sehr be-
kannten Liedes, auf. Das gemeinsame Singen ist eine verbin-
dende Aktion, die fur Auflockerung sorgt. Die eingangige Melo-
die und die Wiederholungen im Text erleichtern auerdem das
Erlernen von neuen deutschen Wértern.

HINWEISE ZUR DURCHFUHRUNG

Die erste Aktion sollte am besten drauBen durchgefihrt werden,
dann muss das austretende Wasser nicht aufgefangen werden. Beim
Bohren sollten die Kinder eventuell unterstiitzt werden. Nachdem
alle Kinder ihren Becher mit Wasser gefillt und beobachtet haben,
wird das Ergebnis besprochen: Was passiert mit dem Wasser und dem
Becher?

Die potenzielle Energie des eingegossenen Wassers wird zunachst
in die kinetische Energie des ausstromenden Wassers umgewandelt,
diese dann in die Rotationsenergie des Wasserrades und schliefSlich
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die Rotationsenergie in die potenzielle Energie des verdrillten Fadens.
Nach Auslaufen des Wassers wandelt sich die potenzielle Energie des
verdrillten Fadens wieder in die Rotationsenergie des Wasserrads um.
Kurzgesagt erzeugt der Wasserdruck bei entsprechend angeordneten
Strohalmen eine Kreisbewegung. Das Segnersche Wasserrad ist ein
Vorlaufer der Turbinentechnik und wurde 1750 vom Géttinger Phy-
sikprofessor Andreas Segner in Anlehnung an friihere Vorschlage von
Daniel Bernoulli konstruiert.

MOGLICHE IMPULSE UND VERTIEFUNGEN

Im Anschluss an die erste Aktion kann mit den Kindern Gberlegt
werden, wie wir Menschen die Wasserkraft nutzen kénnen? Wahrend
die Energie friher meist direkt mechanisch genutzt wurde, wird die
Energie des Wassers heute eher in Strom umgewandelt. Dazu gibt es
weltweit viele Stauseen. Bei Bedarf wird das Wasser abgelassen, wo-
durch die potenzielle Energie in elektrischen Strom umgewandelt wird.

Welche Kinder haben bereits einmal einen Stausee und ein Speicher-
kraftwerk gesehen?
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Material: S e e

o Draht

. Nylon- oder Seb/en;trﬁmpfe

o Nadel unAd Faden

« Sthalen oder Glafer fir die Wafser-
tiere

. Pingel
« Bestimmaungfehlisffel fiar Waffer-

Lebewefen

INHALTE UND ZIELE

In Gewassern ist viel los. Vor allem kleine Wassertiere sind
mit dem blofen Auge jedoch kaum zu erkennen und schnell
wieder weggeschwommen.

In der ersten Aktion auf dieser Karte lernen die Kinder, sich
selbst einen einfachen Kescher zu bauen. Damit konnen sie im
zweiten Schritt kleine Wassertiere fangen und untersuchen. So
lernen sie die Lebewesen in einem stehenden oder flieRenden
Gewasser kennen. Durch die mogliche Vertiefung erfahren sie
aulRerdem, was die Anwesenheit bestimmter Tiere Gber die
Qualitat des Gewassers aussagen kann.

HINWEISE ZUR DURCHFUHRUNG

Eventuell sollten die Kinder beim Bau des Keschers und beim
Nahen unterstitzt werden. Wichtig ist, dass der Strumpf so
durch den Draht gezogen wird, dass an der Drahtschlaufe ein
Rand zum Umnadhen bleibt.

Achtung: Beim Keschern am Wasser mussen die Kinder
beaufsichtigt werden, insbesondere wenn es Nichtschwim-
® mer¥innen gibt!

Am besten sollte in der Vorbereitung eine flache, leicht zugangliche
Stelle am Gewadsser ausfindig gemacht werden, an der die Kinder
keschern kénnen. Sie sollten auch Steine umdrehen, da sich darunter
oft Tiere verstecken. Im Vorhinein sollte aufSerdem ein Bestimmungs-
schlissel ausgedruckt werden, anhand dessen die Kinder die gefunde-
nen Tiere bestimmen kénnen. Ein kindgerechtes Beispiel befindet sich
auf den Seiten 40-47 des Umweltdetektive Erlebnisbogens ,Wasser”
der Naturfreundejugend:

www.naturfreunde.de/sites/default/files/attachments/umweltdetekti-
ve_wasser_2014.pdf



https://www.naturfreunde.de/sites/default/files/attachments/umweltdetektive_wasser_2014.pdf
https://www.naturfreunde.de/sites/default/files/attachments/umweltdetektive_wasser_2014.pdf
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Eine optimale Ausristung zum Keschern und Forschen bietet der Was-
ser:Rucksack der NaturFreunde:

www.naturfreundejugend.at/startseitenbeitraege/177-der-wasser-ruck-
sack.html

MOGLICHE IMPULSE UND VERTIEFUNGEN

Als Vertiefung kann mit den Kindern die Gewassergiite bestimmt
werden. Einzelne Tierarten stellen unterschiedliche Anforderungen

an ihren Lebensraum und sind jeweils auf bestimmte Bedingungen
angewiesen. Das Vorhandensein spezieller Tiere kann deshalb die Gite
eines Gewdssers anzeigen. Mithilfe des sogenannten Saprobienindexes
lasst sich die Wasserqualitat von flieSenden Gewdssern bestimmen.
Die Gewassergite von Seen wird nach drei unterschiedlichen Trophie-
stufen eingeteilt. Eine einfache Ubersicht dazu liefern die Seiten 23
und 24 des Umweltdetektive Erlebnisbogens ,Wasser” der Naturfreun-
dejugend: www.naturfreunde.de/sites/default/files/attachments/um-
weltdetektive_wasser_2014.pdf

Weitere Anleitungen finden sich beispielsweise hier:

www.naju-wiki.de/index.php/Biologische_gew%C3%A4
sserg%C3%BCte_bestimmen

imperia.verbandsnetz.nabu.de/imperiamdb/naju/pdfs/
infomaterial/kombileitfaden.pdf

Darauf aufbauend kann mit den Kindern besprochen werden, wodurch
Gewasser verunreinigt werden und wie man sie schiitzen kann.
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Material:

- abgefiilltes Leiﬁ«éjﬂaﬂm f&uef
wagfer und Sprudelwasser

o Becher

. Prpier

- st

* Klebestrefem

INHALTE UND ZIELE

Weltweit werden riesige Mengen Trinkwasser in Flaschen
verkauft. Selbst in Lander, in denen Leitungswasser ohne
Bedenken getrunken werden kann, wachsen viele Kinder mit
gekauftem Wasser auf.

Durch die erste Aktion auf dieser Karte erkunden die Kinder
das Element Wasser mit dem Geschmackssinn. Sie schme-
cken die Unterschiede zwischen Leitungswasser, stillem und
sprudeligem gekauften Wasser. So erfahren sie, dass es in
Deutschland nicht notwendig ist, Trinkwasser abgefullt zu
kaufen, sondern dass sie an jedem Wasserhahn umsonst und
umweltfreundlich Zugang dazu haben.

Die zweite Ubung dient der Sprachférderung und Auflo-
ckerung. Die Kinder kénnen bekannte Wérter in die Ubung
einbringen, lernen jedoch durch die anderen Kinder eventuell
auch neue Worter kennen. Da jedes Kind in seiner eigenen
Sprache teilnehmen kann, wird die Vielfalt der Sprachhinter-
griinde deutlich und schafft Anlasse, sich dariiber auszutau-
schen.

HINWEISE ZUR DURCHFUHRUNG

Vor dem Befiillen sollten die Becher mit der Art des Wassers beschrif-
tet werden, damit hinterher eine Zuordnung stattfinden kann. Die
Kinder kénnen sowohl den Geschmack der Wasser vergleichen als
auch raten, in welchem Becher das Leitungswasser ist und in welchem
das stille gekaufte. Im Anschluss kdnnen die Kinder berichten, wie
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es in ihren Familien oder Heimatlandern gehandhabt wird: Wird das
Trinkwasser gekauft oder aus dem Wasserhahn genutzt?

Beim ,WassergeflUster” muss beachtet werden, dass je nach kulturel-
lem Hintergrund der enge Korperkontakt auf Ablehnung stof3en kann.
Die Kinder sollten deshalb gefragt werden, ob die Ubung fiir sie in
Ordnung ist. Bei Ablehnung kann stattdessen mit einer anderen Akti-
onskarte weitergemacht werden.

MOGLICHE IMPULSE UND VERTIEFUNGEN

Ist Leitungswasser in allen Landern der Welt trinkbar? Die Kinder kon-
nen sich darlber austauschen, was sie selbst wissen und welche Erfah-
rungen sie schon gemacht haben. In vielen west- und zentraleuropai-
schen Landern ist Leitungswasser zwar ohne Bedenken genief3bar. In
anderen osteuropdischen, afrikanischen und asiatischen Ldndern muss
das Wasser jedoch vor dem Gebrauch abgekocht oder als abgefilltes
Trinkwasser gekauft werden. Ansonsten kénnen Verunreinigungen und
Krankheitserreger zu Durchfall und Bauchkrampfen fihren.
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Lander und organisiert regelmaRig internationale Jugendbegegnun-
gen. Neben Workshops und Seminaren zu oben genannten Themen
ergdnzt ein breites Natursportangebot die Aktivitadten des gemeinniit-
zigen Verbandes.

BUNDES ‘ jUGENDWERI{ Das Bundesjugendwerk der AWO e.V. ist die

DER AWO Dachorganisation des eigenstandigen Kinder- und
Jugendverbandes der Arbeiterwohlfahrt, dessen

Gliederungen in allen Landern der Bundesrepublik aktiv sind. Der
Verband organisiert sich iber demokratische Entscheidungsstrukturen
von unten nach oben. Das Jugendwerk der AWO ist Trager der freien
Kinder- und Jugendhilfe und versteht sich als eigenstandige Sozia-
lisations- und Bildungsinstanz. Seine Tatigkeit beruht im Sinne der
Jugendverbandsarbeit auf Selbstorganisation, Freiwilligkeit und Ehren-
amtlichkeit. Das Jugendwerk steht in der Tradition der Arbeiter*innen-
bewegung und bekennt sich zu den Grundwerten des Demokratischen
Sozialismus: Solidaritdt, Freiheit, Gerechtigkeit, Emanzipation und
Toleranz. Diese Werte sind Grundlage allen Verbandshandelns.
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1 « Geht zu zweit zusammen.

2. Eine Person schliefl3t die
Augen und ldsst sich fihren.
Sie ist die Kamera.

3. Die andere Person ist der
Fotograf oder die Fotografin.

Er oder sie sucht einen schonen
Ort am Wasser. Oder einen
besonderen Gegenstand, der mit
Wasser zu tun hat.

2. Der Fotograf oder die Foto-
grafin fihrt die Kamera vorsich-
tig zu dem Ort. Dann gibt er
oder sie der Kamera ein Zeichen.
Das kann ein Klopfen auf die
Schultern sein.

Wasser

O

5. Die Kamera 5ffnet die Augen.
Sie macht ein Bild von dem Ort.
Danach schlieft sie die Augen
wieder.

6. Tauscht anschlieflend!

Was habt ihr alles fotografiert?

1



Wie hdtten die Bilder zu einer anderen
Jahreszeit ausgesehen?

Was passiert zum Bespiel mit

einer Pfiitze im Winter?

Welche Worter fallen euch zum Thema ,Wasser” ein?
Nennt die Worter laut. Schreibt sie dann auf ein grof3es Papier.

g0

dery Q Qe

sed yexwann

In welchen Sprachen fallen euch Wérter ein?

bep,

deryo
innek

nas® Ae\%J"

Wasser
1




Viele Schlangen kénnen sehr gut
schwimmen. Baut gemeinsam eine
Schlange, die sich durchs Wasser
bewegt.

1 = Sucht viele verschiedene
Bldtter.

. Baut aus den Blattern eine
Schlange. lhr kénnt die Blatter zum
Beispiel mit diinnen Stockchen
verbinden.

3. Geht dann ans Wasser. Lasst
die Schlange schwimmen.

Wie schnell bewegt sie sich?

Wasser
2



Fallen euch noch weitere Kunstwerke ein,
die ihr auf dem Wasser bauen konnt?

In dem Regen-Gedicht sind
einige Reime verschwunden.
Kannst du die Wérter wiederfinden?

Regen

Ich bin schon manchmal aufgewacht,
wenn's regnet mitten in der ...;

dann lieg ich da und hore:

Der Regen trommelt auf das Dach
Und rauscht und pldtschert wie ein ...
durch unsere Regenréhre.

Und heult der Wind um unser Haus -
Das macht mir Gberhaupt nichts ...,
das Kissen hdlt mich warm.

Die Welt ist drauBen schwarz und kalt,
ich liege in meinem Bett und ...

den Teddybdr im Arm.

(Hans Georg Lenzen)

Wasser
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Als Umweltdetektivin oder Umweltdetektiv hast du nun folgenden
Auftrag: Mache dich auf die Suche! Welche besonderen Dinge
kannst du im oder am Wasser entdecken?

Wasser
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Welche Sachen habt ihr gefunden?
Macht eine kleine Ausstellung!

Sortiert die Sachen zum Beispiel

nach Farben. Oder nach ihrer GroRe.

Schaffst du es, die zwei Sdtze ohne Fehler zu sprechen?
Kannst du diese Zungenbrecher auch ganz schnell wiederholen?

Warmes Wasser wascht Wasche weiB.

Der Sumpf-Schlump schlumpft sich durch
den Schlumpf-Sumpf.

Kennt ihr Zungenbrecher
in anderen Sprachen?

Wasser
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Sind alle Boote angekommen?
Welches Boot war am schnells-
ten? Welche Hindernisse gab es?

1 « Suche verschiedene Sachen, die
gut schwimmen.

2. Baue daraus ein Boot.

3. Lasst eure Boote auf dem
Wasser gegeneinander antreten.
Sie missen daflr an derselben
Stelle starten. Legt auch ein Ziel
fest.

Wasser
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Setzt euch zusammen in einen Kreis. Denkt euch mit den

Erzahl-Wirfeln eine Wasser-Geschichte aus. Wirfelt nacheinander

immer mit zwei Wirfeln. Die zwei Bilder, die ihr jeweils wirfelt,
sollen in der Geschichte vorkommen. Wenn eine Person fertig erzdhlt hat,
erzdhlt die ndchste Person weiter.

Wasser
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UBERALL WASSER
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[ Imwektdetekt
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Ohne Wasser konnen wir nicht leben! Jeden Tag nutzen wir
Wasser. Und es versteckt sich an ganz vielen Orten.

Dem Wasser auf der Spur

Wo und wann begegnet dir Wasser?
Male verschiedene Beispiele auf!




Hier stimmt doch etwas nicht! Lasst euch die Geschichte vorlesen.

Immer, wenn ihr ein falsches Wort hort, trampelt ihr laut mit den FiRen.
Sucht das richtige Wort.

erdampf

Wasser-Kreislauf

Gr
UndwasSer \NasS

Hi’TImel Wenn die Taschenlampe scheint, wird es warm. Dann I'egne
verdunstet Wasser. Diese winzigen Wassertropfen steigen n
als unsichtbarer Pudding zum Himmel auf. Spdter verdichtet
sich der Wasserdampf zu Gummibdrchen.

Die Gummibdrchen ziehen tber den Himmel. Die kleinen
Wassertropfen in den Wolken werden irgendwann ganz
schwer. Dann beginnt es aus den Wolken zu lachen. Die
Regentropfen fallen wieder zuriick auf die Erde. Ein Teil des
Regens verdunstet sofort und steigt wieder in den Aufzug.
Das Ubrige Regenwasser versickert im Erdboden.

Es sammelt sich dort als Limonade. Dieses Grundwasser ist
far uns tberlebenswichtig!

Wasser
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Findet euch in einer Gruppe
zusammen.

1 = Jede Person denkt sich leise
ein Wasser-Tier aus.

2. Schreibt oder malt das Tier
jeweils auf ein Blatt. Die anderen
dirfen das Tier nicht sehen.

3. Klebt euch die Blatter
gegenseitig auf den Ricken.

Z.. Danach beginnt die

erste Person zu raten.

Sie stellt den anderen Fragen,
um herauszufinden, welches Tier
sie ist. Die anderen antworten,
bis das Tier erraten wurde.

5. Dann ist die ndchste Person
an der Reihe.

O




1 « Geht zu zweit zusammen.

2. Sammelt viele verschiedene Sachen aus der Natur.

3. Legt oder baut aus den Sachen ein Wasser-Tier.

Zeigt euch gegenseitig eure Tiere.

In welchen Ldndern leben sie?

Wasser
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Suche finf Gegenstdnde mit unterschiedlichen Formen.
Teste, ob sie auf dem Wasser schwimmen.

Sortiere sie dann so:

Haben die schwimmenden
Gegenstdnde eine
Gemeinsamkeit?

Wasser
7



Es gibt so viele Wérter, in denen ,Wasser” vorkommt.
Welche fallen euch ein?
Sucht auch Wérter in unterschiedlichen Sprachen!

Wasser
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1. Befiille mehrere Gldser mit Wasser.
Jedes Glas soll unterschiedlich voll sein.

2. Nimm dann einen Stock oder Stift.

Schlage mit ihm an die Gldaser.

Welche Gldser klingen héher?
Und welche tiefer?

Wasser
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Machen die Gldser auch Musik,
wenn du mit dem Finger iiber den
Rand fahrst?

Wo und wann macht Wasser Musik?
Wie hort sich zum Beispiel ein Wasserfall an?
Oder ein laufender Wasserhahn?

Male deine Ideen auf!

Wann hast du diese Wasser-Musik schon einmal gehort?

Wasser
8



1. Bildet zwei Gruppen. 3. Geht an eine Wasserstelle.

Z. Baut jeweils ein GefdR aus Z._ Nun hat jede Gruppe 5 Mi-
Naturmaterialien. Das Gefdfs soll nuten Zeit. Transportiert jeweils
moglichst viel Wasser halten moglichst viel Wasser in den
konnen. Eimer am Ziel!

Die Gruppe mit dem vollsten
Eimer hat gewonnen.

Wasser
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1 « Stellt euch in einen Kreis.

2. lfberlegt euch jeweils eine Antwort auf die Frage
+Wofir brauche ich Wasser?"

« Nennt reihum eure Antwort. Macht dazu eine Bewegung

Beispiel: ,Ich brauche Wasser zum Duschen.”
Dazu spielst du, dass du duschst.

Auf der Erde gibt es sehr viel
"'W"cné?éﬂ?efa_e?grém
Salzwasser im Meer. Das kénnen
wir nicht trinken. Auch der kleine
Teil StiRwasser ist fur uns nicht
vollstandig als Trinkwasser nutz-
bar. Denn viel SiBwasser ist zum
* Beispiel als Schnee oder Gletscher
~gefroren. Trinkwasser ist also ganz
~ schon kostbar!

Wasser
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1 « Bohre unten in den
Becher drei Locher.

7. Stecke in jedes Loch

einen Strohhalm.
Knicke die Strohhalme um.

3. Dichte die Locher mit
Knete ab.

4. Bohre in den Rand des
Bechers drei Locher.

5. Ziehe durch die Locher
die Schnur zum Aufhdngen

6. Fille den Becher mit
Wasser.

Was kannst du beobachten?

Wie kénnen wir Menschen die
Wasserkraft nutzen?

Wasser
10




Stimmt gemeinsam ein Wasser-Lied an!
Wer kennt von euch das Lied?

ES KLAPPERT DIE MUHLE AM RAUSCHENDEN BACH

www.zzzebra.de Volkslied

Text: Ernst Anschiitz (1797-1855)

klap - pert die Muh - le am rau-schen-den Bach, klipp,
Tag und bei Nacht ist der Mdl - ler stets wach, klipp,

| 2. F, Am D’

- =

Er__ mah - letdas Korn zu dem

b —
+
1

VA D] 1 v - - A v
4 14 4 I r L4 r
kraf - ti - gen Brot, und ha - ben wir die - ses, so

hat's kei - ne Not. Klipp, klapp, klipp, klapp,  Klipp, klapp!

Welche anderen Wasser-Lieder
fallen euch ein?
Und in welchen Sprachen?

Wasser
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Aus Draht und einem alten
Strumpf kannst du dir leicht
einen Kescher bauen:

1. Biege den Draht oben

durch die Drahtschlaufe.

4. Ndhe den Rand an der
Drahtschlaufe fest. Lass dir
dabei helfen, wenn nétig.

Fertig!

zu einer Schlaufe. }
. schneide den alten

Strumpf oben ab.

3. Ziehe den Strumpf

Wasser
1




1. Fille eine Schale mit Wasser. Kannst du herausfinden, welche

Tiere du gefangen hast? Wie nennst

2. stelle sie in die Néhe einer du die Tiere in deiner Sprache?
Wasserstelle.
Nun kann das Keschern beginnen!

3. Fange mit deinem Kescher
einige Wassertiere. Schaue vor allem
auch unter Steine! Hier verstecken
sich viele Tiere.

4. streiche die Tiere mit einem
Pinsel vorsichtig in die Wasser-
schale. Schaue dir die Tiere mit
einer Lupe an.

Wasser
1
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1 « Fllle die unterschiedlichen
Wasser in Becher.

2. Schreibe auf kleine

Zettel die Arten von Wasser auf.
Beschrifte damit die Becher

am Boden.

3. schlieRe deine Augen
und teste!

Wie schmecken die
verschiedenen Wasser?

In Deutschlg@djgpﬁrﬁt» dipdeasEE=—
= Telitﬁ}ias‘wasser trinken! Das
spart viel Geld und Aufwcmd!w

Wasser
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Wasser-Geflister

Bildet einen Kreis. Eine Person beginnt und flUstert seinem Nachbarn
oder seiner Nachbarin ein Wasser-Wort ins Ohr. |hr kdnnt das Wort
in einer beliebigen Sprache nennen. Das Wort muss einmal im Kreis
gefllstert werden. Die letzte Person nennt das Wort laut. Ist das Wort
richtig angekommen?

Danach ist die ndchste Person an der Reihe.

Wasser
12 _
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Einleitung

LEBENDIG UND WERTVOLL

Boden sind hoch komplexe, dynamische Systeme, die
viele Anknipfungspunkte fir die Umweltbildung bie-
ten. Insbesondere Kinder kommen fast taglich mit dem
Element Erde in Berlihrung. Allerdings ist es fir sie oft
schwierig, die Bedeutung von Boden und die Zusam-
menhange verschiedener Prozesse zu erfassen. Meist wird Boden zunachst
einmal nur als die Erde wahrgenommen, auf der wir stehen. Doch Boden
ist eine wichtige Lebensgrundlage fir Menschen, Tiere und Pflanzen und
erfillt vielfaltige Funktionen. In Boden befinden sich zahlreiche Pflanzen,
Tiere, Pilze und andere Mikroorganismen. Sie brauchen die Erde, um zu
leben. Doch sie sind als Produzenten und Destruenten auch maf3geblich
daflr verantwortlich, dass Erde Gberhaupt entsteht und erhalten bleibt.
Fruchtbarer Boden ist entscheidend fir die Landwirtschaft und gleichzeitig
durch diverse Faktoren wie Schadstoffeintrage, Erosion, Versiegelung und
Versalzung gefahrdet.

Boden ist ein universelles, leicht zugangliches Thema, zu dem jeder Mensch,
egal welcher Herkunft und Identitat, einen personlichen Bezug hat.

LESESTOFF ZUM THEMA ERDE

Hintergrinde:

Bundesverband Boden e.V.: www.bodenwelten.de

Umweltbundesamt: www.umweltbundesamt.de/themen/boden-landwirtschaft
Bodenatlas: www.boell.de/de/bodenatlas

Bodenatlas Deutschlands: www.bodenatlas.de

Briefe zur Transformation: www.movum.info/boden

Padagogische Anregungen:

Umweltbundesamt: www.umweltbundesamt.de/themen/boden-landwirtschaft/
boden-erleben-lernen

Umweltschulen: www.umweltschulen.de/boden

Bildungsserver Hamburg: http://bildungsserver.hamburg.de/boden

ANU Brandenburg: www.anu-brandenburg.de/uploads/media/
ANU_BodenDokumentation_web.pdf

Regierungsprasidium Karlsruhe:
www.fachdokumente.lubw.baden-wuerttemberg.de/servlet/is/7538/
Unterricht_Grundsch.pdf?command=downloadContent&filename=Unterricht_
Grundsch.pdf&FIS=199
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Einleitung

HINWEISE ZUM AKTIONSKARTEN-SET

Die Aktionskarten zum Thema Erde setzen im Sinne
einer ganzheitlichen Natur- und Umweltpadagogik beim
handlungsorientierten Erleben und Lernen an. Sie bieten
diverse Anregungen, mit denen Kinder mit unterschiedlichen
sprachlichen und kulturellen Hintergrinden gemeinsam
die Natur erkunden und sowohl miteinander als auch
voneinander lernen kdnnen.

Viele Aktionen zielen darauf ab, zundchst einen sinnlichen, emotiona-
len Zugang zum Thema zu finden. Darin sehen wir eine grundlegende
Voraussetzung fir die langfristige Wertschatzung von Natur und
Umwelt.

Die Aufgaben richten sich an gemischte Gruppen aus Kindern, deren
Muttersprache Deutsch ist und solchen, die diese Sprache erst erler-
nen. Deshalb liegt auRerdem ein besonderer Fokus auf der Sprachfor-
derung und dem Austausch untereinander.

Je nach Thema und Lange der geplanten Veranstaltung und abhangig
von den Voraussetzungen der Gruppe, kdnnen die Aktionskarten indi-
viduell zusammengestellt werden. Dabei muss keine genaue Reihen-
folge eingehalten werden. Eine Balance zwischen Bewegungsaufgaben
und solchen, die mehr Konzentration erfordern, ist jedoch ratsam. Bei
der Durchfiihrung sollte die erwachsene Begleitperson das Gesamt-
konzept der Veranstaltung im Auge behalten, notwendige Materialien
bereitstellen und die Aktionen anleiten. Sie sollte auf eventuelle
Fragen der Kinder eingehen und gegebenenfalls Impulse und Vertie-
fungen anbieten. Je nach Lese- und Sprachvermoégen der Kinder, kann
ihnen auch die Moglichkeit gegeben werden, Karten selbststandig zu
lesen und zu bearbeiten. So wird das eigenverantwortliche Erkunden
und Entdecken unterstitzt, das im Grundschulalter ein zunehmendes
Bedurfnis der Kinder darstellt. Trotz konkreter Aufgabenstellungen
konnen sie eigenstandig mit Gleichaltrigen beobachten, erforschen,
nach Lésungsansatzen suchen und neue Erfahrungen machen. Da-
durch spiren sie ihre Selbstwirksamkeit und trainieren gleichzeitig
ihre sozialen Kompetenzen. Insbesondere bei der sprachlichen Ver-
standigung findet so ein gemeinsames ,peer-to-peer”-Lernen (peers =
Gleichaltrige) auf Augenhéhe statt.

0
( ‘\ Zur Orientierung fur die Kinder ist auf jeder Karte gekennzeich-
X /  net, ob sie eine Aktion alleine l6sen kdnnen oder in jedem Fall

die Gruppe brauchen. Die Kennzeichnung ,Einzelaufgabe” zeigt

jo¥oXe) jedoch nur an, dass die Durchfiihrung alleine funktioniert, nicht,
’,, dass sie zwingend alleine gemacht werden soll.
4



Einleitung |8}

Daruiber hinaus gibt es bei manchen Aufgaben den Hinweis auf das
Umweltdetektive-Erlebnisbuch. Dadurch wird den Kindern gezeigt, dass
sie an dieser Stelle in ihr personliches Mitmach-Buch schreiben oder
malen konnen. Das Erlebnisbuch sollte den Kindern zu Beginn ausge-
teilt werden. Alternativ kann normales Papier verwendet werden.

Weitere Hintergrundinformationen zum Thema ,Umweltbildung und
Naturerlebnis mit jungen Gefliichteten” befinden sich in dem Handbuch
JLos geht's”.

SPIELEND LERNEN

Fur jingere Kinder kann im Sinne des ,Gamings" oder ,Storytellings”
zusatzlich eine Geschichte rund um die Aktionen konstruiert werden:
Die Kinder sind Umweltdetektiv*innen, die die Natur und Umwelt
erkunden und erleben wollen. Sie machen sich Gedanken, wie Mensch
und Natur in Einklang leben und wie auch wir Menschen untereinan-
der gut zusammenhalten kénnen. Die vier Elemente sind dabei von
zentraler Bedeutung, weil sie unsere Lebensgrundlage darstellen und
eine Verbindung zwischen den Lebewesen und der Umwelt schaffen.

Je nachdem, zu welchem Thema die Kinder gerade Aufgaben l6sen,
werden sie zu einer bestimmten Art von Umweltdetektiv¥innen: Sie
sind als Feuertrolle, Wassernixen, Erdzwerge oder Luftelfen unterwegs.
Erkennbar sind sie dann zum Beispiel an einem roten Faden am Hand-
gelenk (Feuer), an einem blauen Tropfen, der an einem Faden um den
Hals hangt (Wasser), an zwei braunen Streifen auf den Wangen (Erde)
oder an einem weifSen Punkt auf dem Handricken (Luft). Die Kenn-
zeichnung bekommen sie, sobald sie mit einer Aufgabe im Themenfeld
beginnen.

Wenn eine Aufgabe im Rahmen eines Kartensets durchgefihrt wur-
de, bekommen die Kinder jeweils eine Perle auf ein Band gezogen
(rote Perle = Feuer-Karte, blaue Perle = Wasser-Karte, braune Perle

= Erde-Karte, weilSe Perle = Luft-Karte). Immer, wenn eine Aufgabe
nicht alleine geldst wurde, gibt es eine zusatzliche lila Perle (,Ge-
meinschaftsperle”). Ziel ist es, gemeinsam als Gruppe mdglichst viele
Perlen zu sammeln. Am Ende kdnnen so alle Kinder zu grenzenlosen
Umweltdetektiv*innen werden und bekommen beispielsweise eine
Urkunde oder eine kleine Uberraschung.




! Kartenerlauterung

Material:

. Papier/UmweltAetet tive-Erlebnifbuch

ARG

INHALTE UND ZIELE

Kinder sind in ihrem Alltag von verschiedensten Béden um-
geben. In der Stadt laufen sie Uber viele zubetonierte Bereiche
oder spielen auf Rasenflachen in Parks. Auf dem Spielplatz
kénnen sie im Sand buddeln. Vielleicht haben sie beim Gart-
nern auch schon in Mutterboden oder Kompost gegraben. Oft
erfolgt die Wahrnehmung des Bodens zunachst visuell.

Durch die Aktionen auf dieser Karte lernen die Kinder den Bo-
den in ihrer Umgebung mit dem Tastsinn kennen. Sie kénnen
Unterschiede zwischen Béden erfiihlen und sich untereinander
Uber ihre Empfindungen austauschen.

Im zweiten Teil der Aktion dokumentieren sie ihr Erlebnis und
lernen voneinander, Eigenschaften von Béden auch in anderen
Sprachen zu benennen.

HINWEISE ZUR DURCHFUHRUNG

Fir die Aktion ist es wichtig, einen Ort aufzusuchen, an dem
verschiedene Boéden und Untergriinde vorhanden sind. Die
Kinder sollten sich Orte in Sichtweite aussuchen und pro
Untergrund einige Minuten Zeit fir das Erkunden bekommen.
Je weniger wahrend des Fihlens geredet wird, desto intensiver ist die
Wahrnehmung.

Die Bilder kdnnen auf Papier oder in das Umweltdetektive-Erlebnis-
buch gemalt werden.

Die Beschreibungen der Boden sollten von den Kindern am Ende laut
genannt werden, damit Aussprache und Klang der unterschiedlichen
Sprachen deutlich werden.
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I Achtung: In manchen Kulturen ist es ein Tabu, sich die FuBsohlen

zu zeigen. Deshalb sollte vorher mit den Kindern geklart werden,
® ob alle damit einverstanden sind. Kinder, die nicht barfuf® laufen
mochten, kdnnen den Boden mit den Handen ertasten.

MOGLICHE IMPULSE UND VERTIEFUNGEN

Es kann die Frage an die Kinder gestellt werden, welcher Boden/
Untergrund ihnen in ihrem Alltag am meisten begegnet. Wo wohnen
die Kinder und wie sieht es dort jeweils aus? Gibt es in dem Zusam-
menhang fir die geflichteten Kinder Unterschiede zwischen ihrem
Heimatland und Deutschland?

Weitergehend kann der Bereich Boden- und Landnutzung angespro-
chen werden: Wie ware es, wenn Uberall Stadte waren? Warum sind
intakte Boden und fruchtbare Erde fiir uns wichtig? Was gefahrdet
Boden? Wie kdnnen wir sie schiitzen und erhalten?
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Material:
. klene Schanfeln
« Behiltniffe, um Aie Err/probewz.n

VieL Los o'“o) tranjportieren

ERDE 2

« grofdef Tuch fiir Ae Ert/proben
N\ / * Lupen
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INHALTE UND ZIELE

Eine Handvoll Erde erscheint zunachst wenig aufregend. Denn
die meisten Bodenlebewesen sind winzig klein und mit dem
bloRen Auge kaum erkennbar.

Durch die erste Aktion auf dieser Karte erforschen die Kinder,
wie lebendig ein kleiner Haufen Erde ist. Auch im Laub (,Streu-
auflage”) befinden sich viele Tiere. Die Kinder kénnen die
Lebewesen mit der Lupe entdecken und ihre Funde auf einem
Blatt Papier oder im Umweltdetektive-Erlebnisbuch aufmalen.
Durch den Austausch untereinander lernen sie die Tiere in
unterschiedlichen Sprachen kennen.

Mithilfe der Sprachaufgabe im zweiten Teil erweitern die
Kinder ihren Wortschatz zum Thema Boden und verfestigen
das Alphabet.

— HINWEISE ZUR DURCHFUHRUNG

Kinder, die die Namen der Tiere bereits kennen, sollten ihr

Wissen mit den anderen teilen. Ein Bestimmungsschliissel

kann ansonsten dazu dienen, die gefundenen Arten zu benen-

nen. Ein kindgerechtes Beispiel befindet sich auf den Seiten
36-37 des Umweltdetektive Erlebnisbogens ,Wald” der Naturfreunde-
jugend:

www.naturfreunde.de/sites/default/files/attachments/
umweltdetektive_wald_2014.pdf

Ansonsten reichen, je nach Spracherfahrung, auch allgemeinere Be-
zeichnungen wie Wurm, Assel, Spinne oder Kafer. Nachdem die Kinder
die Erde untersucht haben, sollten sie sie wieder an ihren Ursprungs-
ort zurickbringen, damit keine Tiere zu Schaden kommen.


www.naturfreunde.de/sites/default/files/attachments
umweltdetektive_wald_2014.pdf

Kartenerlduterung

Bei der Sprachaufgabe sollte der Boden-Bezug sehr weit gefasst wer-
den. Das heifst, die Kinder kénnen auch Worter wie ,Baum” (der in der
Erde wachst) oder ,Hase" (der Gber die Erde hoppelt) nennen. Je nach
Deutschkenntnissen konnen alternativ Worter in anderen Sprachen ge-
nannt werden. Es bietet sich an, die gennannten Worter zusdtzlich auf
einzelne Kartchen zu schreiben. Dann stehen sie fiir weitere Aktionen
zur Verfigung und kénnen verfestigt werden.

Eine Variationsmoglichkeit besteht darin, die Kinder zuerst gemeinsam
alle moglichen Bodenwdrter sammeln zu lassen. In einem zweiten
Schritt kann dann eine Zuordnung zu den einzelnen Buchstaben des
Alphabets erfolgen. Hierfir sollten sowohl die Worter als auch die
Buchstaben auf Kartchen geschrieben werden.

MOGLICHE IMPULSE UND VERTIEFUNGEN

Die gefundenen Bodentiere kdnnen genauer untersucht und beobach-
tet werden: Wie viele Beine haben die Tiere? Wozu dient ein Panzer? ...

Darauf aufbauend kann Uber die Bedeutung von Bodenlebewesen fir
die Entstehung von Bdden gesprochen werden. Wie zersetzen die Tiere
abgestorbenen Pflanzenteile? Wie lange dauert die Zersetzung? Sehr
anschaulich wird die Entstehung von Humus am Beispiel eines Kom-
posts. Im Sommer dauert es nur circa sechs Monate, bis aus pflanzli-
chen Abfallen nahrstoffreiche Erde geworden ist. Ohne Regenwirmer
und andere Mikroorganismen wurde das nicht klappen!
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Material:

- Erpihlwiirfel _
- 99f. eapier/Umwelldetekbive-
- Stifte

INHALTE UND ZIELE

Geschichten spielen im Alltag von Kindern eine grofRe Rolle:
Sie lesen sie in Bichern, horen sie in Horspielen, tauchen beim
Spielen in sie ein und erfinden sie selbst. Auch in der Familie
werden besondere Ereignisse oft miindlich weitererzahlt und
im Laufe der Zeit zu immer detailreicheren Geschichten.

Durch die erste Aktion auf dieser Karte werden die Kinder
selbst zu Geschichtenerzahler*innen. Die Bilder auf den Wir-
feln helfen, die Fantasie anzuregen. Die Kinder kdnnen auch
eigene Erlebnisse rund um das Thema Boden in die Geschichte
einbauen, sie dadurch mit den anderen teilen und reflektieren.
Gleichzeitig Gben sie, anderen zuzuhéren. Gerade fiir Kinder,
deren Muttersprache nicht Deutsch ist, ist das Erzahlen und
Zuhoren eine gute Moglichkeit, die neue Sprache zu lernen
beziehungsweise zu verfestigen.

Indem im Anschluss Gegenstande aus der Geschichte gesucht
werden, werden nach dem Hérsinn auch der Seh- und Tastsinn
angesprochen. Dadurch findet ein ganzheitliches Lernen statt,
dass deutlich mehr Gehirnregionen anspricht, als eine reine
Informationsvermittlung.

HINWEISE ZUR DURCHFUHRUNG

Ziel ist es, eine gemeinsame Geschichte rund um das Thema Boden zu
erzahlen, zu der jedes Kind einen kleinen Teil beisteuert. Es muss also
darauf geachtet werden, dass die Redezeit méglichst gleich auf die
Kinder verteilt ist. Eventuell kann ein Signal vereinbart werden. Nach
einer festgelegten Zeit, kann so deutlich gemacht werden, wenn das
nachste Kind an der Reihe ist.




Kartenerlduterung

Die Erzahlwirfel sind Bestandteil des Umweltdetektive-Rucksacks.
Alternativ kdnnen die Seiten eines normalen Spielwirfels mit Sym-
bolen (zum Beispiel Wolke, Sonne, Feuer, Wurm, Kind, Baum) beklebt
werden. Wenn die Sprachbarriere noch zu hoch ist, kann jedes Kind
auch ohne Wirfel frei von einem Erlebnis erzdhlen.

Nach dem Erzahlen kdnnen die Kinder alleine oder in Kleingruppen
Dinge suchen, die in der Geschichte vorkamen. Dafir sollte ein Such-
bereich festgelegt werden. Die Kinder kdnnen sich die Gegenstande
am Ende in ihrer jeweiligen Muttersprache vorstellen. Wichtig ist, dass
Tiere daflr nicht gestort oder getdtet und moglichst wenige Pflanzen
abgerissen werden.

MOGLICHE IMPULSE UND VERTIEFUNGEN

Wenn die Kinder schon mehrere Aktionskarten umgesetzt haben, kann
eine weiterfihrende Aufgabe angegangen werden: Jedes Kind Uberlegt
sich, welche Geschichte es Freund*innen oder Eltern vom heutigen
Tag erzahlen kann. Was ist heute passiert? Welche Erlebnisse waren
besonders? Die Geschichte kann in das Umweltdetektive-Erlebnisbuch
geschrieben oder gemalt werden.
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Material:
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- INHALTE UND ZIELE

Booesxusst
.
Ensmmasem Die meisten Kinder haben taglich einen Bezug zu Farben: In
L . der Schule oder in ihrer Freizeit verwenden sie Buntstifte,

Filzstifte, Wachsmaler, Wassermalfarben oder dhnliches zum

: } £ Schreiben und Malen. Mit Naturfarben haben vermutlich erst

weniger Kinder Erfahrungen gemacht.

2(;‘_, Bei der ersten Aktion auf dieser Karte konnen die Kinder

_ § ausprobieren, welche Farbtdne sich aus verschiedenen Erden

herstellen lassen. Sie setzen sich kreativ mit dem Element
Erde auseinander und lernen eine Alternative zu kinstlichen,
chemischen Farben kennen.

Die Sprachaufgabe regt dazu an, den Satzbau mit Farbadjek-

2 t tiven zu Uben. Kinder, deren Muttersprache nicht Deutsch ist,
.. 4% konnen ihren Wortschatz erweitern und Adjektive lernen, die
A alltagsrelevant sind.

HINWEISE ZUR DURCHFUHRUNG

Die Aktion sollte an einem Ort stattfinden, an dem die Kinder

mindestens drei unterschiedliche Erden (zum Beispiel lehm-

haltige helle Erde, dunkler Waldboden, gelbliche sandhaltige
Erde) sammeln kénnen. Ansonsten kann mit der Gruppe auch ein
kleiner Spaziergang an unterschiedliche Orte gemacht werden. Am
besten wird das Ergebnis, wenn die Erdproben vor dem Vermischen
mit Wasser und Kleister gesiebt werden.

Fir die Sprachaufgabe kénnen kleine Kartchen vorbereitet werden, auf
denen die Farben aufgeschrieben und zusdtzlich mit einem Kreis in
der entsprechenden Farbe dargestellt sind. Auch die Nomen kénnen
als beschriftete Bilder vorbereitet werden. Die Kinder kénnen sich
dann jeweils zwei Kartchen nehmen und einen Satz daraus bilden.
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MOGLICHE IMPULSE UND VERTIEFUNGEN

Die Herstellung von Farben kann um Pflanzen erweitert werden. Daftr
konnen die Kinder Blatter und Bliten sammeln und diese auf Papier
zerreiben. So erhalten die Kinder neben den Braun- und Rotténen
weitere Farben, mit denen sie auf Papier oder in das Umweltdetekti-
ve-Erlebnisbuch malen kénnen.

Bei der Sprachaufgabe kénnen weitere Sprachen mit einbezogen wer-
den. In wie viele Sprachen kénnen die Kinder zum Beispiel das Wort
rot gemeinsam Ubersetzen?
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Erde 5

Bocen-soer

Material:
o 2wel Korbe oder Beutel zum Sammeln

Beutel 2ur &ruppmbd//unﬂ
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),

W

INHALTE UND ZIELE

Kinder sammeln, wenn sie draufRen sind, oft automatisch
besondere Gegenstande wie Steine oder Stocke auf.

Mit der ersten Aktion auf dieser Karte soll die Aufmerksamkeit
bewusst auf Naturmaterialien gelenkt werden, die auf dem
Boden zu finden sind. Die Kinder erschaffen in ihrer Gruppe
jeweils ein Kunstwerk, wobei sie sich abstimmen und koopera-
tiv handeln missen, um zu einem Ergebnis zu kommen. Durch
das Verdecken und Nachbauen des jeweils anderen Kunstwer-
kes wird insbesondere die visuelle Wahrnehmung gescharft.

In der zweiten Aufgabe wird ein Bezug zwischen Naturmateri-
alien und den vier Jahreszeiten hergestellt. Die Kinder werden
angeregt, dariber nachzudenken, welche Rolle Jahreszeiten

in unterschiedlichen Landern spielen und wie ihre eigenen
Erfahrungen sind.

HINWEISE ZUR DURCHFUHRUNG

Fir die Gruppenbildung kénnen im Vorfeld jeweils in hal-
ber Anzahl der Gruppengrofse Blatter und Steine gesammelt
werden. Die Kinder ziehen dann jede*r ein Blatt beziehungs-

weise einen Stein aus einem Beutel und finden sich mit ihrer Gruppe
zusammen.

Um die Gruppen nach dem Sammeln der Materialien zuriick zu holen,
kann vorher ein Signal vereinbart werden. Fir die Erstellung und die
Nachbildung der Kunstwerke sollte gentugend Zeit (jeweils mindes-
tens 20 Minuten) gegeben werden. Das Nachbauen der Kunstwerke
ist recht kompliziert. Je nach Motivation und Konzentrationsvermogen
der Gruppe, reicht eventuell der erste Teil. Als Unterstitzung kdnnen
ansonsten auch Fotos der Kunstwerke gemacht werden, auf die die
Kinder beim Nachbauen schauen dirfen.



Kartenerlduterung

Fir die zweite Aktion bietet es sich an, die Jahreszeiten sowie die
Begriffe als Bildkartchen vorzubereiten. Denn nicht alle Kinder werden
alle Begriffe kennen. Die Kartchen kénnen dann einander zugeordnet
werden.

MOGLICHE IMPULSE UND VERTIEFUNGEN

Es kann mit den Kindern zusammen Uberlegt werden, warum es
Jahreszeiten gibt. Die Rotation der Erde um die Sonne und die Rotation
der Erde um die eigene Achse kann mithilfe eines grofen und eines
kleinen Balls dargestellt werden.

Im Laufe des Jahres rotiert die Erde einmal um die Sonne, wobei die
Erdachse geneigt ist. So wird entweder die Nord- oder die Stidhalbku-
gel starker beschienen. Mitte Juni beginnt auf der Nordhalbkugel der
Sommer, wahrend auf der Stidhalbkugel der Winter anfangt.

Warum gibt es am Aquator keine vier Jahreszeiten? War eines der
Kinder schon einmal in einem Land, wo es die vier Jahreszeiten nicht
gibt?




Material:
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- INHALTE UND ZIELE

ALk DEN TELLER
ad e
r;-—.._.:__:f:_;_:_::._-:__..-:__:m Kinder haben oft ganz unterschiedliche Erfahrungen, wenn es
g um das Saen oder Ernten von Pflanzen geht. Manche Kinder
g_ haben mit der Familie sogar einen eigenen Garten, fir andere
e . ist es eine ganz neue Erfahrung, selbst etwas Essbares zu saen.

— Durch die erste Aktion auf dieser Karte lernen die Kinder die
2 Bedeutung von Erde fir das Pflanzenwachstum kennen. Sie
konnen schon nach kurzer Zeit beobachten, wie aus einem
&l Samenkorn ein Sprossling heranwachst und lernen Verantwor-
tung zu Ubernehmen.

() Im zweiten Teil der Karte wird das Thema Erndhrung vertieft.
Die Kinder setzen sich damit auseinander, welche essbaren
: Pflanzen in beziehungsweise auf der Erde wachsen. Dabei
eI 6 werden sie angeregt, eigene Erfahrungen und Hintergrinde
einzubringen. Gleichzeitig dient die Aufgabe der Sprachforde-
rung und starkt die Konzentrationsfahigkeit.

an HINWEISE ZUR DURCHFUHRUNG

Es ist ratsam, die Aktion nicht unterwegs einzuplanen, damit

die Pflanzgefal3e nicht weit transportiert werden mussen. Als
transportable Losung bieten sich alternativ zu Tontopfchen leichte Be-
haltnisse aus Kokosfasern an, die es beispielsweise im Baumarkt gibt.
Auch leere Tetrapacks mit Lochern im Boden kénnen als Pflanzgefalie
dienen.

Fir die Sprachaufgabe im zweiten Teil kénnen Bildkartchen zur
UnterstUtzung vorbereitet werden. Sie kénnen in die Mitte gelegt und
von den Kindern ausgewahlt werden. Fir Kinder, deren Muttersprache
nicht Deutsch ist, pragen sich neue Worter so leichter ein. Hierbei
sollten bewusst Beispiele von Obst und Gemuse aus der ganzen Welt
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gewahlt werden. Um die Aktion noch anschaulicher zu gestalten, kann
auch ein Korb herum gereicht werden. In diesen kdnnen die Kinder
nacheinander ihre Kartchen legen.

MOGLICHE IMPULSE UND VERTIEFUNGEN

Wir missen nicht alles selbst sden oder anpflanzen.
Welche essbaren Wildkrauter gibt es?

Je nach Jahreszeit kdnnen den Kindern einige Wildkrauter wie Lowen-
zahn, Sauerampfer oder Ganseblimchen-Bliten gezeigt werden. Nach
einer gemeinsamen Sammelaktion kann daraus ein Krauterquark zube-
reitet werden. Mit etwas Brot bietet sich diese Aktion als kleine Pause
zwischendurch oder zum Abschied an.
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Material:

- blickdichter Beutel

INHALTE UND ZIELE

Mit Steinen und Sand haben Kinder oft Kontakt. Jedoch sind
ihnen der Kreislauf der Gesteine und der Zusammenhang
zwischen den unterschiedlichen Verwitterungsstufen meist
nicht bekannt.

Bei der ersten Aktion auf dieser Karte erkunden die Kinder ver-
schiedene Steine mit dem Tastsinn und scharfen dadurch ihre
Wahrnehmung. Durch weitere Impulse suchen sie Antworten
auf Fragen wie ,Wo kommen Steine her?" oder ,Wie wird ein
Stein zum Sandkorn?”

Der zweite Teil der Karte zielt auf den spielerischen Umgang
mit Sprache ab.

HINWEISE ZUR DURCHFUHRUNG

Fir die Suche nach den Steinen sollten die Kinder in einem
Uberschaubaren Bereich bleiben. Es kann auf3erdem ein Signal
vereinbart werden, das die Kinder wieder zusammenbringt.
Sobald die Kinder ihren Stein ausgiebig erkundet haben, legen
sie ihn in einen Beutel. Am besten stellen sie sich anschlie-
Bend in einen Kreis, um den Beutel herum zu geben. Beim
Ertasten sollten die Kinder die Augen geschlossen haben beziehungs-
weise die Hand im Beutel lassen und nicht hineinschauen. Wenn alle
ihren Stein wiedergefunden haben, kann gemeinsam besprochen
werden, woran die Kinder ihren Stein erkannt haben. War es leicht
oder schwer? Was sind besondere Merkmale des Steins?

Im zweiten Teil sollte das Gedicht entweder von einem der Kinder oder
der Begleitperson vorgelesen werden. Die fehlenden Wérter dirfen
von den Kindern reingerufen werden.
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MOGLICHE IMPULSE UND VERTIEFUNGEN

Im Anschluss an das Ertasten der Steine kann die Frage aufgeworfen
werden, woher Steine eigentlich kommen. Warum sehen Steine so
unterschiedlich aus und wie wird aus Steinen Sand?

Es gibt viele unterschiedliche Steinarten: Steine kénnen bei einem Vul-
kanausbruch aus erstarrter Lava entstehen. Andere werden durch die
Ablagerung und Pressung von Mineralien, Pflanzenresten und ande-
rem Material gebildet. Steine kdnnen aber auch tief in der Erde durch
hohen Druck und hohe Temperaturen aus anderen Steinen entstehen.
Durch Verwitterung (Wind, Wasser, Hitze, Kalte) werden grof3e Steine
im Laufe der Zeit zu kleinem Sand.

Die Harte beziehungsweise Erosionsanfalligkeit von Steinen kénnen die
Kinder selbst testen, indem sie ausprobieren, ob sie mit einem Stein
einen anderen abreiben konnen.

Dariiber hinaus kann gemeinsam Uberlegt werden, wofir wir Men-
schen Steine und Sand verwenden.

Fallen den Kindern noch weitere Gedichte oder Reime zu den Elemen-
ten Feuer, Wasser, Erde oder Luft ein?
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Material:

- prokind e einen Strohhalim
. 5r ef Blad: Papur
. Sto

INHALTE UND ZIELE

Sowohl mit Blattern als auch mit Erde kommen Kinder im
Alltag in Bertihrung. Doch es ist fiir sie meist nicht ersichtlich,
dass beides in engem Zusammenhang steht und dass es einen
Kreislauf gibt.

Die erste Aktion auf dieser Karte ist ein Koordinationsspiel, bei
dem ein Blatt im Mittelpunkt steht. Die Kinder trainieren dabei
ihre Konzentration, da das Blatt mit grofSer Aufmerksamkeit
weitergegeben werden muss. Das Spiel kann auBerdem als
Einleitung genutzt werden, um Uber Pflanzenwachstum, die
Zersetzung von organischem Material und die Entstehung von
Erde zu sprechen.

Mit der zweiten Aktion kénnen die Kinder gemeinsam einen
groRen Wortschatz rund um das Thema Baum erarbeiten. Die
Sprachférderung steht im Vordergrund dieser Ubung. Sie kann
jedoch auch genutzt werden, um die Bestandteile und Merk-
male von Biumen kennen zu lernen (Blatter, Baumkrone, Aste,
Rinde, Stamm, Wurzeln ...).

HINWEISE ZUR DURCHFUHRUNG

Am besten lasst sich die Aktion ,Laubsauger” im Herbst durchfihren.
Allerdings finden sich auch zu anderen Jahreszeiten altere trockene
Blatter in der Nahe von Baumen.

Je breiter und kirzer die Strohhalme sind, desto einfacher gelingt das
Ansaugen und Festhalten des Blattes.

Der Sprachenbaum wirkt auf einem grof3en Blatt Papier besonders
gut. Es sollte darauf geachtet werden, dass alle Kinder die Moglich-
keit bekommen, zu malen und auch zu schreiben. Wie viele Sprachen
kommen zusammen?
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MOGLICHE IMPULSE UND VERTIEFUNGEN

Wie bei Aktionskarte 2 (Viel los) kann bei dieser Karte eine Verbin-
dung zum Thema Bodenbildung hergestellt werden: Blatter und anderes
organisches Material zersetzen sich mit der Zeit zu fruchtbarem Humus.
Dabei spielen Bodenlebewesen eine entscheidende Rolle. Die Erde ist
wiederum die Grundlage dafir, dass neue Pflanzen wachsen kdnnen.

Und wer lebt in Blatterhaufen? Warum ist es gut, Laub im Herbst nicht
komplett aus Parks und Garten zu entfernen? (Stichwort: Igel!)

Aufbauend auf der Beschriftung des ,Sprachenbaums” kann gemein-
sam ein realer Baum erkundet werden. Wie sehen die Blatter aus?
Wie flhlt sich die Rinde an? Wie unterscheidet er sich von anderen
Baumen in der Umgebung?

%
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Material:
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I o Stheren
o Kief, Sand, Erde, Lehm und Lanb
N DER ERDE it
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:—.::.—..-..-..-.—.-:..—.—_..”m Viele Kinder werden schon einmal beobachten haben, wie
o) Wasser nach einem Regenschauer im Boden versickert. Doch

was passiert dabei in der Erde? Welche Rolle spielen unter-
schiedliche Materialien und Erdschichten beim Versickern und
der Reinigung von Wasser?

Durch die erste Aktion auf dieser Karte lernen die Kinder, wie
gut oder schlecht die Wasserspeicherkapazitat beziehungswei-
se Filterfunktion der unterschiedlichen Materialien ist.

In der zweiten Ubung beschiftigen sich die Kinder anhand der
Geschichte mit dem Leben des Maulwurfs. Durch die Irritation
aufgrund von falschen Begriffen sind sie animiert, gemeinsam
nach der richtigen Losung zu suchen. So lernen sie, dass der
Maulwurf in einem Bau lebt, Gange grabt, Erdhiigel aufschich-
tet und Wirmer frisst.

HINWEISE ZUR DURCHFUHRUNG

Wenn die Kinder die erste Aufgabe gemeinsam durchfihren,
konnen sie Kleingruppen bilden. Jede Gruppe kann dann

eine Flasche mit einem Material befiillen und das Verhalten

des Wassers beobachten. Dabei stoppt jeweils ein Kind die Zeit und
schreibt sie auf.

Als Hilfestellung konnen bei der zweiten Aktion die richtigen Begriffe
(braunes, Bau, Wiese 2x, Gange, Erde, Wirmer 2x) auf Kartchen
geschrieben und in die Mitte der Kinder gelegt werden. Wenn ein
richtiger Begriff genannt wurde, halt ein Kind das Kartchen hoch und
legt es anschlieflend zur Seite. Die Geschichte kann entweder von
einem Kind oder der Begleitperson vorgelesen werden.



Kartenerlduterung [}

MOGLICHE IMPULSE UND VERTIEFUNGEN

Was bedeutet es beispielsweise fiir den Obst- und Gemiseanbau, wenn
verschiedene Boden unterschiedlich viel Wasser speichern kdnnen? Gibt
es Regionen auf der Welt, in denen besonders sorgsam mit Wasser
umgegangen werden muss? Warum?

Als Variation kénnen die Kinder dreckiges Wasser durch die verschiedenen
Materialien laufen lassen. So wird deutlich, dass unterschiedliche
Erdschichten eine Filterfunktion erfillen. Hierbei sollte erklart werden,
dass Regenwasser dadurch zu sauberem Grundwasser wird. Dieses ist
als Trinkwasser sehr wertvoll fir uns Menschen, da trinkbares Wasser
den kleinsten Teil des gesamten Wassers auf der Erde ausmacht.




Kartenerlauterung

INHALTE UND ZIELE

Kinder verwandeln sich beim Spielen oft in neue Charaktere.
In die Rolle einer Person oder eines Tieres zu schlipfen, ist fir
sie eine gute Mdglichkeit, einen neuen Blickwinkel einzunehmen.

Die erste Aktion auf dieser Karte bringt als Bewegungsspiel
Auflockerung in die Gruppe. Darlber hinaus animiert sie
die Kinder, sich in die Situation eines Igels zu versetzen und
schafft einen Perspektivwechsel.

Die Sprachaufgabe vertieft das Thema der Bodenlebewesen.
Die Kinder kénnen bekannte Wérter in die Ubung einbrin-
gen, lernen jedoch durch die anderen Kinder eventuell auch
neue Worter kennen. Da jedes Kind in seiner eigenen Sprache
teilnehmen kann, wird die Vielfalt der Sprachhintergriinde
deutlich und schafft Anldsse, sich dariiber auszutauschen.

HINWEISE ZUR DURCHFUHRUNG

Fir die erste Aufgabe sollte eine Zeit festgelegt werden, nach
der die Kinder wieder zusammenkommen. Dafiir kann ein be-
stimmtes Signal vereinbart werden. In einem Kreis kénnen die
Kinder anschliefend von ihren Erfahrungen berichten. Dabei
sollte gegebenenfalls erganzt werden, wo der Igel bevorzugt lebt, was
er frisst, wo er iberwintert, welche Feinde er hat und so weiter.

Bei der Flisterpost muss beachtet werden, dass, je nach kulturellem
Hintergrund, der enge Kérperkontakt auf Ablehnung stofRen kann.

Die Kinder sollten deshalb gefragt werden, ob die Ubung fiir sie in
Ordnung ist. Bei Ablehnung kann stattdessen eine andere Aktionskarte
genutzt werden.



Kartenerlduterung

MOGLICHE IMPULSE UND VERTIEFUNGEN

Die erste Aktion kann auf weitere Tiere Ubertragen werden, die nah am
Boden leben. Wie fihlt es sich an, beispielsweise zu einer Schnecke
oder Ameise zu werden? Welche Tiere fallen den Kindern ein, die sie
selbst schon einmal am Boden beobachtet haben?

Nach jeder Runde ,Tierisches Geflister” kann auf die genannten Tiere

eingegangen werden: Kennen alle diese Tiere? Wo und wie leben sie?
Gibt es Tiere, die nur in bestimmten Landern vorkommen?




Kartene

rlduterung

Material:

o mundestens zwed Becher oder lafer
o mindeftens swel Thermometer

WARME ERDE - « heller Sand

Erde 11

® e

o Aunkle Erde
. Stopfukr
o frpuer

NEpm
T INHALTE UND ZIELE
Z==emeee Vorallem im Sommer kénnen Kinder im Alltag oft beobach-
o (O] ten, dass sich dunkle Gegenstande oder Oberflachen schneller

erwarmen als helle.

In der ersten Aktion auf dieser Karte erforschen die Kinder
dieses Phanomen von Reflexion und Absorption. Durch das

dass die dunkle Erde das Licht absorbiert und sich schneller
erwarmt als der Sand, welcher aufgrund der hohen Albedo
reflektiert.

@ regelmalSige Messen der Temperatur werden sie feststellen,
J%.
B

In der zweiten Aufgabe kdnnen sie die Beobachtungen des
Experiments mit ihren eigenen Erfahrungen verbinden. Wie
nehmen sie selbst verschiedene Orte und deren Mikroklima
wahr. Wo fihlen sie sich wohl, wo nicht?

HINWEISE ZUR DURCHFUHRUNG

Der Sand und die Erde sollten dieselben Ausgangstempera-
turen haben und nicht nass sein, damit das Ergebnis nicht
verfalscht wird. Dafir kdnnen bereits zwei Schiisseln mit Sand
und Erde vorbereitet und an einen kiihlen Ort gestellt werden.
Wenn die Aufgabe in einem geschlossenen Raum durchgefihrt wird
oder die Sonne nicht scheint, sollte eine starke Lampe zur Erwarmung
genutzt werden. Die gemessene Zeit kann von den Kindern notiert und
am Ende verglichen werden.

Fir die zweite Aktion sollten die Kinder in Sichtweite bleiben und
nach einer vereinbarten Zeit durch ein Signal zurickgeholt werden. Die
Kinder kénnen entweder mindlich von den Erlebnissen berichten oder
gemeinsam eine Art Karte von ihren Orten erstellen. Dafir malen sie



Kartenerlauterung

einen Umriss des Gelandes, markieren, wo sie waren und schreiben
oder malen daneben, wie es war (warm/kalt/laut/leise ...).

MOGLICHE IMPULSE UND VERTIEFUNGEN

Das beobachtete Phanomen von Absorption und Reflexion kann weiter
vertieft werden: Wo spielt es in unserem Alltag eine Rolle? Wie kénnen
wir es nutzen (Kleiderwahl, Solardusche ...).

Gegebenenfalls kann ein Bezug zu grofSeren Prozessen hergestellt wer-
den: Wie wirkt es sich auf die Temperatur auf unserer Erde aus, wenn
beispielsweise grofSe (helle) Eisflachen an den Polen abschmelzen?

Wenn das Eis schmilzt, wird mehr dunkle Erdoberflache sichtbar. Diese
absorbiert Strahlung und heizt sich schneller auf als das helle Eis. So
wird es immer warmer (Eis-Albedo-Rickkopplung).




Kartenerlauterung

INHALTE UND ZIELE

Ob drinnen oder drauf3en, viele Kinder bauen sich gerne Hit-
ten. Sie kénnen ein Versteck sein, ein geheimer Ort oder ein
Raum, wo sie andere Kinder treffen.

Auf dieser Aktionskarte lernen die Kinder, wie sie sich auf ein-
fache Art und Weise aus Naturmaterialien einen Unterschlupf
errichten kénnen. Sie schaffen einen Ort, an dem sie sich
aufhalten und in direktem Kontakt zum Boden und zur Natur
sein kénnen.

HINWEISE ZUR DURCHFUHRUNG

Die Aktion sollte an einem Ort stattfinden, an dem es geni-
gend Stocke und viel Laub gibt. Am besten sind die Bedingun-
gen in einem herbstlichen Laubwald, aber auch im Frihjahr
oder Sommer kénnen noch alte Blatter vom Vorjahr gefunden
werden. Je mehr Moos und Blatter iber und zwischen die
Stocke gelegt werden, desto dichter ist die Hitte und schitzt
sogar gegen Regen. Je nach Gruppengrof3e kénnen auch Klein-
gruppen gebildet und mehrere Hitten errichtet werden.



Kartenerlauterung &)

MOGLICHE IMPULSE UND VERTIEFUNGEN

Welche anderen Hittenkonstruktionen sind noch moglich? Welche
Erfahrungen haben die Kinder? Was haben sie bereits gebaut?
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NATUR Die Naturfreundejugend Deutschlands (NFJD)
FREUNDE ist der eigenstandige Jugendverband der
NaturFreunde Deutschlands (NFD) und wurde
im Jahr 1926 aus der Arbeiterbewegung heraus
gegrindet. Die Naturfreundejugend beschaftigt
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fur Kinderrechte ein und kampft fir eine nachhaltige sozial-6kologi-
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Bildungsarbeit. Volkerverstandigung, Toleranz und Solidaritat sind
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gen. Neben Workshops und Seminaren zu oben genannten Themen
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zigen Verbandes.
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BUNDES ‘ jUGENDWERK Das Bundesjugendwerk der AWO e.V. ist die

DER AWO Dachorganisation des eigenstandigen Kinder- und
Jugendverbandes der Arbeiterwohlfahrt, dessen

Gliederungen in allen Landern der Bundesrepublik aktiv sind. Der
Verband organisiert sich iber demokratische Entscheidungsstrukturen
von unten nach oben. Das Jugendwerk der AWO ist Trager der freien
Kinder- und Jugendhilfe und versteht sich als eigenstandige Sozia-
lisations- und Bildungsinstanz. Seine Tatigkeit beruht im Sinne der
Jugendverbandsarbeit auf Selbstorganisation, Freiwilligkeit und Ehren-
amtlichkeit. Das Jugendwerk steht in der Tradition der Arbeiter*innen-
bewegung und bekennt sich zu den Grundwerten des Demokratischen
Sozialismus: Solidaritdt, Freiheit, Gerechtigkeit, Emanzipation und
Toleranz. Diese Werte sind Grundlage allen Verbandshandelns.
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ERDE SPUREN

Umweltdetektive
Uber welchen Boden bist du heute schon gelaufen?

War es eine Straf3e? Oder Sand? Oder ein anderer Untergrund?
Welche Schuhe hast du an? Spiirst du durch sie den Boden?

o
\
- N——
Unter unseren Fiif3en

1. Suche drei verschiedene 3. Laufe ganz langsam Uber die
Untergriinde (zum Beispiel Bdden. Am besten schlieRt du dazu
Wiese, Erde und Sand). deine Augen.

2. Ziehe deine Schuhe aus.

Wie fiihlen sich die Boden an?
Spiirst du Unterschiede?
Magst du es, barfuB® zu laufen?




Male nun ein Bild von den verschiedenen Bdden, Gber die du gelaufen bist.

Schreibe in deiner Sprache daneben, wie sie sich angefihlt haben.
War der Untergrund weich? Oder hat er gekitzelt? War er spitz oder hart?...

Uber welche Béden sind die anderen gelaufen?

Zeigt euch gegenseitig eure Bilder.

Erzdhlt euch, wie es war!




VIEL LOS

Um»:eltdete@ve

In der Erde ist ganz schon viel los! Hier leben Wiirmer, Bakterien,
Pilze, Spinnen und vieles mehr. Welches kleine Bodentier hast du
schon einmal auf dem Spielplatz, im Park oder Wald entdeckt?

l =« Sammele eine 3. Male die entdeckten Tiere auf.

Handvoll Erde und Laub. Du kannst sie auSerdem in deiner
Sprache beschriften.

2. Lege Erde und Laub auf ein
Tuch. Untersuche beides mit der
Lupe nach kleinen Lebewesen.




In einer Handvoll Boden
~ leben etwa so viele
‘Bodentiere wie
~ Menschen auf der Erde
(7,5 Milliarden)!
Die meisten sind
A winiig Klein.

Stellt euch in einen Kreis.

Bestimmt eine Person, die ohne zu sprechen im Kopf das ABC aufsagt.
Nach einiger Zeit ruft die Nachbarin oder der Nachbar ,Stopp”.

Die Person sagt den Buchstaben, bei dem sie gerade ist.

Zu dem getroffenen Buchstaben sammelt ihr nun Boden-Worter.
Benutzt alle Sprachen, die ihr kennt. Wenn euch nichts mehr einfdllt,
beginnt die ndchste Person mit dem ABC.

Beispiele:

A: Ameise. ASSe‘

S: Stein, Spaten




BODEN-GESCHICHTE

UMWeH_detekj(}ve

Wann hast du das letzte Mal eine Geschichte erzdhlt bekommen?
Geschichten konnen einen verzaubern. Und es macht SpaB,
selbst Geschichten zu erzdhlen!

(’ij‘i

/

Setzt euch zusammen in einen Kreis.

Denkt euch mit den Erzdhl-Wirfeln eine Boden-Geschichte aus.
Wirfelt nacheinander immer mit zwei Wiirfeln.

Die zwei Bilder, die ihr jeweils wirfelt, sollen in der Geschichte
vorkommen. Wenn eine Person fertig erzdhlt hat,

erzdhlt die ndchste Person weiter.




wir auch Wissen
pLeLQLb_er,sii,e,,,,_,‘,

,_MMitihnen,kﬁnnen, :
W,eiteggb,enL,z,g,m,Be.l;

‘Natur.

Findet ihr in eurer Umgebung Dinge,
die in der Geschichte vorkamen?

(s

Erde



Erdfarben

1. sammele moglichst
unterschiedliche Erden.

2. Zerbrosele die Erde.
Falls sie sehr fest ist, kannst du sie mit

einem grofRen Stein zerkleinern.

3. Fille die unterschiedlichen
Bodenproben in Becher.

4. Vermische sie mit Wasser.

5. Gib etwas Kleister hinzu.
Rihre, bis du einen flissigen Brei erhdltst.

Nun kann es losgehen!
Male mit den unterschiedlichen Farben.
Vergleiche, wie sie aussehen.




Farben und Hauptworter sind bei einem grofSen Sturm

durcheinander gepurzelt.
Suche dir jeweils eine Farbe und ein Hauptwort aus.

Bilde daraus einen Satz.

Wie viele farbige Sdtze
fallen dir ein?

rot
N Wurm
braun

Marienyg
gelb afer

Blatt ‘

Beispiel: Das griine Blatt hdngt am Baum.

Schwar, gimer
griin Erde

wej B ‘ Sumen

Orange Sonne




Kunst-Kopien

Teil 1

1. Teilt euch in zwei Gruppen auf.

2. Jede Gruppe sammelt
verschiedene Sachen, die auf
dem Boden zu finden sind:
Bldtter, Zweige, Eicheln, ....

3. Bringt eure Schdtze an einer
Stelle zusammen.

4. Legt dann als Gruppe
ein Bild aus den Sachen.

N\

Teil 2

Wenn ihr fertig seid, geht ihr zu der
anderen Gruppe.

1 = Schaut euch ihr Kunstwerk an.
Merkt euch das Bild.

2. Deckt beide Kunstwerke zu.

3. Eure Aufgabe ist es nun, das
Bild der anderen Gruppe nach-
zubilden. Kénnt ihr euch an alles
erinnern?

Schaut euch am Schluss zusammen
an, wie dhnlich oder verschieden
die Bilder geworden sind.




Zu jeder Jahreszeit kannst du andere Dinge in der Natur finden.
Ordne den Jahreszeiten die unterschiedlichen ,Schdtze” zu.
Manche passen auch zu mehreren Jahreszeiten.

Buchecker

c
(=]
=]
2
2
N

Frithling
ilkbahar

® sonbahar
s payiz schnee

Gibt es die vier Jahreszeiten
tiberall auf der Welt?




AUF DEN TELLER

UmweHdetek;(}ve

Uberlege einmal, was du in den letzten Tagen gegessen hast.
Vieles davon musste erst wachsen, bevor es auf deinen
Teller gekommen ist. Ohne gute Erde gdbe es viele unserer

Lebensmittel nicht. =
X

1. Befiille einen kleinen Topf mit
Erde. Mache ihn aber nicht ganz voll.

2. Streue die Samen auf die Erde.

3. AnschlieSend bedeckst du sie
mit einer Schicht Erde.

4. Nun kannst du die Erde giefSen.

Beobachte zu Hause, wann die
ersten Pflanzen aus der Erde
kommen. Wichtig ist, dass du
die Erde immer feucht hdltst!

Erde




Als Umweltdetektivin oder Umweltdetektiv mochtest du deine Umgebung
erkunden gehen. Dafir packst du Essen in einen Korb. Du nimmst nur Sachen
mit, die in oder auf der Erde gewachsen sind:

1. Stellt euch in einen Kreis.
2. Eine Person beginnt und sagt
JIch packe meinen Korb und nehme ... mit.”

(Zum Beispiel eine Kartoffel).

3. Die ndchste Person wiederholt den Satz.
Danach sagt sie eine weitere Sache.

4. Spielt so lange, bis alle an der Reihe waren.

Welche der genannten Sachen isst du am liebsten?
In welchen Ldandern der Welt wachsen sie?

Hast du manche der Pflanzen vielleicht schon
einmal selbst gepflanzt und geerntet?




KLEINES STEINCHEN

UVnweHdetek;(}ve

Du hast bestimmt schon einmal eine Sandburg gebaut! Kannst du
dir vorstellen, dass die Sandkorner vor langer Zeit grof3e Steine

waren?
é 60
1"
. \4.'
Steine tasten
1. suchtin eurer Umgebung 2. Wenn ihr eure Steine
jeweils einen Stein, der euch gut kennengelernt habt,
gefdllt. Ihr solltet den Stein in einer legt ihr sie in einen Beutel.
Hand halten kdnnen.
Wie fihlt sich der Stein an? 3. SchlieRt die Augen und fasst
Was ist besonders an ihm? in den Beutel. Findet euren Stein

blind wieder.




Huch, hier sind ein paar Worter verloren gegangen.
Kannst du sie wiederfinden?

Der Stein

Ein kleines Steinchen rollte munter

Von einem hohen Berg ...

Und als es durch den Schnee so rollte,

Ward es viel grofer als es ...

Da sprach der Stein mit stolzer Miene:

»Jetzt bin ich eine Schnee...".

Er riss im Rollen noch ein Haus

Und sieben grofRe Bdume ...

Dann rollte er ins Meer hinein, herun\',E\'
Und dort versank der kleine ....

(Joachim Ringelnatz)

Wo Ilte




RASCHEL, RASCHEL

UmweHdetek;(}ve

Hast du dich schon einmal in einen groBen Blatthaufen fallen
lassen? Wie schon das raschelt! Doch nach einiger Zeit werden
die Bldtter wieder zu Erde. Daraus kdnnen dann neue Pflanzen
wachsen.

(0

Laubsauger

1. Suchtein Blatt und nehmt euch 3. Eine Person beginnt und saugt

alle einen Strohhalm. das Blatt mit einem Strohhalm
an. Dann gibt sie das Blatt an die
2. Stellt euch in einen Kreis. ndchste Person weiter.

Schafft ihr es, das Blatt einmal im
Kreis herum wandern zu lassen?
Es darf dabei nicht herunterfallen!




wirmer und andere kleine

Malt gemeinsam einen grofsen Baum mit vielen Bldttern.
Schreibt in euren Sprachen das Wort Blatt daran.

Welche Teile des Baums
konnt ihr noch beschriften?




Wasser versickert

1 « Schneide den Boden mehrerer
Flaschen ab.

2. Drehe die Offnungen der
Flaschen nach unten.

3. Befille die Flaschen bis zur
Hdlfte entweder mit Sand, Kies,
Erde, Lehm oder Laub.

4. Stelle die Flaschen
in Messbecher.

5. GieRe dann jeweils ein Glas voll
Wasser hinein.

Wie viel Wasser lGuft jeweils wieder
heraus? Braucht das Wasser viel
oder wenig Zeit dafiir? Stoppe die
Zeit mit einer Stoppuhr.




Maulwurf Martin erlebt immer viele Abenteuer. In der folgenden
Geschichte kdnnt ihr mehr dariber lesen. Doch es haben sich so einige
Fehler eingeschlichen. Lest euch die Geschichte vor.

Immer, wenn etwas nicht stimmt, trampelt ihr laut mit den FiGRen.
Sucht dann das richtige Wort.

Endlich wird es Frihling! Die ersten warmen Sonnenstrahlen kitzeln
Maulwurf Martin an der Nasenspitze. Sein griines Fell gldnzt im
Licht. Martin ist gerade von einem kleinen Nickerchen aufgewacht
und blinzelt aus seinem Nest hervor.

Doch was sieht er da! Ganz in seiner Ndhe kommen zwei grofse
Bagger auf das Sommerfest gerollt. Mit viel Larm fangen sie an,
groRRe Locher zu graben. ,So eine Frechheit!”, denkt sich Martin.

.Die zerstoren ja die ganzen Autobahnen in meinem Bau. Nichts wie

weg hier!”

So kommt es, dass Maulwurf Martin umzieht. Noch am selben Tag
sucht er sich ein anderes Sommerfest und grdbt sich neue Gdnge.
Dabei wirft er viel Konfetti auf. Es entstehen richtig grofse Hugel.
Erst ist Martin etwas traurig, dass er von seiner schonen Wiese ver-
trieben wurde. Doch dann entdeckt er die ganzen Erdbeertorten in
seinen Gdngen. Da hat er wohl eine gute Wahl getroffen!

Denn Erdbeertorten sind seine Leib- und Magen-Speise.




AUF DER ERDE

UVnweHdetek;(}ve

Du selbst ldufst auf zwei Beinen iiber die Erde. Dadurch hast du
einen ziemlich guten Uberblick. Doch wie fiihlt es sich fiir andere
Lebewesen an, die viel tiefer auf dem Boden leben?

0

Verwandelt euch in Igel. Kriecht Gber das Geldnde. Schaut euch um.
Findet ihr etwas zu fressen? Wo konnt ihr Gberwintern? Was riecht ihr?
Was fihlt ihr? Wen trefft ihr unterwegs?

Erzdhlt euch anschlieSend von euren Erlebnissen!




Tierisches Gefliister

(i

Bildet einen Kreis. Eine Person beginnt und flistert seinem Nachbarn oder
seiner Nachbarin ein Tier ins Ohr. Das Tier muss in oder auf der Erde leben.
Ihr konnt das Wort in einer beliebigen Sprache nennen.

Das Wort muss einmal im Kreis geflistert werden.

Die letzte Person nennt das Wort laut. Ist das Wort richtig angekommen?
Danach ist die ndchste Person an der Reihe.

In welchen Ldndern leben die Tiere?
Was fressen sie?




Aufgeheizt

1. Befille einen Becher 4. Dann ldsst du die Becher in
mit hellem Sand. der Sonne stehen. Oder du strahlst
sie mit einer starken Lampe an.
2. In den zweiten Behdlter gibst
du dieselbe Menge dunkle Erde. 5. Lies alle finf Minuten
die Temperatur ab.
3. Stecke in jeden Becher
ein Thermometer. Was kannst du beobachten?




(X

Auch ohne Thermometer kannst du selbst unterschiedliche Temperaturen
spiren. Je nach Untergrund und Umgebung kénnen sich Orte ganz
unterschiedlich anfuhlen.

Lieblingsort

Suche dir nacheinander zwei verschiedene Orte aus.
Zum Beispiel einen Birgersteig, eine Wiese, ein Waldstick oder
einen Platz am Wasser.

Setz dich dort in Ruhe hin und beobachte:

Ist es kalt oder warm? Fihlt es sich feucht oder trocken an?
Horst du Gerdusche? An welchem Ort fuhlst du dich wohler?
Und warum?




UNTERSCHLUPF

Umwl{_detekjdve

Viele Tiere bauen sich in oder auf der Erde Hohlen.
Auch wir kénnen uns drauf3en eine bequeme Hiitte bauen.

(¥)

Laubhiitte

1. Suche einen langen Stock.
Er sollte ungefdhr doppelt so
grofs wie du sein.

2. Lehne den Stock schrdg an
einen Baum. Besonders gut

ist ein Baum mit niedriger
Astgabel. Da kannst du den
Stock hineinlegen.

3. Nun brauchst du viele grofe
Aste. Aus ihnen baust du das
schrige Dach. Lehne die Aste
rechts und links an den grofRen
Ast.

4. 7um Schluss fillst du die
offenen Stellen mit kleinen As-
ten, Moos und Laub.

Fertig ist die Hutte!




@J@ 3 Setzt euch gemeinsam in und um die Hiitte.
Wiirde euch die Hiitte bei Regen Schutz bieten?
Erzdahlt euch gegenseitig, wann ihr gerne
drauBen seid. Wann nicht?
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Einleitung [

UNSICHTBAR ABER LEBENSWICHTIG

Bei 21 Minuten liegt der Rekord im Luftanhalten. Den meisten von uns geht jedoch
schon nach einer guten Minute die Puste aus. Sauerstoff ist fiir uns lebensnotwen-
dig und dreckige Luft macht uns krank. Auch wenn Luft fur Kinder zunachst einmal
schwer zu erfassen ist, da sie unsichtbar ist, bietet das Element viele Anknipfungs-
punkte zum Entdecken, Erforschen und Erleben. Luft [3sst sich mit allen Sinnen
erkunden, sie spielt eine Rolle fir Klima und Wetter, Wind erzeugt Energie und mit
Luft lassen sich Téne zum
Klingen bringen. Rund um das
Thema Luft kénnen Kinder
vielen spannenden Fragen
nachgehen und mit Gleichalt-
rigen Antworten finden: Was
ist Luft eigentlich, kann man
sie horen, was wiegt sie und
welche Bedeutung hat sie fir
uns Menschen?

LESESTOFF ZUM THEMA LUFT

Hintergrinde:

Umweltbundesamt: www.umweltbundesamt.de/themen/luft
Briefe zur Transformation: www.movum.info/themen/klimaschutz
Deutscher Wetterdienst: www.dwd.de

Padagogische Anregungen:

Okoherz e.V.: www.oekoherz.de/fileadmin/user_upload/
Bildungsprojekte/4_Elemente/Und_das__ist_Luft_2013_01_22.pdf

Haus der kleinen Forscher:
www.haus-der-kleinen-forscher.de/de/praxisanregungen/experimente-themen/luft
NAJU NRW: www.aktionsideen.de

Labbé — die bunte Werkstatt fur Kinder: www.labbe.de/zzzebra



https://www.umweltbundesamt.de/themen/luft
http://www.movum.info/themen/klimaschutz
https://www.dwd.de/DE/Home/home_node.html
http://www.oekoherz.de/fileadmin/user_upload/Bildungsprojekte/4_Elemente/Und_das__ist_Luft_2013_01_22.pdf
http://www.oekoherz.de/fileadmin/user_upload/Bildungsprojekte/4_Elemente/Und_das__ist_Luft_2013_01_22.pdf
https://www.haus-der-kleinen-forscher.de/de/praxisanregungen/experimente-themen/luft
http://www.naju-nrw.de/service/aktionsideen
http://www.labbe.de/zzzebra/

3 Finleitung

HINWEISE ZUM AKTIONSKARTEN-SET

Die Aktionskarten zum Thema Luft setzen im Sinne
einer ganzheitlichen Natur- und Umweltpadagogik
beim handlungsorientierten Erleben und Lernen an. Sie
bieten diverse Anregungen, mit denen Kinder mit unter-
schiedlichen sprachlichen und kulturellen Hintergrinden
gemeinsam die Natur erkunden und sowohl miteinander
als auch voneinander lernen kdnnen. Viele Aktionen zielen darauf ab,
zunachst einen sinnlichen, emotionalen Zugang zum Thema zu finden.
Darin sehen wir eine grundlegende Voraussetzung fir die langfristige
Wertschatzung von Natur und Umwelt.

Die Aufgaben richten sich an gemischte Gruppen aus Kindern, deren
Muttersprache Deutsch ist und solchen, die diese Sprache erst erler-
nen. Deshalb liegt auRerdem ein besonderer Fokus auf der Sprachfor-
derung und dem Austausch untereinander.

Je nach Thema und Lange der geplanten Veranstaltung und abhangig
von den Voraussetzungen der Gruppe, kdnnen die Aktionskarten indi-
viduell zusammengestellt werden. Dabei muss keine genaue Reihen-
folge eingehalten werden. Eine Balance zwischen Bewegungsaufgaben
und solchen, die mehr Konzentration erfordern, ist jedoch ratsam. Bei
der Durchfiihrung sollte die erwachsene Begleitperson das Gesamt-
konzept der Veranstaltung im Auge behalten, notwendige Materialien
bereitstellen und die Aktionen anleiten. Sie sollte auf eventuelle
Fragen der Kinder eingehen und gegebenenfalls Impulse und Vertie-
fungen anbieten. Je nach Lese- und Sprachvermoégen der Kinder, kann
ihnen auch die Moglichkeit gegeben werden, Karten selbststandig zu
lesen und zu bearbeiten. So wird das eigenverantwortliche Erkunden
und Entdecken unterstitzt, das im Grundschulalter ein zunehmendes
Bedirfnis der Kinder darstellt. Trotz konkreter Aufgabenstellungen
konnen sie eigenstandig mit Gleichaltrigen beobachten, erforschen,
nach Lésungsansdtzen suchen und neue Erfahrungen machen. Da-
durch spiren sie ihre Selbstwirksamkeit und trainieren gleichzeitig
ihre sozialen Kompetenzen. Insbesondere bei der sprachlichen Ver-
standigung findet so ein gemeinsames ,peer-to-peer”-Lernen (peers =
Gleichaltrige) auf Augenhohe statt.

0\ Zur Orientierung fur die Kinder ist auf jeder Karte gekennzeich-
‘ ; net, ob sie eine Aktion alleine [6sen kénnen oder in jedem Fall
“~— die Gruppe brauchen. Die Kennzeichnung ,Einzelaufgabe" zeigt

"™\, jedoch nur an, dass die Durchfiihrung alleine funktioniert, nicht,
i’io dass sie zwingend alleine gemacht werden soll.
N



Einleitung |8}

Dariiber hinaus gibt es bei manchen Aufgaben den Hinweis auf das
Umweltdetektive-Erlebnisbuch. Dadurch wird den Kindern gezeigt,
dass sie an dieser Stelle in ihr personliches Mitmach-Buch schrei-
ben oder malen kénnen. Das Erlebnisbuch sollte den Kindern

zu Beginn ausgeteilt werden. Alternativ kann normales Papier
verwendet werden.

Weitere Hintergrundinformationen zum Thema ,Umweltbildung und
Naturerlebnis mit jungen Gefliichteten” befinden sich in dem Handbuch
JLos geht's".

SPIELEND LERNEN

Fur jingere Kinder kann im Sinne des ,Gamings" oder ,Storytellings”
zusatzlich eine Geschichte rund um die Aktionen konstruiert werden:
Die Kinder sind Umweltdetektiv*innen, die die Natur und Umwelt
erkunden und erleben wollen. Sie machen sich Gedanken, wie Mensch
und Natur in Einklang leben und wie auch wir Menschen untereinan-
der gut zusammenhalten kénnen. Die vier Elemente sind dabei von
zentraler Bedeutung, weil sie unsere Lebensgrundlage darstellen und
eine Verbindung zwischen den Lebewesen und der Umwelt schaffen.

Je nachdem, zu welchem Thema die Kinder gerade Aufgaben l6sen,
werden sie zu einer bestimmten Art von Umweltdetektiv*innen: Sie
sind als Feuertrolle, Wassernixen, Erdzwerge oder Luftelfen unterwegs.
Erkennbar sind sie dann zum Beispiel an einem roten Faden am Hand-
gelenk (Feuer), an einem blauen Tropfen, der an einem Faden um den
Hals hangt (Wasser), an zwei braunen Streifen auf den Wangen (Erde)
oder an einem weiflen Punkt auf dem Handricken (Luft). Die Kenn-
zeichnung bekommen sie, sobald sie mit einer Aufgabe im Themenfeld
beginnen.

Wenn eine Aufgabe im Rahmen eines Kartensets durchgefihrt wur-
de, bekommen die Kinder jeweils eine Perle auf ein Band gezogen
(rote Perle = Feuer-Karte, blaue Perle = Wasser-Karte, braune Perle

= Erde-Karte, weifSe Perle = Luft-Karte). Immer, wenn eine Aufgabe
nicht alleine geldst wurde, gibt es eine zusatzliche lila Perle (,Ge-
meinschaftsperle). Ziel ist es, gemeinsam als Gruppe mdglichst viele
Perlen zu sammeln. Am Ende kénnen so alle Kinder zu grenzenlosen
Umweltdetektiv*innen werden und bekommen beispielsweise eine
Urkunde oder eine kleine Uberraschung.




u Kartenerlduterung

Material: e L e

« grofSef eapier[Umweltdetektive-
Erlebnifbuch

- Stifte

INHALTE UND ZIELE

Luft nehmen Kinder meist als selbstverstandlich wahr.
Sie kbnnen sie nicht sehen, aber sie ist immer da.

Bei der ersten Aktion auf dieser Karte erleben die Kinder die
Luft um sich herum mit allen Sinnen und scharfen ihre Wahr-
nehmung. Sie bekommen die Méglichkeit, in der Natur ganz
flr sich zu sein und auch kleine Details zu entdecken, die sie
sonst im Alltag nicht wahrnehmen wirden.

Im zweiten Teil dokumentieren die Kinder ihre Erlebnisse und
teilen sie mit den anderen. AuBerdem lernen sie voneinan-
der, ihre Wahrnehmungen in unterschiedlichen Sprachen zu
benennen.

HINWEISE ZUR DURCHFUHRUNG

Fir die erste Aktion sollte sich jedes Kind einen eigenen Platz
in der Natur suchen, allerdings in Sichtweite bleiben. Nach
einer vereinbarten Zeit kdnnen die Kinder durch ein Signal
zurlckgerufen werden.

Fir die zweite Aufgabe kann ein Kind ausgelost werden (oder
das alteste/das jungste/das grofSte/das kleinste ... Kind), das
eine Figur in die Blattmitte malt. Alle anderen kénnen beim Ausmalen

helfen. AnschlieBend schreiben alle Kinder ihre Erlebnisse in ihren
Sprachen dazu. Alternativ zum Papier kdnnen die Umweltdetektive-Er-
lebnisbiicher benutzt werden. Mit welchen Sinnen wurde am meisten
wahrgenommen?



Kartenerlduterung

MOGLICHE IMPULSE UND VERTIEFUNGEN

Richtig still um uns herum ist es selten. Vermutlich haben die Kinder
bei der ersten Aktion viel iber den Hérsinn wahrgenommen. Kann
man Luft héren? Nicht direkt, aber in der Luft breiten sich Schall-
wellen aus. Diese nehmen wir mit den Ohren wahr. Das heifSt, wenn
ein Gerdusch gemacht wird (wenn zum Beispiel jemand klatscht), wird
an dieser Stelle die Luft in Schwingungen versetzt. Dadurch breitet

sie sich in Wellen aus. Man kann es sich dhnlich wie bei einem Stein
vorstellen, der ins Wasser fallt und ringférmige Wellen um sich zieht.
Die Schallwellen nehmen wir als Gerdusch wahr.




u Kartenerlduterung

Material:

. Spiech

* grofSes Blatt Pufier
. Stifte

« 99ff. weileres Papier

INHALTE UND ZIELE

Manchmal lohnt es sich, die Blickrichtung zu wechseln und die
Natur auf eine ungewohnte Art zu entdecken.

Durch die erste Aktion auf dieser Karte nehmen die Kinder eine
neue Perspektive ein. Unterstitzt durch die Spiegel kdnnen sie
zum Beispiel den Himmel oder die Baumkronen eines Waldes
beobachten.

Mithilfe der Sprachaufgabe im zweiten Teil erweitern die
Kinder ihren Wortschatz zum Thema Luft und ihnen wird
verdeutlicht, welche unterschiedlichen Sprachen in der Gruppe
existieren.

HINWEISE ZUR DURCHFUHRUNG

Fir die erste Aufgabe sollte ein ebenes Gelande ohne Stol-

perfallen gewahlt werden. Die Kinder kdnnen entweder

alleine oder zu zweit losgehen. Wenn sie die Aufgabe als Paar

durchfGhren, kénnen sie sich gegenseitig fuhren und sich auf

Unebenheiten im Gelinde aufmerksam machen. Ahnlich wie
bei der ersten Karte des Sets ,Wasser” konnen sie sich auch zu
besonderen Orten fihren und dort den Blick mithilfe des Spiegels
nach oben richten. Am Ende sollte ein kleiner Austausch Gber die
Erlebnisse stattfinden.

Fir die Wortersuche kann bereits ein Papier vorbereitet werden, auf
dem in der Mitte das Wort ,Luft” steht. Drumherum schreiben die
Kinder dann Begriffe, die fir sie mit Luft in Verbindung stehen. Kleine
Zeichnungen kdnnen gegebenenfalls bei der Erlduterung von Wortern
helfen.




Kartenerlduterung u

MOGLICHE IMPULSE UND VERTIEFUNGEN

Die Kinder kdnnen ihre Beobachtungen mit den Spiegeln in gemalten
Bildern festhalten. Was haben sie alles entdeckt?

Eine Variation kann (bei geeignetem Wetter) darin bestehen, gezielt
Wolken zu beobachten. Auf spielerischer Ebene kénnen die Wolken
entsprechend ihres Aussehens nach Tieren, Fabelwesen oder ahnli-
chem benannt werden. Alternativ kann erforscht werden, welche Art
von Wolken im meteorologischen Sinne zu sehen sind. Sind es bei-
spielsweise ,Schonwetterwolken” oder kiindigen sie Regen an?

Eine gute Ubersicht dazu befindet sich zum Beispiel auf der Webseite
von GEOlino:

www.geo.de/geolino/natur-und-umwelt/
7243-rtkl-wetter-die-sprache-der-wolken



https://www.geo.de/geolino/natur-und-umwelt/7243-rtkl-wetter-die-sprache-der-wolken
https://www.geo.de/geolino/natur-und-umwelt/7243-rtkl-wetter-die-sprache-der-wolken

Kartenerlduterung

Material: ) o
o Korbe oder Beutel 1um Sammeln

. Erpdhlwiirfel

« 99fy. Wolljocken

INHALTE UND ZIELE

Beim Spielen testen Kinder oft bewusst oder unbewusst, ob
etwas fliegt: Beispielsweise beim Drachensteigen spiren sie
die Auftriebskraft des Windes oder beim Papierflieger werfen
merken sie, ob sie ein gutes Flugobjekt gebaut haben.

Durch die erste Aktion auf dieser Karte setzen sich die Kinder
gezielt mit dem Phanomen des Fliegens und Schwebens
beziehungsweise Fallens auseinander. Sie vergleichen unter-
schiedliche Formen und Gewichte von Gegenstanden, suchen
nach Gemeinsamkeiten und Unterschieden und erforschen
so, welche Eigenschaften ein Gegenstand haben muss, um
fliegen/schweben zu kénnen.

Die zweite Aufgabe auf dieser Karte zielt auf die Sprachfor-
derung ab. Die Kinder werden zu Geschichtenerzahler*innen,
wobei die Bilder auf den Wiirfeln helfen, die Fantasie anzuregen.
Die Kinder konnen auch personliche Erlebnisse rund um das
Thema Luft in die Geschichte einbauen, sie dadurch mit den
anderen teilen und reflektieren. Gleichzeitig Gben sie, ande-

ren zuzuhoren. Gerade fiir Kinder, deren Muttersprache nicht
Deutsch ist, ist das Erzahlen und Zuhdren eine gute Moglichkeit,
die neue Sprache zu lernen beziehungsweise zu verfestigen.

HINWEISE ZUR DURCHFUHRUNG

Fir die erste Aktion sollte mit den Kindern eine Zeit vereinbart wer-
den, nach der sie vom Sachen suchen zurickkommen. Firs Zurtickru-
fen kann ein Signal ausgemacht werden. AnschliefSend testen die Kin-
der gemeinsam alle Gegenstande hinsichtlich ihrer Flugfahigkeit. Die
fliegenden/schwebenden Gegenstande kénnen zur Veranschaulichung
an einer Stelle zusammengelegt werden, die, die schnell zu Boden
fallen an einer anderen. Welche Eigenschaften haben die fliegenden
Gegenstande?
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Ziel der zweiten Aufgabe ist es, eine gemeinsame Geschichte rund
um das Thema Luft zu erzahlen, zu der jedes Kind einen kleinen Teil
beisteuert. Es muss also darauf geachtet werden, dass die Redezeit
moglichst gleich auf die Kinder verteilt ist. Eventuell kann ein Signal
vereinbart werden. Nach einer festgelegten Zeit, kann so deutlich
gemacht werden, wenn das nachste Kind an der Reihe ist.

Die Erzahlwirfel sind Bestandteil des Umweltdetektive-Koffers.
Alternativ kdnnen die Seiten eines normalen Spielwurfels mit Sym-
bolen (zum Beispiel Wolke, Sonne, Feuer, Wurm, Kind, Baum) beklebt
werden.

Wenn die Sprachbarriere noch zu hoch ist, kann jedes Kind auch ohne
Wiirfel frei von einem Erlebnis erzdhlen.

MOGLICHE IMPULSE UND VERTIEFUNGEN

Manche Pflanzen nutzen den Wind, um sich zu verbreiten, andere
profitieren von Menschen und Tieren als Transportmittel. Welche Ideen
haben die Kinder, wie die Samen transportiert werden?

Pflanzen wie die Klette haben spezielle Samen/Friichte, die sich gut im
Fell von Tieren oder an der Kleidung von Menschen verhaken und so
mitgenommen werden. Dieses Phanomen kénnen die Kinder einfach
selbst ausprobieren: Wenn sie mit Wollsocken iber eine Wiese laufen,
werden sich einige Samen an die Socken heften.




Kartenerlduterung

INHALTE UND ZIELE
Fliegende Fische und schwebende Wiirmer? Was ist richtig,
was falsch?

Die erste Aktion auf dieser Karte bringt Bewegung in die Grup-
pe und fordert die Konzentration. Die Kinder missen genau
zuhoren und Uberlegen, welche der genannten Tiere fliegen
konnen.

Der zweite Teil der Karte zielt auf den spielerischen, humorvol-
len Umgang mit Sprache ab und bringt Auflockerung.

HINWEISE ZUR DURCHFUHRUNG

Die Begleitperson liest nacheinander die folgenden Satze vor.
Sie selbst hebt zur Tduschung bei jedem Satz beide Arme nach
oben. Die Kinder sollen ihre Arme nur heben, wenn ein Tier
genannt wird, das wirklich fliegen kann.

Beispielsatze:
- Alle Micken fliegen hoch
- Alle Pferde fliegen hoch
+ Alle Schmetterlinge fliegen hoch
+ Alle Marienkafer fliegen hoch
- Alle Warmer fliegen hoch
- Alle Bienen fliegen hoch
- Alle Hunde fliegen hoch
+ Alle Fische fliegen hoch
- Alle Vogel fliegen hoch



Kartenerlduterung

MOGLICHE IMPULSE UND VERTIEFUNGEN

Welche weiteren Beispiele fallen den Kindern ein? Statt der erwach-
senen Person kann auch ein Kind einige Satze nacheinander nennen
und dabei die Arme heben. Bei den Tieren, die nicht fliegen kdnnen,
kann besprochen werden, wie sie sich stattdessen fortbewegen, wo sie
leben, und was sie fressen.

Alternativ kann die Aktion auch mit der Frage durchgefiihrt werden,
welche Tiere schwimmen kénnen, Pflanzenfresser sind oder Eier legen.




Kartenerlduterung

Material:

o Korken

. Stecknadeln
o quadratifches f’a.fier
o Stheren

« 99ff. ein Tuch
* 9911 Kompays

INHALTE UND ZIELE

Kleine Windrader sind ein beliebtes Spielzeug bei Kindern.
Darliber lernen sie automatisch, welche Kraft Wind ausiiben
kann.

In der ersten Aufgabe auf dieser Karte bauen sich die Kinder
ihr eigenes Windrad und testen es. Sie erforschen die Wirkung
des Windes und konnen uber die Aktion einen Zugang zu den
Themen erneuerbare Energien und Energiegewinnung bekom-
men.

Die zweite Ubung dient der Sprachférderung und Auflo-
ckerung. Die Kinder kénnen bekannte Wérter in die Ubung
einbringen, lernen jedoch durch die anderen Kinder eventuell
auch neue Worter kennen. Da jedes Kind in seiner eigenen
Sprache teilnehmen kann, wird die Vielfalt der Sprachhinter-
grinde deutlich und schafft Anlasse, sich dariiber auszutau-
schen.

HINWEISE ZUR DURCHFUHRUNG

Der Bau des Windrads kann drinnen oder draufSen erfolgen, fir
das Testen muss ein windiger Ort gewahlt werden. Wichtig ist,
dass das Loch in der Mitte des Windrads so grof ist, dass es Spielraum
fur die Drehung |3sst. AuSerdem sollte die Stecknadel nicht zu tief in
den Korken gesteckt werden, sondern ebenfalls etwas Platz fir das
Windrad lassen.

Beim ,Luft-Geflister” muss beachtet werden, dass je nach kulturellem
Hintergrund der enge Kérperkontakt auf Ablehnung stofRen kann. Die
Kinder sollten deshalb gefragt werden, ob die Ubung fiir sie in Ord-
nung ist. Bei Ablehnung kann stattdessen mit einer anderen Aktions-
karte weitergemacht werden.
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MOGLICHE IMPULSE UND VERTIEFUNGEN

Ein weiterer kleiner Forschungsauftrag kann darin bestehen, die Wind-
richtung zu bestimmen. Welche Ideen haben die Kinder, wie sie die
Windrichtung erkennen kénnen? Sie kénnen beispielsweise ein Tuch
oder einen langen Grashalm in den Wind halten. Der Wind kommt aus
der gegenuberliegen Richtung im Vergleich zu der Richtung, in die das
Tuch oder der Grashalm zeigen. Weht das Tuch zum Beispiel nach Osten,
herrscht Westwind. Die Himmelsrichtungen kénnen mithilfe eines
Kompasses bestimmt werden.

Von dem kleinen Windrad kann aufRerdem der Bogen zur Nutzung von
Windenergie gespannt werden: Haben die Kinder schon einmal Wind-
rader zur Energieerzeugung in der Landschaft gesehen? Anhand der
Erlebnisse kann dariiber gesprochen werden, dass mit dem Wind eine
Energie zur Verfligung steht, die (fast) immer da ist und nicht die Um-
welt verschmutzt. Kohle ist hingegen ein Energietrager, durch dessen
Abbau die Landschaft zerstort wird, der endlich ist und bei dessen
Verbrennung die Luft verschmutzt und das Klima erwarmt werden.
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Material: = s
« 99f. Naturmaterialien wnd
Beutel ur &ruppenbilx/ung

. m lgerechlef Be-
) ng fbuch far Vigel
o helle Ticher

INHALTE UND ZIELE

Végel kommen in vielen Kinderliedern und Geschichten vor.
Es kann ein einpragsames Naturerlebnis sein, sie selbst zu
beobachten.

Bei der ersten Aktion auf dieser Karte machen sich die Kinder
zu zweit auf die Suche nach Végeln. Dabei steht weniger die
Frage im Vordergrund, welche Arten sie entdecken kénnen, als
die konzentrierte, leise Beobachtung mit allen Sinnen.

Die zweite Aufgabe ist ein Spiel, das Auflockerung bringt und
gleichzeitig die akustische Wahrnehmung schult.

HINWEISE ZUR DURCHFUHRUNG

Fir die Paarbildung im ersten Teil kénnen im Vorfeld, entspre-
chend der Gruppengréfe, jeweils zwei gleiche Naturmateri-
alien gesucht und in einen Beutel gelegt werden (etwa zwei
Steine, zwei Blatter, zwei Bliten, zwei Stockchen ...). Die Kinder
ziehen dann einen Gegenstand und suchen ihre*n zugehéri-
ge*n Partner*in. Fir die Vogelbeobachtung sollten die Kinder
in Sichtweite bleiben und nach einer vereinbarten Zeit durch
ein Signal zuriickgeholt werden. Im Anschluss erfolgt ein klei-
ner Austausch: Wie viele Vogel haben die Kinder gesehen oder gehort?
Haben sie solche Végel schon einmal beobachtet oder sehen sie sie
zum ersten Mal?

Kinder mit Fluchterfahrung ein kritisches Thema sein. Darauf
@ muss sehr sensibel reagiert werden. Wenn Gberhaupt, sollten helle
Ticher benutzt werden. Alternativ kénnen die ,Vogelweibchen”
ihre Augen einfach geschlossen halten.

I Achtung bei der zweiten Aktion: Verbundene Augen kdonnen fiir



Kartenerlduterung

MOGLICHE IMPULSE UND VERTIEFUNGEN

Kennen manche Kinder vielleicht bereits unterschiedliche Vogelarten?
Falls Interesse besteht, die Vogel genauer zu bestimmen, kann mit den
Kindern in einem Bestimmungsbuch nach den Végeln gesucht werden.
Eine gute digitale Alternative stellt die Vogelbestimmungs-App des
NABU dar, die kostenlos heruntergeladen werden kann:

www.nabu.de/natur-und-landschaft/natur-erleben/
spiele-apps-klingeltoene/vogelfuehrer/11280.html



https://www.nabu.de/natur-und-landschaft/natur-erleben/spiele-apps-klingeltoene/vogelfuehrer/11280.html
https://www.nabu.de/natur-und-landschaft/natur-erleben/spiele-apps-klingeltoene/vogelfuehrer/11280.html
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Material:

. Sthirme

. Pa.lm:er/ UnmweltAetektive-Erlebnifbuch

. Stufte

o gaff. eenen eckigen Gegenstand (wie
zﬂﬁi&w oJer'LrtgafacE) andd eune
Flafche

* 99f). eine kerpe

INHALTE UND ZIELE

Kinder kdnnen Luft mit einfachen Hilfsmitteln spiren und
erfahren, welchen Druck Luft erzeugen kann.

In der ersten Aktion auf dieser Karte testen sie, wie es sich
anfuhlt ungebremst zu laufen oder durch einen aufgespannten
Schirm gestoppt zu werden und gegen den Luftdruck anzulau-
fen.

Mithilfe der Sprachaufgabe im zweiten Teil erweitern die Kinder
ihren Wortschatz zum Thema Luft und lernen Wérter in ver-
schiedenen Sprachen kennen.

HINWEISE ZUR DURCHFUHRUNG

Fir die erste Aufgabe muss ein ebenes Gelande gewahlt werden,
auf dem viel Platz zum Laufen ist. Mit den Schirmen brauchen
die Kinder genug Abstand zueinander, damit sie sich nicht
verletzten. Nach dem Lauf sollte ein kurzer Austausch Gber das
Erlebnis erfolgen.

Bei der Sprachaufgabe kdnnen die Worter auf ein Papier oder
in das Umweltdetektive-Erlebnisbuch geschrieben werden. In welchen
Sprachen fallen den Kindern Worter ein? Vielleicht fallt den Kindern
auch folgendes auf: Ein Wort wie ,Luftballon” enthalt zwar auf Deutsch
das Wort ,Luft”, in anderen Sprachen jedoch nicht unbedingt!



Kartenerlduterung

MOGLICHE IMPULSE UND VERTIEFUNGEN

Radfahrer*innen nutzen dieses Phdnomen, wenn sie in einer Gruppe
fahren, um Energie zu sparen: den Windschatten. Die Kinder kdnnen
dieses Prinzip selbst erforschen: Sie ziinden eine Kerze an und stellen sie
hinter einen eckigen Gegenstand, der grofRer ist als die Kerze. Sie selbst
setzen sich auf die andere Seite und pusten gegen den Gegenstand. Da
dieser ein Stromungshindernis darstellt, wird hinter dem Gegenstand
eine Zone mit geringer Windgeschwindigkeit erzeugt. Die Kerze, die in
diesem Windschatten steht, wird deshalb nicht ausgepustet. Was andert
sich, wenn die Kinder anstatt des eckigen Gegenstands eine runde
Flasche verwenden? Bei runden Formen haben strémende Luftteil-
chen die Angewohnheit, der runden Form zu folgen. Da sie also nicht
gebremst werden, entsteht kein Windschatten und die Luft stromt an
beiden Seiten um die Flasche herum in Richtung Kerze.




Kartenerlduterung

Material: : i

« 2wee grofde Blitter PApier/ Umwelt-
Aetebbive-Erlebnifbuch

. Stifte

« 99f). blickAichte kleine Bedltnisse
(wie Fllmdisschen) undd Schere

« 99fy. unterfchiedliche, Qeruc/»fin-
tengive Naturmaterialien

INHALTE UND ZIELE

Ob wir einen Geruch als gut oder unangenehm empfinden,
ist individuell sehr verschieden. Welche Meinungen haben
die Kinder?

Der Fokus der ersten Aufgabe dieser Karte liegt auf der
Wahrnehmung mit dem Riechsinn. Die Kinder stellen sich
gegenseitig dar, wie sie unterschiedliche Gerliche beurteilen
und merken, dass Geruchsstoffe durch die Luft transportiert
werden.

Der zweite Teil der Karte zielt auf den spielerischen Umgang
mit Sprache ab.

HINWEISE ZUR DURCHFUHRUNG

Fir die erste Aufgabe konnen die Kinder zwei Blatter Papier
oder ihr Umweltdetektive-Erlebnisbuch nutzen. Wichtig ist,
dass die Ergebnisse der Aufgabe nicht gewertet werden. Denn
das Geruchsempfinden ist bei jedem Menschen anders und
unter anderem durch individuelle Erfahrungen und die eigene
Kultur gepragt. Dabei gibt es kein richtig oder falsch.

Das Gedicht kann entweder von einem der Kinder oder der

Begleitperson vorgelesen werden. Die fehlenden Wérter dirfen von

den Kindern reingerufen werden.




Kartenerlduterung

MOGLICHE IMPULSE UND VERTIEFUNGEN

Die Natur ist voll von Gertichen. Sehr gut erlebbar werden die Geru-
che fiir Kinder durch ein Riechmemory. Im Vorhinein werden dafir
unterschiedliche, geruchsintensive Naturmaterialien in blickdichte
Behaltnisse, beispielsweise Filmddschen, gefillt. Es kdnnen, je nach
Jahreszeit, beispielsweise zerriebene Blatter, Erde, Moos, Bliuten, Pilze
oder Beeren verwendet werden. Von jedem Geruch muss es zwei Pro-
ben geben. In den Deckel wird jeweils ein kleines Loch geschnitten,
damit der Geruch entweichen kann. Die Aufgabe der Kinder besteht
darin, gleiche Gerlche (also gleiche Materialien) einander zuzuordnen.

Kennen die Kinder in Bezug auf die zweite Aufgabe noch weitere
Gedichte oder Reime zu den Elementen Feuer, Wasser, Erde oder Luft?




Kartenerlduterung

Material: e =

» grofdef BLaLl fapier/Umweltdetettive-
Erlebnifbuch

. Stifte

- 99 frpierkirtihen mit Pflanyen-
and Tkrbeijpkten

. 337‘;. Wolltnidnel

INHALTE UND ZIELE

Fressen und gefressen werden — die Verbindungen im Tier-
und Pflanzenreich sind vielfaltig und lassen sich spielerisch
entdecken.

Die erste Aktion auf dieser Karte bringt zum einen Bewegung
und Auflockerung in die Gruppe. Zum anderen setzen sich die
Kinder spielerisch mit der Rauber-Beute-Beziehung von Vogeln
auseinander.

Die zweite Aufgabe fordert die konzentrierte visuelle Wahr-
nehmung. Die Kinder beobachten, welche fliegenden oder
schwebenden Dinge es aufSer Tieren in der Luft gibt. Ihre
Beobachtungen dokumentieren sie gemeinsam.

HINWEISE ZUR DURCHFUHRUNG

Fir die erste Aktion sollte ein Spielfeld abgegrenzt werden,
das die Kinder nicht verlassen. Dann kann ein Kind ausgelost
werden (oder das alteste/das jungste/das grofSte/das kleinste
... Kind), das als erstes den Adler spielt. Nachdem die Kinder
begonnen haben, durcheinander zu ,fliegen”, ruft die Begleit-
person laut und deutlich ,Achtung, Adler!” Daraufhin versucht
der Adler, die kleinen Vogel zu fangen. Die gefangenen Kinder missen
stehen bleiben. Wer sich in einer Dreiergruppe zusammengefunden
hat, ist sicher und kann nicht gefangen werden. Fir die nachste
Runde kann ein neuer Adler bestimmt werden. Dann l&sen sich die
Dreiergruppen wieder auf und alle laufen erneut durcheinander. Beim
nachsten Ruf ,Achtung, Adler!” versucht der neue Adler wieder, die
kleinen Vogel zu fangen.




Kartenerlduterung [k}

Fir die zweite Aufgabe kann eine Beobachtungszeit festgelegt werden.
Danach malen die Kinder zusammen auf, was sie entdeckt haben.
Daflr kénnen sie Papier oder das Umweltdetektive-Erlebnisbuch
benutzen.

MOGLICHE IMPULSE UND VERTIEFUNGEN

Nach der ersten Aktion kann das Thema ,Réuber & Beute” beziehungs-
weise ,Nahrungsketten in der Natur” vertieft werden. Wer frisst wen
und wie stehen verschiedene Lebewesen in Verbindung? In jedem
Okosystem gibt es ein Netz zwischen unterschiedlichen Organismen,
die einander fressen und aufeinander angewiesen sind. Beispielsweise
werden Pflanzen von Insekten gefressen, diese von kleinen Schlangen
wie Nattern. Schlangen wiederum sind die Nahrung von manchen
Végeln. Diese werden von grofSeren Raubtieren gefressen oder vom
Menschen gejagt.

Diese Zusammenhange kénnen fir Kinder anschaulich dargestellt und
nachgespielt werden: Es werden Kartchen verteilt, auf denen unter-
schiedliche Pflanzen und Tiere abgebildet oder aufgeschrieben sind
(zum Beispiel Brennnessel, Klee, Kafer, Wurm, Fliege, Vogel, Schmet-
terling, Schlange, Frosch, Maus, Fuchs, ...) Dann stellen sich alle Kinder
in einen Kreis und sagen kurz nacheinander, wer sie sind. Danach wird
ein grofRes Nahrungsnetz geknipft: Ein Kind beginnt, indem es sagt,
was es ist und mit wem es in Verbindung steht. Zum Beispiel: Ich bin
ein Frosch und fresse Fliegen. Danach wirft es dem Kind, das die Fliege
ist das Wollknduel zu. So geht es weiter, bis am Ende ein stabiles
Netzwerk entsteht. Was passiert, wenn nun beispielweise alle Mduse
aussterben wiirden (die Maus lasst die Wolle los)? Wen betrifft das
negativ? Durch diese Veranschaulichung sehen die Kinder, wie wichtig
jeder Organismus innerhalb des Netzwerkes ist.




Kartenerlduterung

Material: S
« Papierkirthen, auf demen

Luft— Waorter ftehen
« 99f1. 6lobus oder Landkarte
« 99ff. Naturmaterialion und Beutel
2ur brugpenbildung

INHALTE UND ZIELE

Im Frihjahr oder Herbst haben manche Kinder vielleicht
schon einmal Vogelschwarme beobachtet, die in ihre Sommer-
beziehungsweise Winterquartiere ziehen. Einen schreienden
Ganseschwarm hért man oft schon, bevor man ihn mit den
Augen entdeckt.

Durch die erste Aktion auf dieser Karte setzen sich die Kinder
spielerisch mit dem Verhalten von Vogelschwarmen auseinan-
der. Sie imitieren das Fliegen und lernen, sich in der Gruppe
aufeinander abzustimmen.

Die zweite Aktion ist eine Sprachaufgabe, mit der die Kinder
das Umschreiben von Luft-Wértern Gben.

HINWEISE ZUR DURCHFUHRUNG

Fir die erste Aktion sollte ein Spielfeld abgegrenzt werden, das
die Kinder nicht verlassen. Das Kind an der Spitze kann auch
nach kurzer Zeit die Laufgeschwindigkeit variieren und testen,
wie die Gruppe auf Veranderungen reagiert.

Fir die zweite Aufgabe sollten kleine Kartchen mit Wortern

vorbereitet und an die Paare verteilt werden, beispielsweise:
Luftballon, Wind, fliegen, Schmetterling, Himmel, Flugzeug, Segelboot
und Vogel. Fur die Paarbildung kénnen im Vorfeld, entsprechend der
Gruppengrolle, jeweils zwei gleiche Naturmaterialien gesucht und in
einen Beutel gelegt werden (etwa zwei Steine, zwei Blatter, zwei Bliten,
zwei Stockchen ...). Die Kinder ziehen dann einen Gegenstand und
suchen ihre*n zugehdrige*n Partner*in.



Kartenerlduterung

MOGLICHE IMPULSE UND VERTIEFUNGEN

Warum ziehen Vogel und wo fliegen sie lang? Auf einem Globus oder
einer Landkarte kann mit den Kindern angeschaut werden, wo die
Hauptrouten von Zugvogeln verlaufen. In Deutschland verlassen im
Herbst Millionen von Vogeln ihre Brutgebiete und ziehen in den Siiden,
wo sie mehr Nahrung und warme Wetterbedingungen vorfinden. Es
gibt Kurz-, Mittel- und Langstreckenzieher. Letztere ziehen von Europa
bis Stdafrika. Im Frihjahr kommen die Vogel dann in ihre Brutgebiete
zurlck. Weitere Informationen dazu gibt es zum Beispiel bei der NAJU
und dem NABU:

www.naju-wiki.de/index.php/Vogelzug

www.nabu.de/tiere-und-pflanzen/aktionen-und-projekte/
birdwatch/infos.html



http://www.naju-wiki.de/index.php/Vogelzug
https://www.nabu.de/tiere-und-pflanzen/aktionen-und-projekte/birdwatch/infos.html
https://www.nabu.de/tiere-und-pflanzen/aktionen-und-projekte/birdwatch/infos.html

Kartenerlduterung

Material: e =it

. qafy. brpierkirtihen

. %&r%muldb/etz#ﬁw-&kbnif—
buch

- Stifte

. % wwec gleich lange, gerade
<t

¢

INHALTE UND ZIELE

Als Menschen kénnen wir zwar nicht selbst fliegen. Aber die
Kinder kénnen sich gemeinsam zum ,Schweben” bringen.

Die erste Aktion auf dieser Karte ist eine Vertrauensibung.
Dabei bringt die Gruppe gemeinsam eine freiwillige Person
zum Schweben.

Die zweite Aufgabe regt dazu an, den Satzbau mit Nomen und
Verben zu Uben, die mit Luft in Verbindung stehen. Kinder,
deren Muttersprache nicht Deutsch ist, verbessern so ihren
Wortschatz und ihr Sprachvermdgen.

HINWEISE ZUR DURCHFUHRUNG

Die erste Aufgabe setzt voraus, dass die Gruppe sich schon

ein wenig kennengelernt hat. Sie sollte nicht zu Beginn einer
Veranstaltung durchgefiihrt werden, da dann noch das nétige
Vertrauen fehlt, um sich auf die Ubung einzulassen. Wichtig
ist, dass sich die gegenuber stehenden Kinder fest an den
Handen, am besten an den Handgelenken, fassen. Die liegende
Person muss alle Muskeln anspannen und sich steif wie ein
Brett machen.

Allerdings muss beachtet werden, dass je nach kulturellem Hinter-
grund der enge Korperkontakt auf Ablehnung stofsen kann. Die Kinder
sollten deshalb gefragt werden, ob die Ubung fiir sie in Ordnung ist.

Fir die Sprachaufgabe kénnen kleine Kartchen vorbereitet werden, auf
denen die Nomen und Verben aufgeschrieben sind. Die Kinder kdnnen
sich dann jeweils zwei Kartchen nehmen und einen Satz daraus bilden.



Kartenerlduterung

Die Satze kdnnen zusatzlich auf Papier oder in das Umweltdetektive-
Erlebnisbuch geschrieben werden.

MOGLICHE IMPULSE UND VERTIEFUNGEN

Eine weitere Gruppenaktion, die Kooperation verlangt, ist der ,Schwe-
bende Stab": Fir die Aktion werden zwei Gruppen gebildet und zwei
gleich lange, gerade Stabe besorgt. In beiden Gruppen stellen sich die
Kinder gegenlber voneinander auf und halten ihren ausgestreckten
Zeigefinger in die Mitte. Alle Zeigefinger einer Gruppe bilden nebenei-
nander eine Reihe. Auf die Zeigefinger jeder Gruppe wird jeweils der
lange Stab gelegt. Die Aufgabe ist es, den Stab so schnell wie mdglich
auf dem Boden abzulegen. Dabei muss der Kontakt zwischen Finger
und Stab aufrechterhalten werden. Weitere Finger oder Hilfsmittel dur-
fen nicht benutzt werden. Welche Gruppe schafft es zuerst, den Stab
abzulegen? Das faszinierende bei dieser Ubung ist, dass der Stab meist
zundchst nach oben wandert, anstatt nach unten. Denn jede*r mochte
am Stab dranbleiben und hebt ihn dadurch an. AufSerdem ist es inter-
essant, die Gruppendynamik zu beobachten: Welche Rollen bilden sich
heraus, wer bringt sich wie in die Aufgabe ein?




Kartenerlduterung

Material: O R s e e
. glec rofde Luf&au,owj
. gjf'}‘./‘/ga.f?bur/ oder Schnur

INHALTE UND ZIELE

Der eigene Atem ist immer da und das Ein- und Ausatmen
erscheint Kindern vermutlich ganz selbstverstandlich.

Die erste Aktion auf dieser Karte legt den Fokus auf den
eigenen Atem. Die Kinder testen, wie viel Luft sie mit einem
Mal ausatmen kénnen und bekommen durch den gefillten
Luftballon ein greifbares Ergebnis.

Die zweite Ubung regt dazu an, mit dem Element Luft zu spie-
len und Tone zu erzeugen.

HINWEISE ZUR DURCHFUHRUNG

Fir die erste Aktion sollten gleiche Luftballons fir alle Kinder
verwendet werden, damit ein Vergleich méglich ist. Wichtig
ist, dass jedes Kind nur einmal kraftig in den Ballon blast.
Wenn alle Kinder ihren Ballon mit Luft gefillt haben, kann mit
einem MafRband oder einer Schnur jeweils der Umfang gemes-
sen und verglichen werden.

Bei der zweiten Ubung sollten die Kinder jeweils einfache,
kurze Melodien wahlen, damit das Nachahmen mdglich ist.

I Achtung: In manchen Kulturen ist das Pfeifen ein Tabu. Deshalb
bitte vorher mit den Kindern besprechen, ob es fir alle in Ordnung
@ ist, an der Aufgabe teilzunehmen.

Welche Beispiele fallen den Kindern noch ein, bei denen mit Luft ein
Ton erzeugt wird? Wie klingt es zum Beispiel, wenn Wind in eine Fla-
sche blast? Oder spielt eines der Kinder ein Blasinstrument und kann
davon erzdhlen?



Kartenerlduterung

MOGLICHE IMPULSE UND VERTIEFUNGEN

Dass wir unbekiimmert ein- und ausatmen, setzt voraus, dass die Luft
um uns herum sauber ist. Das ist leider nicht immer so. Welche Erfah-
rungen haben die Kinder schon gemacht? Wie ist die Luft beispiels-
weise in ihrer Wohnumgebung oder an Orten, an denen sie sich in
ihrer Freizeit aufhalten? Es kann auBerdem mit den Kindern dariiber
gesprochen werden, was Luft verunreinigt und belastet.

Welche Beispiele fallen den Kindern ein?




PORTRAIT DER VERBANDE

W

NATUR (NFJD)
FREUNDE ist der eigenstandige Jugendverband der

NaturFreunde Deutschlands (NFD) und wurde

im Jahr 1926 aus der Arbeiterbewegung heraus

gegrindet. Die Naturfreundejugend beschaftigt
sich unter anderem mit Umwelt- und Gerechtigkeitsfragen, setzt sich
fur Kinderrechte ein und kampft fir eine nachhaltige sozial-6kologi-
sche Entwicklung der Gesellschaft. Dabei stehen entsprechend ihres
Leitbildes Demokratie und Mitbestimmung im Vordergrund ihrer
Bildungsarbeit. Volkerverstandigung, Toleranz und Solidaritat sind
Grundsatze ihrer Aktivitaten. Der Verband erméglicht jedes Jahr zahl-
reiche Kinder- und Jugendfreizeiten sowie Reisen in viele europdische
Lander und organisiert regelmaRig internationale Jugendbegegnun-
gen. Neben Workshops und Seminaren zu oben genannten Themen
ergdnzt ein breites Natursportangebot die Aktivitadten des gemeinniit-
zigen Verbandes.

d

BUNDES ‘ jUGENDWERI{ Das Bundesjugendwerk der AWO e.V. ist die

DER AWO Dachorganisation des eigenstandigen Kinder- und
Jugendverbandes der Arbeiterwohlfahrt, dessen

Gliederungen in allen Landern der Bundesrepublik aktiv sind. Der
Verband organisiert sich iber demokratische Entscheidungsstrukturen
von unten nach oben. Das Jugendwerk der AWO ist Trager der freien
Kinder- und Jugendhilfe und versteht sich als eigenstandige Sozia-
lisations- und Bildungsinstanz. Seine Tatigkeit beruht im Sinne der
Jugendverbandsarbeit auf Selbstorganisation, Freiwilligkeit und Ehren-
amtlichkeit. Das Jugendwerk steht in der Tradition der Arbeiter*innen-
bewegung und bekennt sich zu den Grundwerten des Demokratischen
Sozialismus: Solidaritdt, Freiheit, Gerechtigkeit, Emanzipation und
Toleranz. Diese Werte sind Grundlage allen Verbandshandelns.
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Lurtzue 3

Luft entdecken

Suche dir einen Platz in der Natur und beobachte:

Spurst du Luft um dich herum? Horst du den Wind?
Was kannst du noch entdecken?




Luft-Bild

Was haben die Anderen bei der ersten Aufgabe erlebt?
Malt ein Kind auf ein grofRes Blatt Papier. Schreibt oder malt eure Erlebnisse

um die Zeichnung herum. lhr kénnt verschiedene Sprachen benutzen.
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HocH oBEN

Wolken-Spiegel

Halte dir einen kleinen Spiegel unter die Nase. Gehe vorsichtig
herum und schaue in den Spiegel. Was kannst du alles sehen?

lhr konnt auch zu
zweit losgehen!
Fiihrt euch gegenseitig.
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_‘0_'_’5??_ {<6nnen Uns verraten
Wie das Wetter wird. GTGLTE‘;
geschichtete Wolken '

: kingj 46
Zum Belspiel Regen an g2 ‘

Sie heien Altostratys e

Wortersuche

Welche Worter fallen euch zum Thema ,Luft” ein?
Nennt die Worter laut.
Schreibt sie dann auf ein groRes Papier.

In welchen
Sprachen fallen
euch Worter ein?



FLUGKUNSTLER

Gute Flieger

Wie viele gute Flieger konnte jede
Gruppe finden? Warum fliegen sie
qut?

1. Bildet zwei Gruppen.

“. Suchtals Gruppe verschiedene
Sachen in der Natur.

3 Testet dann: Welche Sachen
fliegen gut? Welche nicht?

e R




Luft-Geschichte

Setzt euch zusammen in einen Kreis. Denkt euch mit den Erzdhl-Wurfeln eine
Luft-Geschichte aus. Wirfelt nacheinander immer mit zwei Wirfeln. Die zwei
Bilder, die ihr jeweils wiirfelt, sollen in der Geschichte vorkommen. Wenn
eine Person fertig erzdhlt hat, erzdhlt die ndchste Person weiter.




WER KANN
FLIEGEN?

Alle Kdfer fliegen hoch!

Stellt euch in einen Kreis. Hort den Sdtzen zu, die vorgelesen
werden. Immer, wenn ein Tier genannt wird, das fliegen kann,
hebt ihr beide Arme. Sonst nicht!




Fallen euch noch andere Tiere ein,
die fliegen kdnnen? In welchen
Ldndern leben sie?

Zungenbrecher

Schaffst du es, die zwei Sdtze ohne Fehler zu sprechen?
Kannst du diese Zungenbrecher auch ganz schnell wiederholen?

= Wenn Fliegen hinter Fliegen fliegen,
fliegen Fliegen Fliegen nach.

m Viele flotte Vogel fliegen vor vielen Vogelfdngern fort.

— Kennt ihr Zungenbrecher

meren Sprachen?




WINDRAD

Windrad bauen

1. ralte das Blatt diagonal zu
einem Dreieck. Offne es wieder.

2. Wiederhole dasselbe mit der
anderen Seite.

3. schneide jeweils von der Ecke
zur Mitte hin die Hdlfte ein.

4. Biege von jedem Windradfligel
die rechte Ecke in die Mitte. Ste-
cke die Enden in der Mitte mit der
Stecknadel im Korken fest.

Fertig!

Suche einen windigen Ort. Dort
kann sich dein Rad drehen.




Luft-Gefliuster

Bildet einen Kreis. Eine Person beginnt und flistert seinem Nachbarn
oder seiner Nachbarin ein Luft-Wort ins Ohr. Ihr kdnnt das Wort in einer
beliebigen Sprache nennen. Das Wort muss einmal im Kreis geflistert
werden. Die letzte Person nennt das Wort laut. Ist das Wort richtig
angekommen?

Danach ist die ndchste Person an der Reihe.




HIER PIEPT'S WOHL!

Piep, piep!

1 = Sucht euch einen Partner
oder eine Partnerin.

. Geht dann zusammen

auf Vogel-Suche. Wo hort ihr es
zwitschern? Kénnt ihr die Vogel
auch sehen?

3. Zihlt die Végel, die ihr hort
oder seht.

4. Kommt nach 10 Minuten
wieder alle zusammen.
Was haben die anderen erlebt?




Kennt ihr den Namen
von manchen
beobachteten Vogeln?

Vogelparchen

Vogelmdnnchen und Vogelweibchen erkennen sich durch ihren Ruf.
Kénnt ihr das auch?

1 =« Geht zu zweit zusammen.

2. EinKind ist das Vogelweibchen.
Das andere Kind ist das Vogelmdnnchen.

3. Denkt euch einen gemeinsamen Ruf aus.

Z.. Dann werden die Augen aller Vogelweibchen verbunden.

5. Die Vogelmdnnchen verteilen sich auf dem Spielfeld.
Sie pfeifen den ausgedachten Ruf.

Kénnen alle Weibchen ihr Mdnnchen wiederfinden?
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GEGEN DEN WIND
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Schirm-Lauf

1. Legt eine Start-Linie und ein Ziel fest.

2. Lauft die Strecke so schnell ihr kdonnt.

3. Haltet dann einen aufgespannten Schirm vor euch.
Lauft noch einmal die Strecke.

Wie fihlt sich das an?




Wann beschleunigt uns Luft? Ein Beispiel
ist beim Segeln. Was fillt euch noch ein?

Luft-Worter

Es gibt so viele Wérter, in denen ,Luft” vorkommt. Welche fallen euch ein?
Sucht auch Woérter in unterschiedlichen Sprachen!

L uf tzug




RIECH MAL!
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Der Nase nach

Welche verschiedenen Gerliche habt ihr in letzter
Zeit gerochen? Wo habt ihr sie gerochen?

Malt auf ein grofRes Blatt alle guten Gerlche.
Auf ein zweites Blatt konnt ihr die schlechten
Gerliche malen.




Eine Feder

Bei dem Wind-Gedicht sind einige
Reime verschwunden. Kannst du die
Worter wiederfinden?

Ein Federchen flog durch das Land;
Ein Nilpferd schlummerte im ...

Die Feder sprach: ,Ich will es ecken!”
Sie liebte, andere zu ...

Aufs Nilpferd setzte sich die Feder
Und streichelte sein dickes ....

Das Nilpferd sperrte auf den Rachen
Und musste ungeheuer ...

(Joachim Ringelnatz)
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GROSSE VOGEL e

Achtung, Adler!

Eine Person in eurer Gruppe
ist der Adler.

Die anderen Personen

sind kleine Vogel.

1 « Der Adler und alle kleinen
Vogel fliegen herum.

Sobald ihr ,Achtung, Adler!”
hort, versucht der Adler die kleinen
Végel zu fangen.
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3. Die kleinen Vogel sind sicher,
wenn sie sich zu dritt festhalten.
Dann kann der Adler sie nicht
greifen.

Gefangene kleine Vogel
bleiben stehen.

5. Das Spiel ist vorbei, wenn alle
gefangen sind oder eine Gruppe
gefunden haben.




Hoch in der Luft

In der Luft fliegen nicht nur Tiere herum.
Was kann auRer Tieren noch fliegen?
Malt gemeinsam ein Bild dazu. Ihr kénnt
eure Zeichnungen auch beschriften.
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Gemeinsam fliegen

Ihr seid nun ein Vogelschwarm! /.. Alle anderen Personen

1 o machen die Bewegung nach
= Stellt euch in einer Gruppe auf. und fliegen hinterher.
. Eine Person stellt sich an
die Spitze der Gruppe.

Passt auf, dass ihr als Gruppe
zusammenbleibt!

3. Die Person vorne macht eine
Bewegung vor und fliegt los.




Rate mal!

1 « Geht zu zweit zusammen.

2. Jedes Paar bekommt eine Karte mit einem Luft-Wort.

3. Beschreibt den anderen jeweils euer Wort. Sie missen es erraten. Dabei

dirft ihr das Wort selbst nicht nennen!
Wenn ein Wort erraten wurde, ist das ndchste Paar an der Reihe.

Beispiel: Luftballon
Man kann ihn aufpusten. Er ist erst klein, dann gfofs.
Er ist leicht. ...




SCHWEBEN

Gut gehalten

Wer mochte von den anderen einmal
hoch in die Luft gehoben werden?

1. Stelit euch gegenuber in zwei Rei-
hen auf. Rickt nah an eure Nachbarin

oder euren Nachbarn.

2. Fasst die Person vor euch fest an
den Hdnden.

3. Geht alle zusammen in die Knie.

4. Nun kann sich eine Person auf alle
Hande legen.

5. Hebt die Person vorsichtig an. Lasst

sie schweben, bis sie ,Stopp” sagt.
Dann setzt ihr sie langsam wieder ab.




Luft-Satze

Denkt euch gemeinsam Luft-Sdtze aus.
Benutzt immer ein Hauptwort und ein Verb von unten.

\:\ugle\—‘g

gimmel

gatlon

Zum Beispiel: Der Schmetterling flattert zu einer Blume.

flattern
g\e.\\'.en

schweben




LUFT HOLEN
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Aufgeblasen

Teste mit einem Luftballon, wie
viel Luft du auspusten kannst!

1 « Hole tief Luft.

2. Puste den Ballon auf,
bis dir die Puste ausgeht.

Wie grof3 ist dein Ballon
geworden? Wie grofs ist der
Ballon der anderen?




Pfeif-Konzert

Luft kann auch Téne machen. Zum Beispiel beim Pfeifen.

1 = Stellt euch in einen Kreis.

. Eine Person pfeift eine kurze Melodie.

3. Alle anderen pfeifen die Melodie nach.
Trefft ihr den Ton?
AnschliefSend ist die ndchste Person an der Reihe.

Wo und wie kann
Luft sonst noch Musik
machen?
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